Explanatory Computer Dictionary

English-Romanian
Romanian-English

As modern computer users have not to be specialists in
computer science, there are some difficulties in understanding
and interpreting different terms about computers.

This paper contains about 2000 terms (acronymes included) and
‘tries to help all those who encounter unknown terms in
Romanian and English.

Each term has a Romanian definition or explanation.

Although this dictionary results from a large documentation, it
is not exhaustive. It may be a starting point for further
development and updating.
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Cuvant inainte

in j)rezent calculatoarele au o foarte larga raspandire, pdtrunzénd in
toate domeniile de activitate. Progresul realizat in domeniul infbrmaticii a
cunoscut una dintre cele mai rapide dezvoltdri in ultima perioadd. Calculatorul
a fost astfel transformat intr-un ins{(ument indispensabil activitatii de zi cu zi.

Deoarece utilizatorul modern nu mai este neapdrat un specialist in |
calculatoare, deseori apar dificultdti in interpretared diferitelor terminologii din
lumea calculatoarelor. Lucrarea de fatd confine aproxirgativ 2000 de teﬂneqi
(incluzand si acronime) §i isi propune sd vind in ajutorul acelor persoane care -
utilizeazd materiale bibliografice §i programe, atdt in limba romdnd, cat §i in
limba engleza. Fiecdrui termen fi este asociatd §i o0 explicatie sau o définitie in
limba romand, fdcand dictionarul folositor atdt celor proaspdt inigiafi in
domeniu, cat §i specialistilor. Informatia continutd in aceastd lucrare, desi este
rezultatul unei bogate si variate documentdri, nu este exhaustivd. Datoritd
Japtului ca stiinta calculatoarelor este un domeniu intr-o continud §i rapidd
expansiune si, avand in vedere cd termenii folosifi provin din limba engl;a'zd,
este deseori dificil sd se adopte o terminologie unitard t‘n’limba romdnd. De’
aceea, in unele cazuri, termenii din limba englezd au qut preluati in limba
romadnd fard a mai fi tradusi.

Este posibil ca unele traduceri, explicatii sau definitii sd nu satisfacd pe

unii specialigti sau pe unii cititori. In consecingd autorii vor fi recunoscdtori



tuturor’ celor care por- Yferi" bservafii §i sugestii,' contribuind astfel la
elaborarea unei noi vériame a acestui dictionar.

In incheiere, dorim séi le mﬁlfﬁmim tuturor celor care prin comentariile.
lor si prin ajutorul oferit in procesul de editare au contribuit la realizarea

acestei editii a dictionarului.

Autorii

-

~Timigoara, august 1994



chponaru] explncauv de calculatoare contine doui pirp
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1. PRIMA PARTE. . e -

[N

In prima parte, "Englez - Roman", termenii din limba englezi sunt tradusi in hmba
romani, fiind urmati de definifii sau explicafii in limba romané ,

" Aceastd parte este ordonati alfabetic dupi termenu in hmba englezi (inclusiv forméle
abreviate) si are urmitoarea structurd:

i)*Y) 'TERMEN ENGLEZ [,acronim] - TRADUCERE iN LIMBA ROMANA [,alte
variante]: EXPLICATIE {trimiteri].

ii) ABREVIERE DIN LIMBA ENGLEZ]\ = TERMEN COMPLET iN LIMBA
ENGLEZA.

in cazul in care un anumit termen are mai multe sensuri, fiecare explicafie este
precedati de un numdr de ordine. Unii termeni din limba englezd au chiar mai multe forme
in limba roméni, fiind trecute toate acesté forme.

S-a ales si varianta a doua de scriere a termenilor (ii), deoarece existd documentapx
care utilizeaza forme abreviate, care fac uneori dificila infelegerea unor noiuni.

in cadrul explicafiilor s-a utilizat scrierea inclinata (italicd), atit pentru termem in
limba romand, cat si in limba englezd, pentru 4 atenfiona ci pentru termenul respectiv existh
explicafii suplimentare. Tot pentru a realiza trimiteri la alfi termeni s-a folosit semnul -»,
Termenilor cirora nu li s-a géisit o traducere adecvati, in cazul referirilor la acestia, s-a utlllza!
forma englezi intre ghilimele. Daci se face o referire 1a un termen cu mai multe semnificafii,
s-a trecut in parantezi si numirul de ordine al explicafiei. Aceste trimiteri nu fac altceva decét
sd clarifice §i mai mult anumite notiuni. ’

In cazul in care nu s-a gasit un termen adecvat roménesc s-a notat cu {engl.). in caml
denumirii unor asociatii, standarde, nume de programe, firmeé etc. care au §i varianti abreviatd;
desi s-a gasit o traducere, in cadrul explicafiilor s-a utilizat totusi abrevierea ce provine din
englezd. In cazul termenului Institute of Electrical and Electronic Engineers cu abrevierea
englezi IEEE, de exemplu, s-a tradus cu Institutul Inginerilor Electricieni §i Electronigti, insd
in toate explicafiile a fost utilizat ca IEEE. Apare si forma: IEEE = Institute of Electrical and
Electronic Engineers. De asemenea, in cazul termenului International Business Machine
(binecunoscuta firmd /BM) s-a tradus cu IBM si s-a folosit ca atare pe tot parcursul lucrécii.

Unii termeni ppétc ci au fost tradusi putin fortat in limba roméani, ei utilizindu-se mat
ales in forma originald. Cu toate acestea, ei au fost tradusi doar acolo unde apar, pentru a face
o imagine mai completi. Este cazul termenului mouse, de exemplu, care se traduce cu goricel,
dar este foarte rar intalnit in literatura romén3 de specialitate in aceasti formi. In cadrul
explicafiilor a fost utilizat ca mouse.

R Ceea ce apare intre paranteze drepte este optional.



A DOUA PARTE.
in partea doua, "Romén - Englez", sunt trecuti doartermenii englezi din prima parte

care au traducere in limba romini, avind urmatoarea structura:

iiii) TERMEN iN LIMBA ROMANA - TRADUCERE IN LIMBA ENGLEZA
[,abrevieri]

Aceastd parte este utila atat in cazul consultdrii unor materiale in limba romén3, cat
si pentru a putea face concordanti cu trimiterile din prima parte.
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A/B switch - comutator A/B: dispozitiv hard care
creeazd o jonctiune intr-un cablu electric, astfel
incat semnalele pot fi trimise pe una din cele doud
cdi. Acest dispozitiv este des utilizat cand doud
imprimante sunt conectate la un singur port al
calculatorului. Astfel operatorul poate schimba
comutatorul alegind pozitia "A" sau "B" in functie
de imprimanta care va fi folositi.

A Hardware Programming Language, AHPL -
(engl.): limbaj de programare utilizat pentru a
reprezenta functionarea unui calculator numeric la
nivelul transferurilor intre registre in vederea
proiectirii asistate de calculator.

A Programming Language, APL - (engl.): limbaj
extrem de concis, prdiectat pentru a manipula
tablouri care pot fi scalari, vectori, tabele, matrici
multidimensionale sau chiar informatii numerice
sau alfanumerice. Spre deosebire de majoritatea
limbajelor de programare, obiectele in "APL" nu
au un tip de date stabilit. Sintaxa acestui limbaj
dispune de un numir mai mare de operatori pentru
care se folosesc semne speciale. "APL" se
foloseste pentru rezolvarea problemelor
matematice si in scopuri educative. Initial a fost
diponibil doar pe calculatoare mari (mainframe).
Din 1983 este disponibil i pe PC-uri. Datoritd
setului special de caractere deosebit de vast,
"APL" necesitd tastaturd speciali sau macrouri
pentru introducerea datelor.

abbreviated address calling - apelarea adresei
prescurtate: modalitate care face posibili apelarea
cu mai putine semne decat adresa completd. La
refelele de calculatoare tilizatorul defineste
numdrul codurilor adresei prescurtate.

abbreviated addressing - adresare prescurtati:
regim de adresare directd care are acces doar la o
parte a memoriei §i care poate asigura o prelucrare
de date mai rapidd, datoriti codului mai scurt.
ABEND = ABnormal END.

ABI = Application Binary Interface.

ABnormal END, ABEND - sfirsit anormal:
termen ce este des utilizat in locul termenului

abort.

abort - esec: termen utilizat in cazul in care
executia unui program sau a unei sarcini (fask)
este terminatd anormal sau cand este efectuati de
citre utilizator, inainte de a fi executatid complet.
Controlul este preluat in acest caz de citre
sistemul de operare (—abend).

absolute address - adresd absoluti: sinonim cu
adresa reald (—real address).

absolute binary form - format binar absolut:

A M - - N A
reprezintd imaginea binard a unui program aflat in
memorie in timpul executiei.

absolute code - cod absolut: codul care se
foloseste cand adresele in program trebuie scrise
in cod masind, in acea formd, in care se vor.
executa in circuitele de control.

absolute command - comanda absoluta: termen
utilizat in grafici care este o comandi ce
determind dispozitivul de afisare sd interpreteze
datele consecutive comenzii, drept coordonate
absolute.

absolute coordinate - coordonati absoluta:
termen utilizat in graficd, fiind una din
coordonatele care identifici pozitia unui punct
adresabil fati de originea unui sistem de referini.

absolute instruction - instructiune absoluti:
—absolute command.

absolute vector - vector absolut: este un vector
ale cidrui capete sunt specificate in coordonate
absolute.

abstract class - clasd abstracti: notiune folositad
in programarea orientatdi pe obiecte §i care
desemneazi o clasd de bazi atat de generali incét
ea nu este niciodatd folositd pentru crearea directa
de obiecte. Intr-o ierarhie de clase, clasa de bazi
trebuie si fie foarte generald si si contind cod
putin, detaliile urmand a fi completate in nivelele
urmitoare ale ierarhiei.

abstract computer - calculator abstract: concept
teoretic cu care lucreazi ingineria programirii si
ciruia i se descrie limbajul siu de asamblare.
Cunoscand precis actiunile fiec3rei instructiuni
asupra componentelor, limbajul sdu de asamblare
se poate utiliza ca si numitor comun pentru’
limbajele de asamblare ale calculatoarelor reale,
fiind independent de orice calculator real.
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abstract machine - masind abstracti: —»abstract
computer.

AC Datalink - conectare prin refeaua
alternativi: un concept relativ recent in transmisia
de date intre calculatoare personale si pentru
comanda unei imprimante fira cablu la distanfe de
pani la 100 m. Pentru transmisie se utilizeazi
reteaua normald de alimentare prin intermediul
prizelor. Viteza de transmisie ajunge la 840
octeti/secunda.

access - a accesa: 1. procesul de obtinere al
datelor dintr-o unitate perifericd sau restaurarea
datelor dintr-un dispozitiv de stocare; 2. procesul
utilizat pentru a obtine o instructiune din memorie
cu scopoul de o executa. (—fetch).

access code - cod de acces: numir de identificare
sau set de caractere, care uneori este necesar
pentru a putea intra intr-un program sau sistem.
Este adesea folosit de cdtre anumite persoane sau
companii pentru a-§i proteja datele proprii de
eventualii utilizatori neautorizati. Pentru a asigura
o protectie cit mai bund, parola se modificd la
anumite intervale de timp. Acest sistem de
parolare a informatiei este des utilizat in cadrul
retelelor de calculatoare. Este sinonim cu termenul
parold (password).

access key - cheie de acces: vector binar cu
ajutorul ciruia este validat accesul la o anumita
zond de memorie.

access mechanism - mecanism de acces:
mecanism pentru pozifionarea capului magnetic
pentru scriere/citire pe/de pe o pistd a discului
magnetic.

access mode - mod de acces: tehnicd care se
foloseste pentru obiinerea unei informatii logice
dintr-un figier, din memoria principald sau pentru
a depune vreo informatie in memorie sau intr-un
fisier (de exemplu modurile de acces la un fisier
pot fi "numai citire", "citire si scriere” etc.).

access time - timpul de acces: timpul scurs intre
momentul cdnd o dati este ceruti de la un
dispozitiv de stocare a informatiei si momentul
cénd data devine disponibili.

accumulator - acumulator: registru al unititii
centrale in care se pastreazd temporar un operand
sau un rezultat obtinut ca urmare a executiei unei
operatii aritmetice sau logice.

accumulator jump instruction - instructiunea
de salt a acumulatorului: instrucfiune prin care se
programeazd calculatorul si ignore o parte
predefinitdi a programului in functie de starea
acumulatorului. Mai este denumiti si instructiune
de transfer a acumulatorului (accumulator transfer
instruction). -

accumulator shift instruction - instructiune
pentru deplasarea acumulatorului: instructiune
prin care se¢ deplaseazd cuvantul din registrul
acumulator cu un numdr stabilit de biti, spre
stinga sau spre dreapta.

accumulator transfer instruction - instructiunea

de transfer a acumulatorului: —accumulator
jump instruction.

ACIA = Asynchronous Communication
InterfAce.

ACM = Association For Computer Machinery.

acoustic coupler - cuplor acustic: este un tip
special de modem care permite transferul
informatiilor prin intermediul liniilor telefonice,
transformand informatia binari in semnale
electro-acustice ¢i invers. Este compus din
microfon si difuzor, care receptioneazi, respectiv
trimite semnale..

acronym - acronim: un cuvant format din prima
sau cateva din primele litere ale unei serii de
cuvinte. De exemplu acronimul MODEM provine
de la MOdulator-DEModutator.

action - actiune: reprezinti intrarea intr-o tabeli
de decizie prin care se specificd transformarea
corespunzitoare a unei reguli in functie de
indeplinirea unor conditii.

activation - activare: operatia prin care se
initializeazd executia unei secvente de cod sau
transferul de informatii de la/spre echipamentele
periferice. In cazul programelor, activarea se face
prin instructiunile de apel sau de salt, iar pentru
perifefice aceasta se face cu ajutorul unor cuvinte
de comandi.

active hub - centru activ, distribuitor activ:
dispozitiv utilizat pentru amplificarea semnalelor
transmise in cadrul unei retele ce are o anumiti
configuratie. Aceasta se poate utiliza pentru
adiugarea unor statii de lucru la o retea existent3
sau pentru mirirea distanfei intre doud statii,



respectiv intre o statie si server. Este in contrast
cu distribuitor pasiv (passive hub).

actual instruction- - instructiunea reali:
—seffective instruction. .

actual parameter - parametru real: »parameter.

adaptive routine - rutini de adaptare: metodd
care stabileste o cale prin adaptare. Este folositi
pentru a stabili cdi pentru pachete sau mesaje in
retelele de calculatoare. La aceste refele, pachetele
si mesajele se adaptezd in functie de schimbdrile
intervenite in retea, care pot fi: renuntarea la linie
sau schimbarea liniei de circulatie.

adaptive system - sistem adaptiv: sistem care se
poate adapta noilor cerinte, adicd acel sistem care
se schimbd atfel incat si indeplineascd noile
conditii. ’

. ADC = Analog/Digital Convertor.

add-on board - placi de extensie: o placd
optionald prin adiugarea cireia se pot modifica
sau lirgi posibilitdtile de lucru ale unui calculator
personal.

add-substract time - timpul de adunare/scidere:
timpul necesar pentru executia operatiei de
adunare sau scidere necalculindu-se timpul
necesar aducerii operanzilor ' din memorie (sau
registri) si depunerea rezultatului in memorie (sau
registri).

adder - sumator: dispozitiv care este folsit pentru
a aduna doud sau mai multe numere.

adding circuit - circuit de adunare: circuit care
executd operatia matematicd de adunare.

address - adresd: 1. semn sau grup de semne
(etichetd, nume, numir) care identificd un registru
particular, o 'locatie a memoriei din memoria
principald sau un dispozitiv de stocare extern.
Memoria principald, de exemplu, poate fi
organizatd ca un gir de locatii de memorie, care
sunt succesiv numerotate incepand de la zero. In
aceasti formd de organizare numirul fiecirei
locatii reprezinti in acelasi timp si adresa sa; 2.
in cazul retelelor de calculatoare fiecare statie de
lucru sau fiecare nod are o adresd unici.

address bus - magistrala de adrese: —bus.

address computation - calculul adresei: sinonim
cu generarea adresei (—~address generating).

address conversion - conversia adresei: trans-
formarea adresei simbolice sau relative folosind
asamblorul.

address counter - numdritor de adrese: registru
care confine adresa de inceput a unui bloc de
memorie. Acesta isi modifici valoarea imediat
dupi efectuarea unei operatii legate de acel bloc.

address field - campul adresei: o parte a
instructiunii unui program, care contine adresa
unei locatii din memoria calculatorului unde este
situati sau unde se va depune o0 anumitd
informatie.

address format - formatul adresei: formarul
grupului de semne care reprezintd adresa unei
locatii din memorie.

address generating - generarea adresei: operatia
prin care se determind adresa efectivd a.unei
locatii de memorie. Sinonim cu calculul adresei
(address computation).

address interleaving - intreteserea adresei:
aldturarea (unirea) adreselor consecutive ale
modulelor memoriilor fizice separate ale
calculatorului, care face posibild o mare vitezi de
accces la cuvintele de memorie din vecinitate
datoritd, functiondrii simultane a tuturor
modulelor.

address mapping - maparea adresei: conversia
datelor utilizate pentru a reprezenta locatia fizicd
a campurilor sau inregistrdrilor si procesul prin
care inregistrdrile sau blocurile de informatie sunt
atribuite locatiilor de stocare. De exemplu,
translatarea adresei virtuale in adresa absolutd sau
reald.

address modification - modificarea adresei:
modificarea unei pédrti de adresi dintr-o
instructiune sau modificarea instructiunii pe baza
rezultatelor calculate pand atunci de calculator.

address part - partea adresei: o parte a unei
instructiuni care contine adresa (address (1)) unui
operand sau a unei alte instructiuni.

address register - registrul de adresa: registru in
care este memorati adresa unei locatii de memorie
care confine o instructiune sau un operand.



address track - pista de adresd: pisti care
confine adresele unor informatii date ce se gisesc
pe alt3 pisti a aceluiasi suport de date.

address translation - translatarea adresei: este
procesul prin care sunt modificate adresele unui
program relocatabil (in raport cu adresa de
incircare) la incircarea sa in memorie.

addressability - adresabilitate: in grafica
interactivi reprezinti numérul de puncte adresabile
de pe fiecare axi din spatiul specificat pentru un
dispozitiv de afisare.

- addressable latch enable - registru asincron
adresabil: este echivalent cu un demultiplexor
care are opt iegiri, fiecireia fiindu-i asociat un
element de memori¢. Stocarea datei de la intrarea
intr-unul din cele opt bistabile asincrone se face
avand o intrare activi pe ‘0’ si o adres3 de trei biti
cu care se face selecfia acestuia. Este folosit in
cazul in care se doreste si se mentind semnalul la
iesirea selectatd §i dupd ce semnalul de la intrare
a dispérut.

addressable point - punct adresabil: in grafica
interactivi este orice punct de pe suprafata unui
dispozitiv de afisare care poate fi adresat.

addressing - adresare: operatie de identificare a
unei locatii de memorie pe baza adresei acesteia.
Fiecirei locatii de memorie i se atribuie o valoare
numerici ce constituie adresa sa. Pentru adresarea
unei memorii principale cu capacitatea de 64 KO
se folosesc numere binare, a ciror lungime este de
16 biti.

addressing mode - mod de adresare: reprezinti
diferite reguli prin care se calculeazi adresa unei
locatii de memorie.

adiacency - adiacenta: proprietate ce se refers la
doi termeni ai unei functii booleene care diferd
prin valoarea unei singure variabile, fiind foarte
important3 pentru minimizare.

Advanced Frame Grabber, AFG - (engl):
interfata Frame Grabber care contine §i un
procesor grafic care permite afigarea imaginii pe
un monitor grafic.

Advanced SCSI Programming Interface, ASPI
- (engl.): reprezinti un standard de interfati intre
un controller SCSI si sistemul de operare. Acest

standard a fost produs de firma Adaptec si a avut
mare succes.

Advanced Signal Processor, ASP - procesor de
semnal avansat: circuit programabil care poate fi
comandat de un circuit DSP (Digital Signal
Processing) pentru compresia si decompresia hard .
a figierelor sonore in timp real.

AFG = Advanced Frame Grébber.

agressive device - dispozitiv agresiv: unitate de
calcul care poate initia cererea de comunicare cu
un alt dispozitiv. i

AHPL = A Hardware Programming Language.
Al = Application Interface.
Al = Artificial Intelligence.

aiming circle - cerc tintd: sinonim cu simbol tint3
(—=aiming symbol).

aiming field - cAmp tinti: sinonim cu simbol
tintd (—aiming symbol).

aiming symbol - simbol tintd (cursor): este un
cerc sau o alti configuratie luminoasi de pe
suprafata de afigare folositd pentru a indica zona in
care se poate detecta prezenta la un moment dat a
unui creion optic. Sinonim cu cerc {intd (aiming
circle) si cu camp tintd (aiming field).

ALGOL = ALGOrithm Language

algorithm - algoritm: este un termen de bazi in
stiinta calculatoarelor, reprezentind o mulfime
finitA de reguli de calcul care indicd operatiile
elementare ce sunt necesare rezolvdrii unei
probleme, cit si ordinea lor de efectuare. Regulile
de calcul constituie pasii algoritmului. Orice
algoritm porneste de la anumite date inifiale ale
problemei pe care le prelucreazi in vederea gisirii
rezultatului, obfinind pe parcurs si rezultate
intermediare. In afari de aceasta, algoritmul
contine teste si indrumiri pentru fiecare situagie
care poate si apard in decursul prelucririi
problemei date. Fiecare program nu e aliceva
decdt descrierea unui algoritm. Algoritmii se
caracterizeazd prin generalitate, finitudine si
unicitate. Generalitatea reprezinti proprietatea unui
algoritm de a oferi o strategie generaldi de
rezolvare a unui anumit tip de problemd, pentru
date initiale arbitrare si nu pentru un set
particular. Finitudiriea reprezintd insugirea unui
algoritm de a obtine informatia finali intr-un
numdr finit de pasi. Unicitatea numitd si
determinismul unui algoritm reprezinti faptul ci



operatia ce urmeazd unui anumit pas este unic
determinati.

ALGOrithm Language, ALGOL - ALGOL:
limbaj de nivel inalt care se utilizeazd in
rezolvarea problemelor stiinfifice si tehnice.
Primul compilator pentru limbajul ALGOL a fost
scris in 1958.

algorithmic language - limbaj algoritmic: limbaj
de programare specializat in  descrierea
algoritmilor. Unul din cele mai reprezentative este
limbajul ALGOL-60.

ALIAS - intrare alternativi: 1. punct alternativ
de intrare intr-un subprogram de la care poate
incepe executia lui; 2. nume simbolic ce se di
unui proceduri sau figier (de exemplu in dBASE se
poate apela o procedurd sau o bazi de date
printr-un nume prescurtat definit cu alias).

all-purpose computer - calculator universal:
acesta combini posibilititile specifice ale unui
calculator cu aplicatii din domeniul general cu cele
ale unui calculator stiintific.

allocation - alocare: repartizarea unei pirfi de
memorie diferitelor programe.

ALOHA - ALOHA: retea experimentald de
calculatoare instalati la Universitatea din Hawai
care foloseste transmisia radio pentru transferul
datelor, fiind prima retea de acest gen din lume.

alpha/beta testing - testarea alfa/beta: cand un
nou produs este realizat pentru testarea de citre
proprii angajati ai firmei inainte de expunerea
produsului in afara acesteia, se spune ci3
respectivul produs se afld sub testare alfa. Testarea
beta reprezinti pretestarea produselor hard sau soft
prin selectarea unor clienti care pot si descopere
eventuale caracteristici neadecvate sau posibile
erori ale produselor, inainte de realizarea finali
destinati publicului larg.

alphanumeric date - dati alfanumerici: dati
formatd din cifre si litere. In sens mai general
contine si semne speciale. Operatiile aplicate
asupra acestor date sunt echivalente acelor operatii
ce actioneazd asupra sirurilor de caractere (de
exemplu compararea, concatenarea),

alphanumeric set - multime alfanumerici:

submultime a setului de caractere pe care le -

foloseste calculatorul, continind literele alfabetului

si cifrele, la care se mai adaugid si semne de

A

punctuatie speciale cum ar fi: ".", ",

alternate route - cale alternativi: se foloseste la
refelele de calculatoare-ca o alti cale care poate fi
folositd pentru a ajunge la destinatie, cind prima
cale nu este disponibili.

alternate track - pistd alternativi: pisti a unui
disc care se foloseste in situatia in care dupi ce
discul este invartit, sistemul giseste o pistA
defectd.

ALU = Arithmetic and Logic Unit.

ambiguity error - eroare de ambiguitate: eroare
ce apare la citirea numirului prezentat de
indicatorul digital cind se schimbid valoarea
numirului (de exemplu, numirul 599 care trebuie
sd se schimbe in 600, din cauza nesincronizirii
perfecte, se poate citi ca si 699 pentru o scurtd
periodd de timp, adicd se face mai repede
schimbarea primei cifre).

American National Standards Institute, ANSI -
Institutul National American de Standarde:
organizatie care dezvoltd si aprobi standarde din
multe domenii.

American Standard Code for Information
Interchange, ASCII - Codul Standard American
pentru Schimbul Informatiei: este o codificare

.standardizati din 7 cifre binare constind din 128

de numere zecimale avind valori de la O la 127
care sunt atribuite literelor (mari si mici din
alfabetul englez), numerelor, semnelor de
punctuatie si altor caractere speciale ca operatorii-
aritmetici si logici, simbolurile de editare si
control a comunicatiei. A fost creat in 1965 de
Robert W. Bemer si a fost conceput pentru a
asigura compatibilititi intre variatele tipuri de
echipamente de procesare a datelor. A devenit un
cod comun pentru echipamentele microcalcula-
toarelor. Setul de caractere ASCII extins consti tot
din 128 de numere care au valori de la 128 la 256,
reprezentind caractere aditionale  speciale,
matematice, grafice, precum si caractere ale altor
alfabete.

American Telefon And Telegraf, AT&T -
AT&T: firmi americani de telecomunicatii care a
produs si sistemul de operare UNIX.

ampersand(&) - ampersand: un caracter care
inseamnd conjunctia "si" care provine din

latinescul "et".



AMSTRAD - AMSTRAD: producitor de
calculatoare din Anglia, cele mai cunoscute familii

de microcalculatoare produse fiind CPC si PCW.

analog - analog: in microcalculatoare se foloseste
in combinatie cu termenul digital, reprezentind un
atribut al unei mirimi fizice la care valoarea
variazi continuu.

analog computer - calculator analog: calculator
care stabileste o analogie fizicd cu o problema
matematici si in acest fel o rezolva.

analog divider - impértitor analog: dispozitiv la
care mirimea de iesire analogicd este propor-
tionald cu produsul marimilor de intrare.

Analog/Digital Convertor, ADC - convertor
analog-digital: convertor la care semnalele
analogice primite la intrare sunt transformate in
semnale digitale la iesire. in convertor, fiecirei
intrdri ii corespunde o valoare binari in functie de
valoarea tensiunii. Transformarea tensiunii de
intrare fintr-o valoare digitaldi are loc dupd o
-perioadd de timp bine determinati. Variatiile
esentiale ale tensiunii se inregistreazi si testeazi
in unitatea de control. Aceste convertoare se
folosesc mai ales in automatici, la calculatoarele
ce dirijeazd si/sau supravegheazd procese
tehnologice, precum si la inregistrarea sonorid
digitala.

AND - si logic, conjunctie: operatie logicd care
are doi operanzi opl si op2. Expresia logicid opl
AND op2 este adevarati dacd ambii operanzi (opl
si op2) sunt adevdrati, altfel este fals3.

ANDF = Application Neutral Distribution
Format.
ANSI = American National Standards
Institute.

API = Application Program Interface.
APL = A Programming Language.

append - adiugare: 1. operatia prin care se
adaugid un text de pe ecran intr-o fereastrd sau
intr-un fisier; 2. operatia prin care se scriu date la
sfargitul unei baze de date.

APPLE - APPLE: una din primele firme
americane producitoare de echipament de calcul
din lume. A fost infiinjati de doi pionieri ai
calculatoarelor Stephen Wozniak §i Steven Jobs.

Cele mai cunoscute produse ale acestei firme sunt
familiile de calculatoare MACINTOSH si LIZA.

application - aplicatie: e un program sau un set
de programe care face apel la sistemul de operare
si manipuleazi figiere de date, permifind
utilizatorului s3 rezolve o anumiti problemi.
Poate fi un program care prelucreazi texte, calcul
tabelar sau prezentdri grafice etc. Uneori este
folosit ca fiind analog cu termenul de program.

Application Binary Interface, ABI - (engl.):

-standard introdus de firmele AT&T si SUN in

octombrie 1987 si destinat utilizatorilor, prin care
acestia pot rula (sub DOS de exemplu) direct
“aplicatii UNIX" pe orice masind bazati pe un
procesor standard INTEL.

Application Interface, Al - (engl.): este interfata
pur soft publicatd de IBM (8514/A) cu o rezolutie
de 1280x1024 puncte. Standardul 8514/A este un
standard grafic creat de IBM (1987) cu rezolutiile
in mod grafic 1024x768 cu 16 culori, 1024x768 cu
256 culori, 640x480 cu 256 culori.

Application Neutral Distribution Format, ANDF
- (engl): tehnologie relativ noud, bazati pe
standardul POSIX, dezvoltatd de British Research
Agency si Open Software Foundation. Este, de
fapt, un compilator, care se compune din doud
parti: un producitor si un instalator. Producitorul
este partea care translateazi codul sursi al unei
aplicatii (conform cu standardul POSIX) intr-un
format "ANDF" intermediar, independent de hard
si de sistemul de operare. Instalatorul este un
mecanism prin care codul intermediar este legat de
o anume arhitecturd hard si un anume sistem de
operare. Utilizatorul final va putea cumpira orice
aplicatie de acest tip, pe care o va instala pe
propriul sdu sistem prin mtermedlu] instalatorului
specific acestuia.

Application Program Interface, API - (engl.):
unelte utilizate de cidtre persoanele care dezvoltd
programe pentru a accesa functiile sistemului de
operare al calculatorului si a serviciilor dispo-
zitivelor periferice. In general "API" reprezinti
apeluri sistem, rutine care permit programatorului
accesul la servicicii furnizate de sistemul de
operare. De asemenea pot fi utilizate si la
manipularea de figiere si directoare, controlul
semafoarelor, interfatarea cu adaptoarele grafice,
precum si o multitudine de alte servicii. In cazul
rejelei locale Novell reprezinti interfaga destinati
programatorilor care doresc si exploateze
resursele locale ale unei retele LAN-NOVELL.



Resursele presupun 20 de tipuri de servicii care
totalizeazi 347 de functii, dintre care amintim:
conectarea la un server de figiere, accesul la
functit de comunica;ie in refea, asigurarea
securititii in retea prin blocarea accesului la

figiere.

lappllcatlon window - fereastra aplica;iei

fereastra prmcnpala pentru o aplicagie care conine
bara de meniu a apllcauel si suprafata de lucru. O
astfel de fereastrd a aplicagiei poate confine
multiple ferestre document. Acest termen apare
des atunci cind se foloseste mediul de programare
WINDOWS.

applications software - aplicatii soft: termen
general referitor la toate programele care nu fac
parte din sistemul de operare. Cu ajutorul acestor
programe utilizatorul rezolva propriile probleme.
Scrierea aplicatiilor soft depinde de tipul
calculatorului utilizat.

arcade game - (engl.): tip de joc pe calculator cu
prezentare grafici a comenzilor sau obiectelor.

architecture - arhitecturd: proiectarea unui
calculator si a modalititii in care hardul si softul
interactioneazi pentru a oferi principalele facilititi
si nivele de performanti. Fabricile de calculatoare
proiecteazi calculatoare care si satisfacd diferite
nevoi ale segmentelor de piati. Arhitectura unei
magini oferd calea prin care hardul si softul sunt
construite pentru atinge obiectivele proiectirii.

archive bit - bit de arhivare: in mediul DOS
fiecare figier de pe disc poate avea asociate patru
atribute sau caracteristici. Unul dintre acestia este
atributul de arhivare, reprezentat de un bit care
are valoarea zero sau unu in functie de starea
figierului. Cand figierul este arhivat, bitul de
arhivare are valoarea unu, iar cand figierul este
schimbat acest bit primeste valoarea zero.
Comanda DOS, "ATTRIB" poate fi utilizatd
pentru vizualizarea/modificarea stirii bitului de
arhivare.

archiving - arhivare: stocarea figierelor pe un
suport extern de memorare (cum ar fi: cartele
perforate, microfilme sau sisteme magnetice de
memorare) pentre o perioadd mai lungd. De
obicei, codul figierelor arhivate are dimensiuni mai
mici decdt cel obtinut printr-o salvare obignuiti.

ARCnet =
network,

Attached Resource Computer

area search - aria de cdutare: mulfime de

-campuri care indeplinesc o anumiti condifie,

calculatorul realizand operatia de cﬁutare doar in
cadrul acesteia.

argument - argument: 1. variabil3 utilizati pentru
a referi un tablou, fiind cheia care specifica locatia
specificd unui anumit articol; 2. partea fixi a unui
numdr reprezentat in virguld flotanti; 3. factor
variabil a cirui valoare determind valoarea unei
functii.

arithmetic address - adresi aritmetici: o adres3
obtinutd prin efectuarea de operatii asupra altei
adrese. (—address computational).

arithmetic and logic unit, ALU - unitatea
aritmeticd gi logicd: parte funcfionald a unui
microprocesor in care sunt efectuate operatiile

" aritmetice si logice.

arithmetic expression - expresie aritmetici:
descriere fintr-un limbaj de programare a unui
calcul efectuat asupra unor date de tip "aritmetic”
(complexe, reale sau intregi) in vederea obtinerii
rezultatului. Poate fi formatd din unul sau mai
multi operanzi (constante gi/sau variabile) si patru
operatii de calcul de bazi.

arithmetic instruction - instructiune aritmetica:
instructiune in cod magind a unui calculator care
executd una din cele patru operatii de calcul de
bazd. Procesoarele pe opt biti dispun doar de
instructiunea de adunare si de scidere. Operatiile
de inmultire si de impirtire la aceste procesoare
s-au emulat cu ajutorul softului, folosind
instructiunile existente. La procesoarele evoluate
pe 16 si 32 biti existd toate cele patru operatii
implementate.

arithmetic operations - operatii aritmetice:
termen ce reprezintd operatiile elementare de
adunare, scddere, inmultire si impirtire efectuate
de un calculator numeric sau de un procesor.
Fiecare operatie aritmetici exceptand, eventual,
impértirea si inmultirea se efectueazd prin
executarea unei singure instructiuni.

arithmetic overflow - depdsire aritmetica:
—overflow(l).

arithmetic processor - procesor aritmetic:
procesor care executd toate instructiunile in cod
magini in legiturd cu aritmetica in virguld mobila.



arithmetic shift - deplasare aritmetic: fie un
registru de n biti (1..n). Bitul din extremitatea
stigi este bitul n, iar cel din extremitatea dreapti
este bitul 1. Deplasarea aritmetici consideri
continutul registrului ca pe un numir, cu semnul
dat de bitul n. In cazul unei deplasiri spre stinga
bitul n-1 se pierde, bitul n riméane nemodificat, iar
in locul bitului de rang 1 se introduce 0. La
deplasarea spre dreapta bitul n-1 va lua valoarea
bitului n, care nu se altereazd, iar bitul 1 se va
pierde.

arithmetic unit - unitate aritmeticd: —arithmetic
and logic unit.

ARPANET - ARPANET: retea de calculatoare
care a fost construitd in 1969, fiind printre primele
din lume. A fost creatd cu scopul de a rezolva
cerintele impuse de Ministerul Apdririi SUA.

ARQ = Automatic Repeat Request

array - tablou: structurd de date ce se
caracterizeazi prin faptul ci toate elementele
componente au acelasi tip, numit tip de bazd al
tabloului. . Elementele tabloului sunt direct i in
mod egal accesibile. Pentru precizarea unei
componente a tabloului se utilizeazd numele
intregii structuri, la care se adaugi un indice care
selecteazi acea componenta.

array processor - procesor de tablouri: sistem
multiprocesor compus dintr-o multime de
procesoare identice, care au o functionare sincrona
ce este controlati de o unitate comuni. Este
destinat prelucririi tablourilor de numere, fiecare
procesor-lucrand cu cite un element al tabloului.in
paralel.

arrow key - taste sidgeati: taste care apartin
tastaturii calculatorului i care sunt utilizate pentru
a "naviga" pe suprafata ecranului. Existd patru
tipuride sageyi: sigeatd-sus (up-arrow), sigeati-jos
(down-arrow), sigeatd-stinga (left-arrow),
sdgeati-dreapta (right-arrow).

artificial intelligence, Al - inteligent3 artificiali:
domeniu al informaticii care s-a dezvoltat in
ultimii ani sub influenfa lingvisticii si a
psihologiei. Scopul inteligentei artificiale il
constituie rezolvarea unor probleme generale
legate de inteligenta umani, cum ar fi: prelucrarea
vocii umane, crearea sistemelor expert,
recunoagterea formelor etc.

artificial language - limbaj artificial: limbaj ce
serveste la realizarea comunicirii intr-un domeniu
de activitate umand sau intre indivizii unui grup,
aflat intr-o srtuatie speciald dih punct de vedere al
activititii sau intre obiécte realizate de om,
inzestrate cu posibilitatea emiterii sau receptiei
formelor de reprezentare ale limbajului. In
general, limbajul artificial are un numir redus de
forme de reprezentare in raport cu limbajul
natural; asocierea "ingelesurilor” este mai explicit
formulatd, astfel incat comunicarea si injelegerea
s fie cit mai simple.

ascender - (engl.): parte a literelor mici care se
afld deasupra indltimii x-ului (x-height), cum este
cazul literelor d si 1.

ASCII = American Standard Code for
Information Interchange

ASCII text file - figier text ASCII: fisier de date
care congtine doar caractere alfanumerice
imprimabile (codurile de la 32 la 127) si speciale
(patru coduri de control - din setul ASCII:
<RETURN>, LF (line feed), FF (form feed) si
HT (horizontal tab)). Aceste tipuri de fisiere pot fi
citite de cele mai multe programe moderne de
procesare de text si pot fi convertite in diferite
formate interne.

ASIANET - ASIANET: —BITNET.

asinchronous transmission - transmisie
asincrond: metodi de transmisie in care un
caracter este transmis bit cu bit. Fiecare caracter
are biti de start si stop care sincronizeazi
echipamentul de receptie cu cel de emisie.
Periodicitatea transmiterii caracterelor nu este
necesara.

ASP = Advanced Signal Processor.

aspect ratio - raport de aspect: reprezinti
raportul dintre 13timea $i inZltimea imaginii.
ASPI = Advanced SCSI Programming
Interface.

assembler - asamblor: este un program care face
traducerea programelor din limbaj de asamblare in
cod magini.

assembling - asamblare: este operatia de trecere
in cod masini a unui program scris in limbaj de
asamblare.
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assembly language - limbaj de asamblare: limbaj
simbolic de programare de nivel coborat care se
caracterizeazi prin faptul ci operatiile sale sunt
operé;iile de bazi ale calculatorului, perrr?i;vénd
adresarea simbolicd, adicd celulele memoriei se
pot referi prin nume, nu numai prin adresa.
Limbajul nu are structuri complexe de date si de
obicei nici structuri de control, el fiind asociat
unui anumit calculator. In afara instructiunilor
corespunzitoare  operatillor de bazd ale
calculatorului, un limbaj de asamblare mai contine
si pseudo-operatii care se adreseazd asamblorului.
Limbajele de asamblare pot incorpora si alte
facilititi cum ar fi: macroprelucrari, acces la
biblioteci de subprograme.

assembly program - program de asamblare:
programul care opereazi (in timpul procesului de
asamblare) asupra programelor in limbaj simbolic,
cu scopul de a obtine un program in limbaj
masind. Este denumit si asamblor (assembler) sau
rutind de asamblare (assembly routine).

assembly routine - rutinii de asamblare: sinonim
cu program de asamblare (—assembly program).

assignement instruction - instrucfiune de
atribuire: instructiune utilizatd in majoritatea
limbajelor de nivel inalt si care specificd
memorarea unei valori (care in general rezulti din
evaluarea unei expresii) in locatia (locatiile) de
memorie ce este (sunt) asociati (asociate) unei
variabile. Pentru executia unei instructiuni de
atribuire se parcug doui etape: se evalueazd
expresia, apoi se face conversia tipului rezultatului
la cel al variabilei, dupi care se depun in memorie
in locatia corespunzitoare variabilei.

Association For Computer Machineary, ACM -
Asociatia pentru Magini de Calcul: asociatie din
care fac parte un numir mare de oameni de stiintd
cunoscuti din domeniul informaticii. Activitatea
principald a asociatiei este publicarea de lucriri
stiintifice.

associative language - limbaj asociativ: limbaj de
programare destinat programelor care implicd
relatii  asociative intre obiectele prelucrate.
Asemenea probleme sunt caracteristice inteligentei
artificiale i altor domenii nenumerice de aplicatie.
intr-un limbaj asociativ, programul prelucreazi
obiecte cirora li se pot asocia atribute cu diverse
valori. Limbajul asociativ trebuie si furnizeze
instructiuni de prelucrare si control specifice
structurilor asociative create.

7

associative memory - memorie asociativi: tip de -
memorie la care fiecare element se identifici pe
baza informatiei continuti de acesta. Modul
obisnuit de acces la memorie este prin adrese
numerice care identifici fiecare element, iar la
memoria asociativd acest rol il preia un cuvant
cheie care este continut in insisi elementul de
memorie. Acest cuvint cheie poate ocupa complet
elementul din memorie sau doar o parte a acestuia.
Acest mod de memorare este in esenfa sa
asemdndtor procesului de memorare al omului.
Pentru realizarea tehnicid a memoriei asociative
este nevoie de hard special. Deci, acest tip de
memorie are proprietatea ci informatia poate fi
localizatd atat prin conginut, cit si prin adresd. Se
mai utilizeazd si termenul de memorie adresabili
prin continut.

associative store - memorie asociativid: sinonim
cu —associative memory.

asterisk - asterisc: este caracterul * utilizat in
limbajele - de programare pentru a indica,
multiplicarea. Este, de asemenea, utilizat si in alte
diferite sintaxe (de exemplu comanda DOS
"DIR*.*"). Sunt utilizati de asemenea termenii:
star, splat, gear, mult, wildcard, dingle.

asynchronous - asincron: termen ce
caracterizeazd semnale care sunt trimise la un
calculator la intervale neregulate. Cind data este
transmisd asincron, ea este trimisd la intervale
neregulate, fiecare caracter fiind precedat de un bit
de start si urmat de un bit de stop. Se permite
astfel ca un caracter si fie trimis aleator dupa bitul
de start, fard a {ine seama de nici un dispozitiv de
timp. Este in contrast cu termenul syncronous
transmission.

Asynchronous Communication InterfAce, ACIA
- interfata de comunicafie asincrond: circuit
integrat folosit la interfaja pentru transferul
asincron al informatiei. )

AT&T = American Telefon And Telegraf.

AT-bus - magistrala AT: termenul se referi la
discuri "AT-bus" (IDE), unde controller-ul si
harddiscul formeazi o unitate. Montarea
controller-ului pe harddisc duce la scurtarea
drumului intre date s§i controller. Aceasta
imbunititeste capacitatea de stocare §i mireste
considerabil viteza de transmitere. Controller-ul
IDE contine si electronica de adaptare a semna-
lelor. Legarea la harddisc este ficutd printr-un
cablu plat cu 400 de pini. Discurile "AT-bus" sunt
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avantajoase ca pret §i destul de rapide, dar intr-un
calculator pot fi cuplate maxim 2 harddiscuri.

ATARI - ATARI: firmi infiintati in anul 1976,
realizand o productie de varf in domeniul jocurilor
video. Urmeazi apoi §i o productie de
microcalculatoare, domeniu in care igi céstigd o
reputatie deosebiti. Cele mai cunoscute produse
din acest domeniu sunt seria de microcalculatoare
ST (520 ST, 1024 ST, MEGA ST) bazate pe
microprocesorul Motorola 68000, avand ca si
sistem de operare sistemul TOS. O altd serie
bazatdi pe microprocesorul Motorola 68020
(32 MHz) este seria TT (Atari TT 030), care
foloseste ca sisteme de operare TOS-ul si UNIX-
ul, fiind compatibild cu seria ST.

ATC = Autodesk Training Center.

atom - atom: 1. unitate elementard indivizibild a
limbajului LISP. Pot fi atomi simbolici dacd sunt
definiti printr-un gir de caractere, respectiv
numerici daci sunt reprezentali prin numere
intregi sau reale precedati de semnul + sau -.
2. -»"token".

attach - atagare: operatia de conectare a unei
-stagii de lucru din cadrul unei
calculatoare, la unul sau mai multe server-e de

[igiere.

Attached Resource Computer network, ARCnet
- ARCnet: una din cele mai vechi retele de
calculatoare fiind dezvoltatdi in anii 70 de
societatea americand Datapoint. Are la bazd prima
tehnologie comerciald de refea locald de mare
vitezi, utilizdind tehnologia "token-passing" care
oferdi o topologie flexibili de conectare a
calculatoarelor. Pand in prezent dispune de
aproximativ un milion de noduri instalate, fiind
dupad ETHERNET pe a doua pozitie din punct de
vedere al popularititii. A fost folositi pentru
" interconectarea minicalculatoarelor. Este o refea
arborescentd (jumitate magistrali, jumitate stea).

attenuation - atenuare: reprezinti diferenfa dintre
amplitudinea semnalului transmis si cel receptat.
Cunoscuta si sub numele de pierdere (loss).

attribute - atribut: este o caracteristici ce descrie
o datd sau o structurd de date sau un element al
unui model de date. Atributul este cuvantul ce
descrie maniera in care o variabili este considerati
de ciitre un calculator. De exemplu pentru
variabile, ca atribute se pot considera tipul datelor,
lungimea variabilei etc.

retele de.

audio output - iegire audio: conector la calculator
care se foloseste pentru legarea difuzorului sau a’
amplificatorului. In acest mod se face posibild
reproducerea semnalelor obtinute in calculator cu
ajutorul generatorului sonor.

auto shutter microdisk - microdischetd cu
autoinchizitor: este discul flexibil (de exemplu
cel de 3,5" (inch)) care are un "oblon" metalic de
protectie a suprafetei magnetice si care la
scoaterea discului din unitatea de disc se aseazi
automat in pozitie de protectie (fiind actionat de un
arc).

autocode - autocod: sinonim cu limbaj de nivel '
inalt (high level language) sau limbaj de bazi
(basic language). ’

Autodesk Training Center, ATC - centrul de
perfectionare Autodesk: institutie de inva{imant
echipatd cu ultimile versiuni de soft produs de
firma Autodesk, precum si platforme hard, in care
procesul de invidtare este asigurat de instructori
calificati. Firma Autodesk este firma producitoare
a pachetului de programe destinat proiectdrii,
AUTOCAD.

AutoLisp - AutoLisp: versiune. extinsd a
limbajului LISP dezvoltat de firma Autodesk si
introdus in cadru programului AutoCAD incepand
cu versiunea 2.5. Opereazd, pe lingd listele si
atomii din LISP-ul standard, si asupra
urmitoarelor tipuri de date: simboluri, siruri,
numere intregi, numere reale, descriptori de fisier,

. nume de entitdfi AutoCAD, multimea de selectii

AutoCAD si functii AutoCAD implementate.

automatic call - apel automat: caracteristici a
unor tipuri de modemuri care consti in conectarea
automatd (fird aport uman) a modemului la linia
telefonic3, atunci cand postul telefonic este apelat.

Automatic Data Processing, ADP - procesare
automati a datelor: =Data Processing.

automatic object - obiect automat: obiect care
este alocat de cite ori executia ajunge la definifia

'sa i existd doar pana cand se iese din blocul care

il contine.

Automatic Repeat reQuest, ARQ - (engl.):
termen general, intdlnit la transmiterea datelor,
utilizat la  protocoalele de control care
caracterizeazd detectia erorilor ‘§i retransmisia
automatd a blocurilor de date eronate.
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automatic translation - traducere automati:
traducerea efectuatd cu ajutorul calculatorului a
textelor scrise in limbaj natural.

auxiliary memory - memorie auxiliard: sinonim
cu memoria externd (=>external memory).

AZERTY keyboard - tastatura AZERTY: tip de
astaturi  folositd in Europa, care reprezintd
primele sase taste din partea din stinga sus a
tastelor caractere. (—keyboard).

B .

back-end processor - procesor "back-end": un
procesor care este dedicat realizdrii unei functii
specifice (cum ar fi. de exemplu, managementul
bazei de date) ca o parte a unui proces complet.
Este in contrast cu termenul preprocesor (front-end
procesor). )

background image - fundal: este partea unei
imagini care nu se modifici pe durata unei suite de
operatii. -~ Un  exemplu  este  cadrul  de
supraimprimare.

background partition - partitie serie: tip de
partitie, caracteristic sistemelor care  folosesc
prelucrarea pe loturi (batch processing) si in care
numdrul partigiilor este fixat la generarea
sistemului de operare, iar dimensiunea lor e
specificatd la inigializare. Acestei partigii i se
asociazd un echipament periferic de intrare, care
serveste la introducerea figierului de lucrdri si un
echipament periferic de iesire, utilizat pentru
extragerea rezultatelor prelucririi loturilor. fn
cazul in care partitiillor li se atribuie prioritagi.
partifia serie primeste cea mai micd prioritate.
Daci memoria permite, este posibil si se
foloseascd mai multe partitii serie.

backtracking algorithm - algoritmul mersului
inapoi, algoritm cu revenire: algoritm pentru
gisirea solutiilor unei probleme specifice ce nu se
bazeaza pe un set fix de reguli de calcul, ci pe
incerciri. repetate si pe reveniri, in caz de
nereusitd.  Aceastdi  tehnicd  constd  in
descompunerea unei  probleme date in
subprobleme. intregul proces de calcul poate fi
privit ca un proces de incercare sau ciutare care
se construieste in mod gradat si parcurge in acelasi
timp un arbore de subprobleme. Obtinerea unor
soluii, partiale sau finale nesatisitcitoare,

-

provoacd revenirea recursivi in cadrul procesului
de calcul pani la obtinerea solutiei dorite.

backup - copie de rezervi: copia de rezervi a
unui figier, director sau volum, pistrati ca o
precautie in cazul in care originalul e modificat
sau distrus acciderital.

banner - (engl.): prima pagini a unei lucriri
tipdrite care confine informatii despre figierul
tipdrit, cum ar fi: numele figierului, al directorului
si al utilizatorului care a comandat tipirirea, data
si ora.

bar code - cod de bare: reprezentarea semnelor
alfanumerice cu ajutorul unui sir de bare paralele
care au grosimea §i distanfa dintre ele diferite. Se
utilizeazd_la codificarea produselor de larg
consum. In SUA se foloseste codul universal al
produselor (UPC), iar in Europa codul european
de numerotare a articolelor (EAN). Codul UPC
este compus dintr-o cheie care are asociati o cifri,
un set de 5 cifre care reprezinti codul
producitorului, un alt set de S cifre care reprezintd
codul produsului si se incheie printr-o cifrd de
control. Codul EAN contine codul irii format din
doud cifre, codul producitorului format din §
cifre, codul produsului format tot din 5 cifre si se
incheie cu o cifrd de control.

bar-code reader - aparat de citire a codului de
bare: dispozitiv optic pentru citirea unor
informatii reprezentate prin cod de bare. Sinonim
cu "bar-code scanner”.

bar-code scanner - cititor pentru cod de bare:
—har-code reader.

base class - clasd de bazi: notiune folositd in
programarea orientatd pe obiecte care reprezintd
acea clasd de la care derivd o altd clasd, aceasta.
din urmi mostenind toate proprietitile celei dintdi.

base language - limbaj de bazi: componenti a*
unui limbaj extinsibil care are un set complet, dar
minim de tipuri de date si instructiuni de bazd,
cum ar fi tipurile elementare de date si operatiile
aritmetice de baza. Acest limbaj este tolosit pentry
definirea ulterioard a unor limbaje cu facilitigi mai

puternice.

base machine - magind de bazi: totalitatea
componentelor hard ale unui sistem de, caleul, ce.
realizeaza executia instructiunilor in cod masing. ;



base pointer register, BP " - registrul
indicatorului de-bazi: este un registru care, de
reguld, e folosit pentru adresarea datelor din
segmentul de stivd. De exemplu, pentru referirea
parametrilor transmisi prin stivd este folosit ca
pointer al articqlului de activare a procedurii.

base register - registru de bazi: registru care pe
durata executdrii unui program contine adresa de
inceput a‘zonei din memoria internd in care este
incircat programul,

based addressing - adresare bazati: sinonim cu
adresare relativd (—relative addressing).

based relative addressing - adresare bazati
relativd: este un mod de adresare folosit in cazul
segmentirii memoriei. Adresa unei locatii rezultd
din insumarea deplasamentului si a conginutului
registrelor de bazd, relative la segmentul selectat.

baseline - linie de bazi: o linie imaginari pe care
este agezat corpul unei litere. Exista litere care
sunt extinse sub aceasta linie (descender).

BASIC = Beginners All-purpose Symbolic
Instruction Code.

Basic Input/Output System, BIOS - sistemul de
intrare/iegire de baza: setul de instructiuni pentru
sistemul de operare DOS care asigura serviciile de
intrare/iegire ale acestuia. O parte se giseste in
memoria ROM, iar cealalti in fisierul ascuns
IBMBIO.COM (pentru versiunea PC-DOS) sau
10.SYS (pentru versiunea MS-DOS).

batch - grup: colectie de tranzactii, orice grup de
inregistiri prelucrate ca o singuri unitate.

batch file - fisier de comenzi: este un figier text
(ce utilizeazi doar caractere ASCII) care contine
doar comenzi ale sistemului de operare (de
exemplu DOS). Daci e lansat in executie,
comenzile vor fi interpretate una dupi alta in
ordinea in care au fost scrise, in mod secvential.
Acesta este util atunci cand o anumiti secventi de
cqmenzi este folositdi de mai multe ori. Astfel,
utilizatorul, in loc si tasteze fiecare comandi in

parte, va putea apela doar fisierul de comenzi
castigénd timp.

batch processing - prelucrare pe loturi: metodi
de prelucrare a datelor in care tranzactiile sunt
colectate i pregitite la intrarea unui calculator ca

si 0 singuri unitate. Pot exista eventuale intirziieri
intre evenimentele initiale si prelucrarea
tranzactiilor. Este in contrast cu programarea in
timp real (real time processing).

baud - baud: este o unitate care misoari de cite
ori intr-o secundi un canal de transmisie a datelor
isi schimbd starea. Este o unitate de misurd
folositd pentru a caracteriza viteza de transmitere
a datelor de la emititor la receptor prin
intermediul  unui canal de comunicaie,
reprezentind de fapt numdarul de biti transmisi
intr-o secundd. Denumirea provine de la numele
unui pionier in transmisiile telegrafice, Baudot.

baud rate - rata de transmisie: este viteza cu
care se transmit datele printr-o interfatd seriald.

BCD = Binary Coded Decimal.

Because It’s Time Network, BITNET -
BITNET: este una dintre cele mai mari retele de
calculatoare din lume, nefiind o retea profesionald
de transmitere a datelor. A fost infiintatd in mai
1981. Aceastd refea acoperi practic intreaga lume,
fiind geografic impdrfitd in 4 retele: BITNET -
acoperd SUA, America Centrala si America de
Sud, NETNORTH - acoperd Canada, ASIANET
- acoperi Orientul Indepirtat, iar EARN
(European Academic and Reserch Network) -
acoperd Europa, Africa si Orientul Apropiat.

Beginners All-purpose Symbolic Instruction
Code, BASIC - BASIC: este un limbaj de
programare foarte rdspandit, fiind usor accesibil
utilizatorilor. Se preteazd atat pentru aplicatii
stiintifice si economice, cat si pentru cele cu scop
educativ. Existd diverse variante ale sale pentru
diferite tipuri de calculatoare.

benchmark test - test de viteza: test cu ajutorul
ciruia se evalueazd viteza de lucru a
calculatorului. Criteriul de baza al acestui test este
timpul necesar unui calculator pentru a executa un
sir de programe special alese. Alegerea
programelor depinde de domeniul in care se
foloseste calculatorul.

bidirectional - bidirectional: 1. caracteristicd a
dispozitivelor la care transmiterea semnalelor nu
este doar intr-o directie. Spunem despre linii,
magistrale si interfete cd sunt bidirectionale daci
pot primi si transmite semnale. 2. caracteristicd a
imprimantelor ce constd in faptul cd acestea pot
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tipdri in ambele directii, atat de la stinga la
dreapta cat si de l1a dreapta la stinga, prin aceasta
mirindu-se viteza de imprimare.

bidirectional printing - tipirire bidirectionali:
-sbidirectional (2).

bihar'y code - cod binar: reprezentare a unui
numir in baza de numeratie 2 (—binary number
system).

Binary Coded Decimal, BCD - cod binar
zecimal: cod binar standard pentru reprezentarea
numerelor zecimale. La acest cod numerele
zecimale -nu sunt reprezentate cu echivalentul lor
in sistemul binar, ci fiecare cifrd a acestui numir
este reprezentati separat pe patru (cod binar
zecimal natural) sau mai multi biti. Codul BCD
poate fi ponderat (de exemplu pentru 7 codul este
0111, iar pentru 27 codul e 00100111) sau
neponderat (de exemplu in codul GRAY pentru 7
codul este 1011).

binary digit - cifrd binara: cea mai mici unitate
a sistemului de numeratie binar. Cifra binari (pe
scurt bit) poate lua valorea Q sau 1.

binary element - element binar: orice element
care face parte dintr-o multime formati doar din
doua simboluri. In general aceste mulfimi -confin
urmitoarele simboluri: "0" si "1"; "nu" si "da”;
"fals" si "adevirat”.

binary file - figier binar: fisier alcituit doar din
caracterele codului "ASCII”, inclusiv a celui
extins. Au ca proprietate faptul ci nu sunt
translatate sau convertite, atunci cidnd sunt
transferate.

binary number system - sistem de numeratie
binar: sistem de numeratie in baza 2. Cifrele
acestui sistem le numim cifre binare. Valoarea
numerici zecimali a unui numir exprimat in
sistemul de numeratie binar se calculeazi
inmultind fiecare cifrd a acestui numir cu puterea
valorii 2 corespunzitoare pozitiei cifrei din numir,
dupi care toate aceste produse se insumeazi. De
exemplu, numirul zecimal 13 exprimat in sistemul
de numeragie binar este 1101. Valoarea sa se
calculeazi in felul urmitor 13 = 1020 + 002!
+ 1022 + 1023

binary representation - reprezentare binari:
codificare a informatiei ce se realizeazi in baza de
numeratie 2 (care lucreaza doar cu cifrele Q si 1).

binary search - ciiutare binari: procedeu simplu
si eficace de cdutare intr-o mulfime (sir)
preardonatd de date. Fie, de exemplu, multimea
ordonatd crescitor {a,, a,, ..., a,}. Ciutarea
incepe prin compararea elementului ciutat (x) cu
elementul median (m) al sirului. Dacd elementele
comparate nu sunt egale, cdutarea continui in
submulgimea {a;, ..., m} daci x < m, respectiv
in submultimea {m, ..., a_} daci x > m. Operaia
continud in acelagi mod pind cand se giseste.
elementul cdutat sau pind cand submulfimea de
cdutare se epuizeazi.

binding - legare: sinonim cu editarea legiturii
(—=link editing).

binding time - momentul legdrii: este momentul
in care devin cunoscute atributele unei variabile.
Atributele reprezintd proprietitile variabilei dintre
care cea mai importantd este domeniul de definitie
al acesteia. '

BIOS = Basic Input/Output System.

bit - bit: provine din presurtarea denumirii
englezesti "binary digit". Reprezinti elementul
generic al unei mulfimi fomat3 din doua elemente.
Astfel el poate lua una din valorile mulfimilor:
{0, 1}, {0V, 5V} etc.

bit density - densitatea bitilor: reprezintd
numirul bitilor pe care un suport de date (banda
magneticd, casetd, dischetd) il poate stoca pe
unitatea de suprafatd. Unitatea de misura este "bit
per inch".

‘bit per inch, bpi - bit pe inch: unitatea de misuri

a densititii de inscriere a informatiei.

bit per second, bps - bit pe secundi: unitatea de
masuri a vitezei de transmitere a datelor (=baud).

bit rate - viteza de transmitere: viteza cu care se
transmit cifrele binare avand unitatea de misurd
bit/s.

bitmap - harta bitilor: metodd de reprezentare a
unei imagini grafice, prin care imaginea este
"divizatd" cu ajutorul unui rastru in puncte
(pixeli). Pixelii sunt memorati individual. Astfel.
in cazul imaginilor in culori fiecare punct al
rastrului va avea o culoare definitd §i memoratd
printr-o metoda adecvati. Formatele "bitmap" se
pretezi mai bine imaginilor care contin mai multe
culori si forme care se descriu geometric mai
dificil. cum sunt cele obtinute prin scanarea



fotografiilor, picturilor sau prelucrarea imaginilor
de pe aparate video. Exemple tipice pentru acest
format sunt: formatele PCX, formatele BMP,
formatele TIFF, formatele GIF etc. Este in
contrast cu formatul vectorial.

BITNET = Because It’s Time Network.

blanking - stergere: inseamni eliminarea de pe
suprafaa de afisare a unuia sau mai multor
elemente grafice.

blinking - clipire: reprezinti modificarea
periodicd intentionatd a intensitafii unuia sau mai
multor elemente grafice.

block - bloc: 1. zoni contigud a memoriei in care
pot fi stocate informatii. 2. sir de caractere care se
poate transmite printr-o singurd operatie de
intrare/iesire intre doud dispozitive. Un bloc poate
contine unul sau mai multe articole logice (in
cazuri speciale doar o parte a unui articol logic).
In practicd se tinde ca marimea blocului sd se
aleagd cat mai mare pentru a obtine o folosire
optimid a suportului de date. Mirimea blocului
poate fi limitatd de dimensiunea memoriei tampon
si de posibilitatea de detectare a erorilor.

block diagram - schema bloc, diagrami bloc: 1.
reprezentare graficd generald a unui sistem. 2.
metodid de reprezentare a logicii unui program.
Schema bloc foloseste o ordine de parcurgere $i
obiecte geometrice (dreptunghiuri, romburi etc.)
pentru reprezentarea fiecarui pas logic (—=flow
chart).

board - placii: suport al circuitelor integrate cu
trasee imprimate utilizate in interconectarea
acestor circuite. Aceste plici pot fi cu un singur
strat sau cu mai multe straturi, putindu-se astfel
realiza si intersectarea simpla a traiectoriilor.
Unele plici sunt previzute cu conectori prin care
se pot lega la alte dipozitive. De aceea se mai
numesc si cartele.

bold lepter - literd aldina: literd cu contur mai
gros (accentuat) fatd de restul literelor unui text.

boolean algebra - algebria booleani, algebri
logici: algebra ale cdrei baze au fost puse de citre
matematicianul englez George Boole (1815-1864).
Aceastd algebrd a.fost conceputd ca o metodi
simbolica de tratare a functitlor logicii formale.
Ulterior metoda a fost preluatd. dezvoltatd si
aplicatd si in alte domenii. Astfel, in 1938 Claude
Shannon a folosit-o pentru prima oara la analiza
A}

circuitelor de comutatie. Intre logica formald si
circuitele de comutatie existd o analogie ce constd
in faptul ci logica studiazi valoarea de adevir sau
de fals a unor afirmatii ce nu pot lua alti valoare,
iar circuitele de comutatie ‘sunt realizate prin
interconectarea unor comutatoare, iar starea
acestora nu poate fi decat inchis sau deschis.
Astfel, circuitele de comutatie pot fi tratate pe o
algebra definitd pe o multime formati din doui
elemente: O si 1.

boolean expression - expresie logica, booleani:
expresie in care intervin variabile booleene
(logice) intre care se efectueaza operatii specifice
algebrei logice.

boot files - figiere de inciircare: sunt programe
executabile care incarcd un sistem de operare si
stabilesc configurarea sistemului.

boot sector - sector de incircare: in cazul
sistemului de operare DOS reprezintda primul
sector de pe faga 0 si pista O a discului flexibil sau
sectorul logic O al partitiei DOS de pe discul fix.
Pe acest sector se afla programul de incdrcare al
sistemului de operare, parametrii necesari acestuia,
precum si informatii legate de structura discului.

bootstrap loader - incircétor "bootstrap": este
un program de incdrcare initiald format din doua
pirti. Prima parte are rolul de a incérca $i executa
partea a doua. Partea a doua este stocatd pe
volumul ce contine sistemul de operare, ea
realizind incdrcarea efectivd pentru care a fost
lansat programul.

bowl - (engl): in proiectarea caracterelor
semnificd porfiunea curbatd inchisi a unei litere
cum este cazul literelor P..R. d si p.

BP = Base Pointer register.
bpi = bit per inch.
bps = bit per second.

bridge - pod: dipozitiv dedicat sau soft folosit la
conectarea intre doud retele locale de calculatoare;

de obicei de acelasgi tip. Dacd podul se afld in

server, el este intern, dacd se afli intr-o statie de

lucru este extern. De asemenea, pot fi folosite

pentru a conecta intre ele doud zone separate

geogratic, fiecare zond putind avea citeva refele

locale.



branch - ramuri: 1. sector dintr-un director
arbore reprezentind un director §i oricare
subdirectoare pe care le confine. 2. o schimbare a
secventei normale a pasilor programului putand fi
conditionati sau neconditionatd. Este cunoscuti si
sub denumirea de salt (—jump).

branch instruction - instructiune de ramificare:
un program este executat prin parcurgerea unei
serii de instructiuni memorate in locatii succestve
de memorie. Aceastd secventd de operatii poate fi
alteratd printr-o instructiune speciald de ramificare
care ' poate dirija controller-ul de program
(program controller) sa execute o serie specificd
de instructiuni. Astfel programul poate fi
considerat ca format din mai multe ramuri care
sunt introduse conform cu instructiunile de
ramificare ale propriului program. Acest tip de
instructiune  specificd adresa  urmitoarei
instructiuni ce trebuie executatd. Se mai numeste
si instructiune de transfer a controlului (contro!
transfer instruction), instructiune de salt (jump
instruction).

branch on error - salt in caz de eroare: saltul la
un punct din program sau la o procedura adecvatd
pentru tratarea erorii ce apare in timpul executiei
programului. Saltul se realizeazd cu memorarea
punctului de revenire.

branch to subroutine - salt la subrutini: salt ce
face initializarea executiei unei subrutine conco-
mitent cu salvarea adresei de revenire in
programul din care s-a ticut apelarea.

branched list - listd ramificatd: listd care are cel
putin o componenti al cdrei cAmp de date contine
0 legdtura citre o listi.

break-code - cod de intrerupere: ‘1. codul
corespunzadtor unui taste sau a unei combinatii de
taste avand ca efect intrerupered executdrii unui
program: 2. este combinatia de cod emis la
ridicarea tastei.

break-point - punct de intrerupere: punct din
program unde se realizeazd oprirea executdrii
acestuia in scopul depandrii.

bridging - "legaré": proces de conversie a
sistemelor scrise pentru un tip particular de
calculator intr-un format si intr-o structurd
apropiatd, astfel incat s poatd fi rulat pe un alt tip
de calculator.

buffer - zona tampon: memorie care se foloseste
la stocarea temporard a unor cantiti{i relativ mici
de informatie. In general, este utilizati Ia
depunerea datelor transmise intre dou dispozitive
cu viteze diferite de prelucrare, referindu-se, pe de
o0 parte la unitatea centrald, iar pe de altd parte la
dispozitive de intrare/iesire. Zona tampon mai
apare la transmiterea .datelor intre memorie si
unitatea centrala a calculatorului. Unitatea centrali
contine si ea 0 zond tampon foarte rapida care se
foloseste la depunerea instructiunilor in cod
magind care vor ti executate. Se poate mari astfel
viteza de executare a unui $ir de instructiuni, cu
condifia ca acest gir s3 nu confind instructiuni de
salt.

buffer cache - zoni tampon de "prindere": un
bloc din cadrul unei memorii tampon de
"prindere” (—cache memory).

buffer memory - memorie tampon: memorie
folositd pentru a realiza transferul de informagii
intre doud subsisteme cu viteze de lucru diferite
(de exemplu la transferul datelor de la un
calculator la o imprimantd).

bullets - (engl.): ornamente utilizate pentru a
introduce articole intr-o listd sau care servesc la
accentuarea unor informatii.

bus - magistrali: cale prin care diferite
dispozitive ale unui sistem de calcul comunicad
intre ele. Sistemele de calcul folosesc, de obicei,
magistrale specializate pentru diferite scopuri. De
exemplu unitatea de control a unui procesor
foloseste magistrala de control (control bus) pentru
transmiterea informatiilor de control altor dispo-
zitive, magistrala de adrese (address bus) pentru
selectarea unei locatii din memoria principald si
magistrala de date (data bus) pentru transmiterea
datelor intre unitatea centraldi si  memorie,
respectiv dispozitive periferice. Magistralele pot fi
ascunse (daci sunt parte componenetd a circuitului
integrat) sau externe (dacid permit accesul liber).
Magistralele externe au un rol important, deoarece
permit crearea unor interfete standard pentru
extinderca sistemului. Magistrala (bus) este
sinonimi cu termenul "highway". *

buttons - butoane: sunt niste regiuni
dreptunghiulare colorate cu o etichetd text in
interior fiind afigate in mod text sau grafic. Sunt
utilizate cu scopul de a executa imediat o anumita
comandd. Activarea lor se face cu ajutorul
mouse-ului sau cu o combinagie de taste. Sunt



folosite de meniurile s§i aplicagiile mediilor
integrate (WINDOWS, Borland Pascal, Borland
C+ +, Visual Basic etc).

bypolar memory - memorie bipolarid: memorie
semiconductoare realizati cu tranzistoare bipolare.

byline - (engl.): numele autorului sau ale autorilor
care sunt plasate in mod uzual sub titlu sau in
partea de jos a unui. articol. -

byte - octet: vector binar cu opt componente
(biti).

C

]

C - C: limbaj de programare creat fa inceputul
anilor 70 de citre Dennis Ritchie si Brian
Kerningan de la Bell Laboratories, New Jersey. A
fost inifial destinat scrierii unei pirti a sistemului
de operare UNIX cu scopul de a-1 face utilizabil pe
cit mai multe sisteme de calcul. Cele mai
importante caracteristici ale sale sunt: este un
limbaj apropiat de masind, avind posibilitatea de
efectuare a operatiilor care sunt rezervate
limbajelor de asamblare; este un limbaj evoluat,
avind instructiunile necesare tratirii structurilor
utilizate " in programare, structurat, permitand
descompunerea oricirei probleme intr-o suiti de
sarcini elementare, care genereazi module simple,
ce se pot folosi la nevoie. Compilatorul nu dispu-
ne, in general, de functii de intrare/iegire pentru a
se asigura portabilitatea lui, aceste functii fiind
ins3 continute intr-o bibliotecd foarte vasti. Exitd
doud implementiri de compilatoare foarte
raspandite pe calculatoarele personale: Turbo C
(produs de firma Borland, in doud versiuni
normali si profesionald) si Microsoft C (produs de
firma Microsoft).

C++ - C+ +: este un limbaj de programare creat
de Bjarne Stroustrup. C++ este derivat din
limbajul C, fiind de fapt un supraset al limbajului
de programare C. C++ are trisituri specifice
limbajelor orientate pe obiect. Conceptu!l funda-
mental in C+ + este clasa. C++ contine de
asemenea imbunitéfiri care nu sunt direct legate de
clase, cum ar fi: constante simbolice, substitutia
"in-line" a functiilor, argumente cu valori implicite
pentru functii, ‘nume de functii supraincdrcate,
operatori pentru gestionarea memoriei libere si un
tip referin(a. .

cache. - (engl.): tip special de memorie tampon
(buffer) la care timpul de acces este foarte scurt,
conindnd o parte din memoria principali care are
o mai mare probabilitate de accesare. Mal este
denumitd si fast storage.

cache-hit - (engl.): reprezinti cazul in care
informatia cidutatd se afli in memoria "cache’.
Termenul este in contrast cu cache-mit.

cache memory - memorie tampon de "prindere":
e folositd pentru cresterea vitezei de acces la
informagia de pe discul fix. Fiecare cerere de
scriere pe disc va fi procesati exact ca si la un
controller fird memorie tampon. in plus, ins3,
controller-ul 1isi noteazi adresa si conginutul
blocurilor scrise in memoria tampon. Cind
calculatorul vrea si citeasci un bloc, controller-ul
verificd mai intdi daca blocul respectiv nu se afld
cumva in memoria tampon. In caz afirmativ,
acesta va fi trimis imediat calculatorului fard
intarzieri datorate pozitiondrii, latentei etc. Cind
memoria tampon se umple, se va suprascrie,
incepind cu blocul care n-a mai fost
utilizat/solicitat de cel mai mult timp.

cache-mit - (engl.): reprezintd cazul in care
informagia cidutati nu se giseste in memoria
"cache"”. Termenul este in contrast cu cache-hit.

cache tags - marcaje "cache": un set de perechi
formate dintr-o adresd si un bit de stare, utilizat
pentru a determina prezenta sau absenta din
memoria "cache” a unei informatii. Adresa din
marcaj pastreazd adresa informatiei din memoria
principald, iar bitul de stare indicd prezenfa sau
absenta acesteia,

CAD = Computer Aided Design.
CAE = Computer Aided Engineering.
CAI = Computer Aided Instruction.

calculator - calculator de buzunar: calculator
electronic numeric avand dimensiuni reduse
datoritd utilizdrii componentelor integrate pe scard
largd (LSI) si foarte larga (VLSD). In general sunt
concepute pentru efectuarea de calcule matematice,
dar existd §i modele mai perfecfionate care permit
programarea intr-un limbaj elementar si chiar
operatii de tiparire. Consumul de energie fiind
foarte redus, alimentarea se poate face de la
baterii. Aceste tipuri de calculatoare sunt
prevazute cu dispozitive de afisare simple.
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call by name - apelare prin nume, transferare
prin nume: este un mod de transferare a
parametrilor actuali ai unei proceduri. Acest tip de
transfer pretinde evaluarea parmetrilor efectivi de
fiecare dati cind in procedura apelatd se fac
referiri Ja parametri formali corespunzitori.

call by reference - transfer prin referinta: este
un tip de transfer in care procedura apelantd

determinid valoarea dreaptd (—right value) a:

parametrilor efectivi dacid este vorba de expresii
firi valoare stinga (—left -value), depune valorile
“in locatii din memorie §i transmite procedurii
apelate adresele acestor locatii. Dacd parametrii
efectivi sunt variabile sau expresii cu valoare
stinga, li se calculeazd valoare stinga, rezultand
adrese care sunt transmise procedurii apelate.

call by value - transfer prin valoare: tip de
transfer in care procedura apelantd evalueazd
parametrii actuali. Valorile lor dreapta (—right
value) se depun in celule determinate incd de la
implementarea limbajului in zona de date a
procedurit apelate si apoi se sare la procedura
apelati. Procedura apelatdi nu modifici valorile
parametrilor actuali din procedura apelantd,
neavand posibilitatea de acces la zona de date a
acestuia.

call by value/restore - transfer prin’copiere si
restaurare: este un tip de transfer ce se realizeazi
prin parcurgerea urmdtorilor pasi: a)se calculeazi
valorile dreapta ale parametrilor efectivi si se
transferd procedurii apelate ca si la transferul prin
valoare (—call by value); b)se calculeazi valorile
stdnga pentru parametrii efectivi care au acest tip
de valoare; c)la revenire, valorile aflate in celulele
corespunzitoare parametrilor formali sunt copiate
de procedura apelanti si depuse in celulele a ciror
valoare stinga a fost calculatd la punctul b,

call instruction - instructiune de apel: o
instrucfiune care face ca unitatea de control a
programului si sard la o subrutini. Apelul
instructiunii mai poate specifica, de asemenea,
parametrii ceruti la intrare de ciitre subrutini.

calligraphic display device - dispozitiv de afisare
caligrafici: dispozitiv de afisare in care
elementele grafice ale imaginilor afisate pot fi
generate in orice secvengd controlati prin program.

CAM = Computer Aided Manufacturing.

canonical form - form3 canonicd: mod de
reprezentare a functiilor in algebra booleani. Pot
exista forme canonice disjunctive §i conjunctive.

capacity - capacitate: 1. numirul de cuvinte
(words) sau de caractere pe care le poate confine
un dispozitiv de stocare. 2. limitele inferioari si
superioard ale numerelor care pot fi prelucrate
intr-un registru,

caption - (engl.): text descriptiv care este asociat
unei figuri. De obicei, pentru a se distinge se
utilizeaza un alt tip de caractere.

capture - capturare: facilitate oferiti de unele
programe rezidente de a copia ecranul curent la
apisarea unei combinatii de taste si de a-l putea
salva intr-un figier avand un anumit format grafic.

Cardless Radio Mouse - mouse cu unde radio:
mouse care nu foloseste cablu pentru a comunica
cu calculatorul, ci unde radio (110-150 kHz),
putand functiona pani la o depirtare de 1,8 m de
la cutia de receptie care este conectatd la portul
serial R§232 al calculatorului. Una din firmele
producidtoare este Logitech.

carrier - purtitoarea: semnal electric analogic
din linia telefonicd care este modulat pentru a
transmite. datele numerice (binare, seriale).
Modemul apelat isi plaseaza primul purtitoarea
("purtitoarea de ridspuns”) in canalul de
comunicatie. Dupd detectarea purtitoarer de
rispuns de citre modemul apelator, acesta isi
plaseazd  propria  purtitoare  ("purtatoarea
originald") in canal. Cind ambele purtitoare sunt
prezente in canalul de comunicatie (pe cele doui
directii), se consideri ci s-a realizat conectarea i
se poate incepe comunicatia de date propriu-zisa.
Modemurile semi-duplex au o singurid frecventi
pentru purtatoare, iar cele duplex dispun de cite o
frecventd purtitoare pentru fiecare directie.

Carrier Sense Multiple Access with Collision
Detection, CSMA/CD - (engl.): este o modalitate
de acces in cadrul unei retele de calculatoare, fiind
o metoda prin care statiile de lucru obtin accesul
la un canal fizic al retelei pentru a putea trimite
mesajele. Este permis accesul egal al tuturor
utilizatorilor la un set de cii de interconexiune ale
retelei. Acest protocol de comunicatie este utilizat
in mod predominant la retele bazate pe o topologie
cu magistrald (bus topology), fiind utilizat de
reteaua locala de tip ETHERNET. Functioneazi in
modul urmitor: o stagie de lucru care doreste si
transmitd un mesaj verificd mai inti traficul de pe



magistrald. Daca este detectat un canal liber, statia
transmite mesajul insofit de adresa receptorului.
Receptorul anunta primirea mesajului (in cazul in
care este receptionat mesajul). Nodul de la care s-
a trimis mesajul asteaptd anuntul de primire al
receptorului. Dacd nu il primeste intr-un anumit
interval de timp se semnaleazd aparitia unei
coliziuni §i se asteaptd un timp alcator. dupa care
se retransmite mesajul. Randomizarea intervalului
de intarziere este importantd, deoarece daci toate
statille asteaptd acelasi timp pand la o noud
incercare, refeaua risca si intre in "rezonan{d” cu
prea multe statii (incercand sd acceseze in acelasi
timp sau fird ca una sa fincerce un acces).
Coliziunea are loc atunci cind doui sau mai multe
statii incearcd simultan sd trimitd mesaje.

carry flag - indicator de transport: indicator
special care sesizeazd depdgirea care apare in
acumulator. Daca rezultatul unei operatii
aritmetice nu se poate depune in acumulator (din
cauza depasirii. respectiv a depdsirii negative)
indicatorul de depisire va avea valoarea logicad 1.

cascade - cascadd: o modalitate de afisare
simultand "una dupd alta" a tuturor ferestrelor
deschise la un moment dat. Bara de titlu si o laturd
sau o muchie a fiecdrer ferestre este vizibila.
Redimensionarea si pozitionarea ferestrelor se tace
automat, iar trecerea de la o fereastrd la alta este
comodd. Modalitatea de afisare in cascadi este
utilizatd in mediile integrate ce lucreaza cu ferestre
multiple.

CCITT = Comité Consultatif International
Télégraphique et Téléphonique..

CCP = Console Command Processor.

CCW = Channel Command Word.

CD = Compact Disc.

CD-ROM = Compact Disc Read Only Memory.

CD-ROM XA = Compact Disk Read-Only
Memory eXtended Architecture.

central processing unit, CPU - unitate centrala
de prelucrare: subsistem ce constitue centrul
nervos al oricdrui sistem digital de calcul. fiind
compus din trei parti: dispozitivul de comanda si
control. unitatea aritmetica si logicd si dispozitivul
de intrare/iesire (in unele cazuri $i memoria
principald). Unitatea centrali efectueazi operatiile

esentiale de prelucrare si controleazi celelalte .
elemente ale sistemuiui de calcul.

central terminal - terminal central: dispozitiv de
comunicatie, care clarifici cererile pentru prelu-
crarea in rind, serie sau lang §i trimite rdspunsul
consolelor care au inaintat cererea.

Centronics interface - interfata Centronics:

- interfatd paraleld pentru conectarea imprimantelor

paralele la un calculator. A fost realizatd de firma
Centronics si a fost acceptatd ca standard pentru
interfetele paralele.

CGA = Color Graphics Adapter.

chain printer - imprimantd cu lan{: este un tip
de imprimanta liniard (din anii "50) care are setul
de caractere gravat pe pldci ce sunt legate in lang,
filnd dintre primele imprimante cu scriere in
miscare. Caracterul se scrie prin lovirea cu un
ciocdnel a caracterului de pe placd.

chaining - inldnfuire: metodd de memorare la
care datele sunt aranjate intr-un sir, iar fiecare
element determind identificarea urmitorului ele-
ment din sir, cu alte cuvinte contine adresa
urmitorului element.

channel command word, CCW - cuvint de
comandd al canalului: codul care specifici
operatia ce urmeaza a fi executatd de un anumit
canal. Cuvantul de comandd specifica, de
asemenea, adresa si dimensiunea zonei de
memorie in/din care se introduc/extrag parametrii
transferului.

channel control command - comanda de control
a canalului: o instructiune prin care se apeleazi
dispozitivul de comandi pentru a executa o
operatie oarecare de intrare/iesire care nu se referd
la date.

channel read command - cuvint de citire al
canalului: comandid de transmitere a datelor
dintr-un dispozitiv de intrare/iegire in memoria
principala.

channel status word, CSW - cuvant de stare al
canalului: cuvant care contine informatia de stare
a operatiei de intrare/iesire care se executd sau a
cdrei executie se reia dupd o perioada de
intrerupere.

channel write comimand - comanda de scriere a
canalului: comandi de transmisie a datelor din



memoria  principald la  dispozitivul de

intrare/iegire.

character - caracter: 1. succesiune de cifre
binare, corespunzitoare unui simbol al alfabetului
utilizat pentru transmisie sau prelucrare in cadrul
unui sistem de calcul; 2. denumire folositd pentru
a defini un simbol al mulfimii formate din literele
alfabetului unei limbi, cifrele zecimale, semnele de
punctuatie si alte simboluri speciale; 3. denumire
a unui tip de date din unele limbaje de
programare. O valoare de tip caracter este un
element al mulfimii finite si ordonate de caractere
recunoscute la implementarea limbajului. Datele
de tip caracter sunt stocate in memorie pe un
octet, putind avea 256 de valori distincte.

character density - densitatea caracterelor:
numirul de semne scrise pe o unitate de lungime
sau de suprafatd (—character-per-inch).

character generator - generator de caractere:
este o unitate functionald care converteste un
caracter din reprezentarea sa codificatd intr-o
reprezentare graficd afigabild.

character oriented - orientat pe caracter: un
calculator este denumit ca fiind "orientat pe
caracter” daci locatiile caracterelor individuale pot
fi adresate mai degrabd decit cuvintele (words).
Fiecare operand 1in memorie este adresat
specificand primul si ultimul caracter al locatiei,
permitind utilizarea operanzilor de dimensiune
variabila.

character recognition - recunoasterea carac-
terelor: domeniu al recunoasterii formelor care
are ca scop transformarea caracterelor
alfanumerice si a semnelor ce au fost scrise cu
mana sau la magina de scris in informatie ce poate
fi tratati de sistemul de calcul. Sunt utilizate
metodele de la recunoasterea formelor, in care se
atribuie o clasd unui caracter recunoscut; astfel
echipamentul de calcul primeste un cuvint de cod
specificat care corespunde caracterului repre-
zentativ al clasei. Pentru transformarea reprezen-
tdrii grafice a informatiei in impulsuri electrice se
utilizeazi metode optice de explorare a
caracterelor, matrici fotosensibile pe care sunt
proiectate caracterele sau dispozitive de tipul
tabletei, respectiv scanner-ului.

character string - sir de caractere: inlinjuire de
mai multe caractere care sunt cuprinse intre doui
caractere speciale (de exemplu intre doud spatii
libere).

characters-per-inch, CPI - caractere pe inch:
caracterele tipdrite de o imprimanti. Reprezinti
numirul de caractere tipdrite pe directie orizontali
in intervalul de un inch.

characters-per-second, CPS - caractere pe
secundd: 1. unitate de misurd a vitezei de
transmitere a datelor. Reprezinti numirul de
caractere transmise in interval de o secundi; 2.
unitate de misurd a vitezei de tipdrire a unei
imprimante. Reprezintdi numirul de caractere
tipdrite in interval de o secundi.

characters printer - imprimanti de caractere:
tip de imprimantd care tipareste cate un singur
caracter la un moment dat, in mod asemanitor cu
magina de scris. Aceste imprimante mai sunt
numite §i imprimante serie, deoarece imprimi
caracterele in serie, unul cate unul.

CHAT - CHAT: mod de comunicajie a mai
multor utilizatori aflati pe diferite calculatoare
interconectate print-un modem (peste un BBS) sau
in retea. Comunicatia decurge in direct (live), la
fel ca si conversatia clasicd telefonicd, doar ca pe
monitor apar cuvintele scrise tastate de
participantii la CHAT.

check register - registru de verificare gi control:
registrul in care sunt depuse datele provizoriu
pentru a putea fi comparate cu datele din
transmisia urmitoare, avand scopul verificirii
corectitudinii transmisiei.

choice device - selector: este un dispozitiv de
intrare ce furnizeazi o valoare dintr-o multime de
alternative. .

CIM = Computer Input from Microfilm.

CIM

Computer Integrated Manufacturing.

circuit switching - comutare de circuit: o tehnici
de conectare tip “"conductd deschisi" (open-pipe)
care stabileste o conexiune fizicd (aseminitoare
unei convorbiri telefonice) temporard intre doud
puncte. '

circular list - listd circulard: este o listi care
contine cel putin o legaturd citre ea insisi.

circular shift - deplasare circulari: deplasarea in
cadrul cdreia bitul dintr-o pozigie extremi este
adus in cealalti pozitie extrem3. Fie o secventi de
n biti in care bitul 1 ocupd pozitia extremi
dreapta, iar bitul n ocupd pozitia extremi stinga.



‘La deplasarea spre stﬁnéa bitul n este adus in locul
bitului 1, iar la deplasarea spre dreapta bitul 1 este
adus in locul bitului n.

CISC = Complex Set Instruction Computer.

class - clasi: este o constructie prin care limbajul
C++ permite utilizatorului si defineascd noi
tipuri de date. Ea asigurd incapsularea datelor,
garanteaz initializarea datelor, conversii implicite
de tip pentru tipuri definite de utilizator, tipizare
dinamic3, gestiunea memoriei controlatd de
utilizator si mecanisme pentru supraincdrcarea
operatorilor. O clasi in C++ confine atat
membrii de date, cit si functii’ membre care
manipuleazi aceste date.

clear - a sterge: sinonim cu erase si —~delete.

clear data - stergerea datelor: inliturarea
informatiei din memoria principali a calculatorului
sau de pe un suport de date extern. In cazul
suportului extern de date deosebim stergere fizica
si- logicd a informatiilor. Prin stergere logicd
informatia fizici incd mai existd fiind inldturatd
doar legitura logicd dintre infomatie si obiectul
cireia 1ii apartine. In cazul stergerii fizice
informatia este stearsi, deci inlocuit cu o alti
informatie. !

clear screen - stergerea ecranului: operatie prin
care se realizeazi stergerea informatiilor afisate pe
ecranul calculatorului.

client - client: ~»server-based nétwork.

client/server - client/server: un model de
arhitecturd in contextul regelei de calculatoare. In
aceasti retea sunt distincte doud tipuri de aplicatii:
client si server. Aceste aplicatii se vor executa pe
calculatoare diferite dintr-o retea. Aplicatia client
transmite cereri spre server intr-o manier3

transparenti pentru utilizator. Server-ul executd:

serviciile pe misuri ce sosesc cereri din partea
cliengilor” si, de obicei, transmite, rezultatele
clientulvi implicat. In cazul . unui sistem
multisarcind  (multitasking system) clientol si
server-ul constituie procese complet separate care
se pot executa pe aceeasi masini.

clip art - (engl.): imagini sau fisiere grafice care
pot fi importate iri procesoare de text si documente
"dggkfop publishing". Existd doui tipuri de figiere
fclqp _att':. orjcntage pe obiect-("obiect oriented")
gi:hartit de biti ("bit mapped” denumita si "paint
tepe). fn cazul celui "object oriented” programul

. -
de desen folosegte formatul’ "line art"; astfel
imaginea. va avea calitate bund la orice.
dimensiune. In celilalt caz "bit mapped” imaginile

‘pot fi manipulate prin adiugare de text, modificare

de dimensiuni, rotire, pot fi deformate, dar raman
de calitate mai slabi in cazul miririlor. Mai este
denumit si "electronic clip art”.

clipboard - (engl.): reprezinti o zoni de memorie
pentru stocarea temporard a datelor. Metoda este
folositd pentru transferul datelor dintr-un fisier in
altul sau dintr-o aplicatie in alta. Aplicatiile rulate
in astfel de medii contin comenzi de tipul "cut”
(taie, decupeazd) care pune in “clipboard" si
"paste” (lipeste) care scoate din “clipboard".
Aceastd metodd este intdlnitd si in mediile de lucru
WINDOWS si Macintosh.

clipping - decupare: reprezinti eliminarea acelor
pirti ale elementelor grafice care nu se incadreazi
intr-o zond dati.

clock - tact, orologiu: succesiune de impulsuri cu
perioadd constantd care este folositd pentru a
controla si sincroniza circuitele si subansamblele
unui echipament sau sistem de calcul.

clock generator - generator de tact: circuit ce
are in componenta sa un oscilator cu frecventd
stabild, furnizind un semnal de referintd pentru
sincronizaréa functiondrii circuitelor din
componen(a unui sistem de calcul.

clock track - pista tactului: pisti pe un suport
magnetic care genereazd impulsuri de tact pentru
sincronizarea operatiei de citire /scriere.

close rutine - rutina de inchidere: program care
realizeazi inchiderea unui fisier ce a fost anterior
deschis. !

closed loop - ciclu inchis: ciclu care se executi la
infinit dacd nu se intervine din exterior.

cluster - unitate de alocare: reprezinti o unitate

logica care consti din unul sau mai multe sectoare

irivecinate. In mod obisnuit unitatea de alocare
contine un sector pe discul flexibil si patru sau opt
sectoare pe discul fix.

CMOS = “Complementary Metal-Oxid-
Semiconductor.

CMOS memory - memorie CMOS: tip de
memorie construiti in tehnologie CMOS. De
ob’ic;’i, informatia stocat{l in acest tip de memorie



_este pistratd activi cu ajutorul unei surse de curent

continuu. Este des utilizati pentru rhemorarea
configuratiei calculatoarelor personale.

co-resident - corezident: termen utilizat cand
doui sau mai multe rutine sunt retinute in
memoria principald in acelasi timp.

coaxial cable - cablu coaxial: cablu format
dintr-un fir conductor inconjurat de un strat
izolator peste care este fixat al doilea strat
conductor, totul fiind imbricat intr-un material
protector. Este des. utilizat pentru conectarea
calculatoarelor dintr-o retea.

Oriented

COBOL = Common Business

Language.

code - cod: 1. reprezentarea unor date- sau a
instructiunilor intr-o formi simbolicd; 2. conversia
datelor sau a instructiunilor in aceastd forma.

code convertor - convertor de coduri: convertor
care schimbi o informatie codificatd dintr-un
anumit sistem intr-un alt sistem de codificare.

code generation - generarea codului: fazi a
compildrii in care codul intermediar optimizat al
programului sursi este transformat in program
direct executabil.

code line - linie de cod: o instrucfiune a
programului intr-o formi scrisi.

code page - cod de paginfi: specificd setul de
caractere caracteristic limbii utilizate. Fiecare set
contine 256 de caractere.

code segment - segment de cod: o zond dintr-o
memorie care reprezinti o subdiviziune a
memoriei ce este alocati unui proces, care contine
intructiuni executabile.

coded image - imagine codificati: este
reprezentarea unei imagini afigabile intr-o forma
convenabild pentru memorare §i prelucrare.

coding techniques - tehnici de codare: 1. metode
prin care un algoritm este transpus intr-un limbaj
de programare; 2. metode folosite pentru
transformarea unei informatii  potrivit
echivalentelor existente intr-un anumit cod.

collating - interclasare: combinarea a doud sau
mai multor ansambluri de articole de date intr-un
singur ansamblu. Noul ansamblu va avea o ordine

specificatd care nu este neapdrat identici cu cea a
ansamblurilor initiale. Aceasti operatie se execut
cu ajutorul unui program de interclasare care este
un utilitar al sistemului de calcul.

Color Graphics Adapter, CGA - Adaptor Grafic
Color: standard grafic apdrut in 1981 cu
rezolutiile 160x200 puncte in 16 culori, 320x200
puncte in 4 culori, 640x200 puncte in 2 culori. In
modul text acest adaptor consider ecranul format
din 25 de linii a cate 80 de coloane fiecare.

color pallette - paleta de culori: prezinti un
subset al culorilor posibile pentru un anumit mediu
de prelucrare al imaginii. Paleta este de obicei
organizati ca un tablou, aviand un numir de
elemente egal cu numirul culorilor din paleta care
face corespondenta intre valorile consecutive, cu
ajutorul cdrora sunt definite culorile elementelor
unei imagini grafice (pixeli) si valoarea reald a
culorilor - un triplet format uzual din 3 octeti. De
exemplu, daci paleta este formatdi din culori
reprezentabile pe 16 biti, atunci multimea maximi
de culori este. 65536.

COM - Computer Output Microfilming.

COM port - port COM: este un canal de
comunicatie sau o cale prin care datele sunt
transferate intre dispozitive aflate la distanti. Pe
un calculator compatibil IBM care lucreazd cu
sistemul de operare DOS pot fi mai multe porturi
COM, care sunt porturi seriale adesea folosite de
modem pentru a stabili un canal de comunicatie pe
linia telefonicd. Porturile COM sunt folosite
pentru a transmite date la o imprimantd seriald sau
la un mouse serial. '

Comité Consultatif International Télégraphique
et Téléphonique, CCITT - Comitetul
Consultativ International pentru Telegrafie si
Telefonie: este un comitet consultativ internagional
organizat de Natiunile Unite. El face recomandiri
pentru comunicatiile internagionale care sunt
adoptate adesea ca standarde. De asemenea face
recomanddri pentru interfete, modemuri si retele
de date. Popularul protocol standard X.25 pentru
accesul la retele cu.comutare de pachete a fost
initial o recomandare a CCITT.

comma expression - expresie cu virguld: notatie
utilizati pentru reprezentarea textuald a listelor
unidirectionale.



command format - sintaxa comenzii: o expresie
care arati modul corect de introducere al unor
comenzi de la tastatura calculatorului.

command interpreter - interpretor de comenzi:
este 0 componentd a sistemului de operare cu rol
de interpretare a comenzilor ce i sunt adresate,
precum si de lansare in executie a diferitelor
programe.

comment code - cod pentru comentariu: unul sau
mai multe caractere care identificd un comentariu
in cadrul unui program sursi.

common area - domeniul comun: domeniu al
memoriei in care se gdsesc incdrcate doud sau mai
multe programe.

Common Business Oriented Language, COBOL
- COBOL: limbaj de programare de nivel inalt
utilizat pentru aplicatii cu caracter economic §i
administrativ. A fost initial sustinut de
Departamentul de Apdrare American §i ulterior
dezvoltat pentru aplicatii comerciale.

common segment - segment comun: segment de
date care se poate referi din mai multe segmente
de program.

common storage - memoria comund: domeniul al
memoriei unor calculatoare care este rezervat
pentru memorarea provizorie a rezultatelor
programului (date de iesire) ce trebuie si se
foloseasci ca date de intrare pentru alte programe.

communication channel - canal de comunicatie:
canal pentru transmiterea datelor intre doud puncte
aflate la distan(i.

communication computer - calculator pentru
comunicatie: calculator care lucreazi ca interfati
intre un alt calculator sau terminal si o retea sau
pentru dirijarea scurgerii datelor in regea.

communication interface - interfati de
comunicatie: .inferfatd utilizatd pentru efectuarea
comunicatiei la distantd oferind posibilitatea de a
conecta echipamentele dintr-un sistem de calcul la
dispozitivele de modulare-demodulare.

communication line - linie de comunicatie:
1. legitura fizicd dintre doud echipamente ce oferd
posibilitatea comunicdrii intre ele; 2. mediul fizic
prin care se face transmiterea la distanti a unor
informatii.

communication protocol - protocol de
comunicafte: totalitatea regulilor sau conventiilor
utilizate de cdtre un program sau sistem de operare -
pentru controlul comunicatiei intre doui sau mai
multe puncte.

communication server - server de comunicatie:
calculator integrat in retea, dotat cu un modem. .
Acest server oferd utilizatorilor de la celelalte
sta{ii posibilitatea si comunice ¢u calculatoare din
exteriorul retelei respective.

compact disc, CD - disc compact: suport pe care
informatia este stocati digital si care se citeste cu
ajutorul laserului.

Compact-Disk Read Only Memory, CD-ROM -
memorie doar cu citire de pe compact disc:
suport de date apdrut in 1987 si care serveste la
difuzarea de informatii avand o capacitate foarte
mare de stocare (peste 600 Mo).

Compact Disk Read-Only Memory eXtended
Architecture, CD-ROM XA -  arhitectura
extinsd cu CD-ROM: varianti a CD-ROM-ului
care foloseste o tehnicd de compresie audio si
video cu o intretesere intre audio, video si text. -
Standardul a fost introdus in 1988 de firmele
Philips, Sony si Microsoft pentru CD-ROM-uri si
aplicatii multimedia. Ca si CD-1, CD-ROM XA
utilizeazi intreteserea informatiilor audio si video
pentru reproducerea sincronizati. CD-ROM XA
mentine structura figierelor CD-ROM conform cu
ISO 9660.

compacting - compactare: operatia prin care
programele existente in memorie la un moment
dat, sunt reasezate in zone adiacente cu scopul de

a obtine o zond contigud liberi. Termenul se .

foloseste si in cazul spatiului de memorare de pe’
discul fix, unde fisierele sunt reasezate in zone
adiacente, rimanand o zoni contigui liberd. Astfel
creste viteza de acces la figiere.

COMPAQ - COMPAQ: firmd producitoare de
calculatoare infiintati in februarie 1982. Numele
firmei vine de la "COMPatibility And Quality".
Initial firma se  numea "GATEWAY
TECHNOLOGIES". In noiembrie 1982 este lansat
primul calculator - Compaq Portable Computer
(un calculator portabil bazat pe un procesor 8086
la 7 MHz ), in acel timp mai performant decat
varianta IBM. Firma si azi se afli in topul
firmelor producitoare de calculatoare, in primul
rand datoriti performantelor, dar si a calitiii.

N



* wompatibility - compatibilitate: in cazul a doui
calculatoare se referd la faptul cd programele
“aflate pe unul pot rula fird modificiri pe celila)t.

(»upwards compatible).

+ compilation - compilare: procesul prin care se
creeazi un program obiect dintr-un limbaj sursi
prin utilizarea unui compilator. .

'compﬂat}on time - timpul de compilare:
reprezintdi timpul in care un program este
compilat. Este in contrast cu timpul de rulare (run

time).

compiled module format - formatul modului
compilat: un format intermediar utilizat in
procesul compildrii unui program. Adesea este
creat pentru a colecta modulele programului intr-o
formid finali care si’fie disponibild prelucririi
ulterioare.

compiler - compilator: program complex care
converteste instructiunile scrise intr-un limbaj
sursdin cod magind. Programul obiect care rezulti
-poate fi citit si-apoi folosit de calculator. Existd
mai multi pasi care trebuie parcursi pand ce se
ajunge la programul obiect: se translateazi fiecare
declaratie de limbaj in cod masind echivalent, se
incorporeazi in programul obiect orice libririe de
subrutine care este ceruti de utilizator si se
realizeazd legiturile intre pértile programului. Un
compilator este diferit de un program de asamblare
prin aceea ci el genereazi, in mod uzual, mai
mult decit o instructiune in cod magini pentru
fiecare decalaratie a limbajului sursi, pe céind
limbajul de asamblare are doar céte una.

compiler manager - managerul compilatorului:
soft care controleazi procesul compildrii, fiind
adesea parte a sistemului de operare.

compiler writing language - limbaj pentru
scrierea compilatoarelor: limbaj de programare
folosit pentru scrierea compilatoarelor (de exemplu
C, PASCAL, ALGOL-68, PL/). Printre
facilitigile necesare unui asemenea limbaj se
numdard: recursivitatea apelului de proceduri, acces
la bit, operafii de prelucrare a sirurilor de
caractere.

compiler-compiler - (engl.): un program capabil
sd accepte descrierea sintactic3 si semantic3 a unui
limbaj cu scopul de a genera un compilator pentru
acel limbaj.

compiling - compilare: procesul de translatare a
unui program sursi (scris intr-un limbaj de nivel
inalt), intf-un program obiect care este executabil
pe un calculator real sau abstract. Compilarea
presupune parcurgerea mai multor etape: analiza
lexicald, sintacticdi si semanticd a programuluj
sursi avand ca efect generarea unui cod
intermediar, optimizarea codului intermediar si
generarea programului obiect.

Complementary ~ Metal-Oxid-Semiconductor,
CMOS - MOS complementar: tehnologie de
integrare care utilizeazid tranzistoarele CMOS. Un
tranzistor CMOS este formet din doui tranzistoare
MOS simetrice: unul cu canal n (NMOS) si
celdlalt cu canal p (PMOS).

complete operation - operatii complete: operatii
ce includ aducerea operanzilor din memorie,
executarea operatiei, depunerea rezultatului obtinut
in memorie §i aducerea instructiunii urmitoare.

Complex Instruction Set Computer, CISC -
procesor cu set complex de instructiuni:
procesoare care provin din primele tipuri de
calculatoare universale si care, lucrind pe
numeroase formate de date, au implementat pentru
fiecare dintre acestea un numir mai mare sau mai
mic de instructiuni, avind numeroase moduri. de
acces la memoria centrali.

compressed print mode - mod de tiparire
comprimat: —condensed print mode.

computer - calculator: echipament pentru
prelucrarea sistematica a semnelor si a sirurilor de
semne pe baza unor algoritmi. Denumirea de
"calculator” nu este adecvati deoarece redd doar
una din posibilititile acestuia de utilizare, adicd
calculul unor operatii complicate cu numere de
dimensiuni mari intr-un timp foarte scurt (cu o
vitezd mare de prelucrare). Privind dintr-un unghi
abstract, calculatorul reprezinti o masind
universald care simuleazi toate maginile
specializate. In practicd, masinile specializate sunt
reprezentate cu ajutorul programelor, iar
calculatorul reprezinti masina in timpul executiei.
In functie de reprezentarea informatiei deosebim
calculatoare: analogice, hibride si digitale. Azi
acest termen se refer3 doar la ultima semnificatie
mentionati. In functie de volumul si timpul de
prelucrare, calculatoarele se mai pot impdrti in
microcalculatoare, minicalculatoare si mainframe,
adicd sisteme mari.



Computer Aided Design, CAD - proiectarea:

asistati de calculator: proiectarea diferitelor
obiecte cu ajutorul calculatorului. Sistemele CAD
sunt sisteme interactive ce servesc la proiectarea
-circuitelor integrate, a diferitelor scheme
electronice etc. Proiecting cu aceste metode se pot
face usor modificdri si adaugdri.

Computer Aided Engineering, CAE - inginerie
asistati de calculator: concept care reprezinti de
fapt CAM si CAD impreund.

Computer Aided Instruction, CAI - invitimant
asistat de calculator: concept folosit pentru a
defini aplicatiile calculatoarelor in procesul de
inviatamant. O aplicatie foarte raspanditi este aceea
de instruire a elevilor si studentilor utilizind
calculatorul si sisteme de programe destinate
invatdrii in cele mai diverse domenii. De reguld,
sistemul de programe este conceput astfel incit s
ofere cursantului un set de informatii, iar apoi si-1
testeze pe acesta pentru a determina modul in care
si-a insusgit cunogtintele. Calculatorul mai este
utilizat i in procesul de examinare avand avantajul
obiectivitdtii evaluirii.

Computer Aided Manufacturing, CAM -
fabricarea asistati de calculator: reprezinti
dirijarea procesului de fabricare a unui produs cu
ajutorul calculatorului.

computer analyst - analistul: persoana care
defineste problema, determinid exact ce trebuie
rezolvat. Este un specialist din domeniul aplicirii
sistemului de prelucrare automati a datelor.

computer animation - animatie pe calculator:
utilizarea calculatorului pentru prezentarea
continu3 §i rapidd a unei succesiuni de imagini pe
tubul catodic;- dand astfel impresia de miscare
(animatie).

computer architecture - arhitectura
calculatorului: structuri organizati a unui sistem
de calcul cuprinzind atit hardul, cat si softul.

computer generations - generatii de
calculatoare: denumire folositd in ‘clasificarea
calculatoarelor in functie de tipul componentelor
electronice folosite. (-first, second, third, fourth,
five generation).

computer graphics - graficA informatizata:
proces de comunicare intre om §i calculator prin
intermediul imaginii la care intrarea si iegirea sunt
sub formd de diagrami, desen sau imagine ce

“ajutorul ‘calculatorului,

reprezinti un anumit obiect. Se folosesc
dispozitive cum ar fi tubul catodic, tableta grafici,
digitizorul sau creionul optic.

computer input from microfibn, CIM -
calculator cu intrare de pe microfilm: tehnici
de citire a imaginii de pe microfilm si
transformare a acesteia in gama de informatii pe
care calculatorul le poate prelucra.

computer limited - limitarea caculatorului:
termen care se referd la situatia cind timpul
necesar pentru calcul e mat mare decat timpul
necesar pentru citirea datelor de la intrare si
tiparirea datelor de la iegire.

computer micrographics - micrografici
informatizatd: reprezinti metode si tehnici de
conversie a datelor intr-un/dintr-un microformat
prin intermediul calculatorului. Microformatul este
de obicei microfilmul sau microfisa.

computer output microfilmer [COM] device -
imprimantd pe microfilm: este un dispozitiv
specializat pentru iesire pe microfilm.

computer output microfilming, COM - iegire pe
microfilm: tehnicd de conversie si inregistrare a
datelor de la calculator direct pe microfilm.

computer “$cience - stiinta calculatoarelor:
ramuri a stiinfei care se ocupd cu procesele.
informationale, cu structurile si procedeele de
reprezentare a acestor procese, precum s§i de
utilizarea lor in cadrul acestor sisteme infor-
mationale.

computer security - securitatea calculatoarelor:
misuri de protectie care se iau in scopul de a
proteja calculatorul si continutul siu jmpotriva
accesului unor persoane neautorizate.

computer simulation - simularea cu calculatorul:
procedeu de creare a modelului unui sistem real cu
Simularea cu ajutorul
calculatorului se efectueazi atunci cind crearea
unui sistem este prea scumpd sau riscanti,
respectiv presupune mult timp pentru realizare.
Conceptul simuldrii moderne este atribuit lui John
von Neumann. In unele domenii, aceasta
reprezintd st scopul principal in rezolvarea
problemei (de exemplu jocurile, crearea graficii pe
calculator ca si arti, CAD etc.). Pentru
programarea simulirii sunt folosite atat limbajele
de programare obignuite, cat si limbaje speciale
cum ar fi SIMULA.



computer system - sistem de calcul numeric:
1. multimea componentelor (hard) ale unui calcu-
lator interconectate intre ele sau un sistem de pre-
lucrare a datelor; 2. multimea componentelor hard
care sunt legate astfel incat si alcituiasci un
calculator.

computer system architectire - arhitectura
sistemului de calcul: numiti si arhitecta
calculatorului, cuprinde descrierea unititilor
,centrale si a celor periferice, a memoriei, cat si
descrierea comunicatiilor intre aceste componente.

computer theory - teoria calculatoarelor:
disciplind care studiazi circuitele, logica, micro-
programarea, compilarea, limbajele de progra-
mare, structura figierelor i arhitectura sistemului.

computer utility - servicii oferite de calculator:

servicii puse la dispozitie (de obicei prin linii .

telefonice) de citre un calculator abonatilor care
au terminale corespunzitoare. Aceste operatii se
realizeazd pe baza distribuirii timpului de acces al
abonatilor.

computers in industrial process control - sistem
de conducere cu calculatorul a proceselor
tehnologice: sistem de calcul care este folosit
pentru conducerea partiald sau integrald a unui
proces tehnologic cu scopul obtinerii de
performante §i randamente mdrite. :

computing power - puterea de calcul: reprezintd
o misurd a performantelor unui calculator.
Performantele se referd la numdrul de operatii pe
care un calculator le poate efectua in unitatea de
timp -(viteza de calcul), capacitatea sa de
memorare, modurile de prelucrare etc.

concatenation - concatenare, juxtapunere:
operatie care permite formarea unui nou vector
prin aliturarea a doi sau mai multi vectori.
Considerand doi vectori a si b care au n; si,
respectiv, n, elemente. Prin juxtapunerea
vectorilor a §i b se obtine un nou vector ¢ cu
n; +n, elemente care are ca primele n; elemente,
elementele nemodificate ale vectorului a, dupid
care urmeazi cele n, elemente ale vectorului b. De
asemenea, figierele de date pot si fie concatenate,
adiugand la sfargitul unui figier figierul celdlalt in
intregime.

condensed print mode - mod de tiparire
condensat: mod de tipdrire cu o densitate mai
mare a caracterelor pe un inch.

condition - conditie: predicat ce poate lua
valoarea adevdrat sau fals si in functie de care
executia programului poate urmiri un traseu sau
altul. ’ ‘

conditional branch instruction - instructiune de
ramificare conditionatd: —jump instruction,
branch instruction.

conditional jump instruction - instructiune de
salt conditionat: —jump instruction, branch
instruction..

conditioned stop instruction - instructiune de
oprire conditionatd: instructiunea care provoaci
oprirea programului dacd este satisficuti condifia
dati.

conjunctive search - ciutare conjunctivi: ciutare
efectuatd cu scopul de a identifica elementele care
indeplinesc simultan o multime de conditii.

connect time - timpul de conectare: timpul cit
utilizatorul terminalului a fost conectat la
calculator.

connection number - numairul de conectare:
numadrul care se atribuie fiecirei staii atagate la un
server. Sistemul de operare al regelei foloseste
acest numir pentru evidenfa operatiilor statiei de
lucru.

connection restriction - restrictii de conectare:
1. restrictii care limiteazd numarul de statii la care
un utilizator poate avea acces concurent;
2. restrictii prin care se specifici in mod explicit
care sunt statiile sau statia la care un anumit
utilizator are acces.

console - consold: este o componentd a
calculatorului ce permite dialogul direct dintre
utilizator si sistemul de calcul. Informatia este
introdusd de utilizator prin intermediul tastaturii,
iar sistemul comunici prin intermediul ecranului.

Console Command Processor, CCP - (engl.): o
parte a sistemului de operare CP/M care citeste
comenzile utilizatorilor transmise de la tastatur#,
le interpretazd si le trimite mai departe spre
executare. ’

constant - constantd: notiune care desemneazd o
valoare ce este cunoscuti inaintea executdrii
programului si care nu se modificd in decursul
executiei acestuia. Constantei i se poate asocia un
identificator numit constanti simbolici ce poate fi



L

utilizatd ori de cite ori este nevoie de valoarea
respectivd.

constructor - constructor: este o functie membru
speciald a unei clase in C++ care are acelasi
nume ca §i clasa cireia ii apartine. Apelarea lui se
face implicit, fird a fi nevoie sd se scrie un cod
explicit in program atunci cind se creeazi sau se
copiazd un obiect al clasei cireia i apartine, dar
existd si situatii cind se apeleazi explicit. Aceasti
functie determind cum sunt create obiectele unei
clase, cum sunt acestea initializate si copiate. Ea
are caracteristicile functiilor membru obisnuite,
dar are si caracteristici particulare cum ar fi: nu
returneazd valori, adresa unui constructor nu poate
fi pistratd intr-un pointer, poate fi generat de
compilator dacid nu este definit explicit §i este
invocat in multe ocazii fird apeluri explicite in
programele utilizator.

contection - conflict: o conditie care ‘apare cand
se folosesc canale multiplexate distribuite sau
atunci cind mai mult de o unitate doreste si
transmitd in acelasi timp date pe aceeasi cale.

context-free language - limbaj independent de
context: limbaj generat de o gramaticd
independentd de context.

context-sensitive language - limbaj dependent de
context: limbaj generat de o gramaticd dependenta
de context (ierarhie Chomsky).

continous form - form& continud: reprezintd o
cantitate "continui" de hairtie care consti din mai
multe foi individuale (pot fi chiar céteva sute)
separate de mici perforatii si pliate astfel incat sa
formeze un pachet. Acest tip de hairtie este
proiectat pentru alimentarea automati a unititii de
tipdrire. Marginile fiecdrei hartii sunt perforate,
iar cu ajutor unei roti dintate se realizeazi
deplasarea. Este in contrast cu forma tdiati (—cut
form).

control ball - bila rotitoare: este o bild ce se
poate roti in jurul centrului ei, folositi ca
dispozitiv de intrare, de obicei ca locator (—=track
ball).

control character - caracter. de control: caracter
netipdribil utilizat in vederea efectuarii unor
operatii de control asupra functiondrii echipa-
mentelor periferice. De exemplu, sfarsitul de linie
si avansul la linie noud in cazul imprimantei.

'control code - —control

character.

cod de control:

control language - limbaj de comandi: limbaj
folosit de utilizatorul unui sistem de calcul pentru
descrierea cerintelor sale de prelucrare. Este
folosit, in special, cand este vorba de sisteme
interactive sau cu divizarea timpului, dar si pentru
sisteme de prelucrare pe loturi. Setul de comenzi
puse la dispozitie utilizatorului pentru organizarea
si controlul programelor si a resurselor ce sunt
disponibile pe un anumit sistem de calcul. Este
sinonim cu limbaj de control al lucrului (job
control langage, JCL) si limbaj de control al
sistemului (system control language, SCL).

control program - program de control, program '
de dirijare: program proiectat pentru a dirija
ordinea in care se executd instructiunile in cadrul
unui program si pentru a efectua supravegherea
sistemului de calcul.

Control Program for Minicomputer, CP/M -
(engl.): sistem de operare pentru micro-
calculatoarele cu microprocesorul INTEL 8080,
respectiv Z80 (micoprocesor pe 8 biti produs de
firma Zilog). Acest sistem de operare a devenit
pur si simplu un standard pentru calculatoarele cu
microprocesoare pe 8 bifi. Este compus din trei
pirti logice: CPC, BIOS, DOS.

control record - inregistrare de control:
inregistrare ce confine 0 comandid adresata. siste-
mului de operare cum ar fi, de exemplu, cea de
compilare, incdrcare a unui program etc. De
obicei aceste inregistrari apar in figierul de lucriri.

control register - registru de control: -program
counter.

control statement - instructiune de control:
1. instructiune executabild care descrie o actiune
destinati  determindrii  adresei  urmitoarei
instructiuni sau grup de actiuni, de executat o dati
sau de mai multe ori. Prin aceste instructiuni se
poate modifica ordinea impliciti de executie a
unui program. 2. —>directive.

control transfer, instruction - instructiune de

transfer a controlului: —branch instruction.

controller - controller: este un dispozitiv ce
permite calculatorului si comunice cu un alt
dispozitiv (disc flexibil, disc fix, placi de refea).
Controller-ul conduce operatiile de intrare/iesire si
conduce operatiile dispozitivului asociat.



conversational compiler - compilator conver-
sational: un compilator care foloseste modul
conversational al calculatorului in care utilizatorul
introduce fiecare declaragie in limbaj sursd si se
verifici imediat validitatea acesteia, informand
utilizatorul daci poate continua sau daci trebuie si
corecteze 0 anumitd eroare.

conversational mode - mod conversational: mod
de operare in care utilizatorul este in directd
. comunicatie cu calculatorul, oferindu-i-se raspuns
imediat la mesajele sale de intrare. Acest mod de
operare este denumit si mod interactiv (interactive
mode).

conversational processing - prelucrare conver-
sationald: mod de lucru al sistemului de calcul
care face posibil ca utilizatorul sd aibd nemijlocit
prelucrati fiecare informatie introdusa in sistem.

conversational time-sharing system - sistem
conversational cu divizarea timpului: folosirea in
acelasi timp de citre mai mulgi utilizatori a unui
sistem de calcul, unde fiecare utilizator este dotat
cu un terminal aflat la o oarecare distantd de
calculator, cu care comunici ™m mod
conversational.

conversion equipement -  echipament de
conversie: echipament pentru convertirea datelor
de pe un suport de date pe altul (de exemplu de pe
bandi pe disc).

convolution - convolutie: determinarea unei noi
valori a intensitifii luminoase a unui pixel, prin
efectuarea unei operatii matematice cu intensitatile
luminoase ale pixelilor vecini.

coordinate graphics - grafici prin coordonate:
este grafica interactivd in care imaginile sunt
produse pornind de la comenzi de afisare si de la
coordonate.

coordinate storage - memorie cu coordonate:
—matrix storage.

COordinated GeOmetry, COGO - (engl.):
limbaj de nivel inalt orientat in domeniul con-
structiilor, ce permite scrierea programelor in
limbaj tehnic care este apropiat inginerilor.

copy - a copia: reprezintd reproducerea datelor de
pe o unitate de stocare pe alta sau pe o altd parte
a aceleasi unititi, firid alterarea datelor originale.

copy protection - protejarea la copiere: multi
programatori care realizeazi aplicatii soft au
dezvoltat metode de a preveni si descuraja
copierea neautorizati a programelor care sunt sub
restrictia "copyright-ului” (drept de copiere).

core - miez: termen utilizat pentru a referi
memoria principald sau elementul de stocare
principal al unui calculator. A fost preluat de la
dispozitivele de stocare confectionate din mici
miezuri (cores) de feritd capabile si retind sarcini
magnetice. In calculatoarele actuale, desi memoria
nut e mai confectionatd din astfel de miezuri
termenul s-a pastrat (—core storage).

core storage - memorie cu miez: tip de memorie
compusa din miezuri magnetice in care datele sunt
refinute in formd binard datoritd proprietitii
miezurilor de a péstra sarcini pozitive si negative
care servesc la reprezentarea datelor.

corruption corupere: deteriorare.a datelor sau a
codului, fiind cauzati de un esec hard sau soft,
respectiv de o eroare intr-o aplicatie.

counter - numéritor, contor: dispozitiv care la
primirea unui semnal isi modifica starea internd ce
se poate reprezenta cu ajutorul numerelor, si

anume, isi midreste sau micgoreazd valoarea cu o

unitate. In functie de sistemul de numeratie folosit
se intidlnesc numiritoare binare §i numiritoare
zecimale codificate binar (decadice). Dacid
continutul numiritorului creste dupd fiecare
semnal aplicat, se spune cd numiri inainte, sau
direct, iar atunci cind continutul se micsoreazi se
spune cd numdrd finapoi sau invers. Daci
numirarea poate avea loc in ambele sensuri
numiritorul se numeste reversibil. ’

country code - codul tirii: cod folosit ca
parametru la apelarea unor programe ale
sistemului de operare ce definesc formatul datei
(=date formar), al,orei si moneda tdrii ce
corespunde codului respectiv. De asemenea, prin
intermediul codului tirii este identificat si sgtul de
caractere (specific respectivei (iri) care va fi
utilizat. De exemplu, in sistemul de operare DOS,
pentru Germania este asociat codul GR, pentru
Marea Britanie codul este UK.

CP/M = Centrol Program for Minicomputer.
CPI = Characters-Per-Inch.

CPS = Characters-Per-Second.
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CPU = Central Processing Unit.
crash - priabusire: esec al sistemului.
CRC = Cyclic Redundancy Check.

criticai section - sectiune critici: secventd de
actiuni ce se referd la o resursi care poate fi
utilizatd doar de o sarcind a unui grup la un
moment dat.

crominance - crominanti: deosebire metricd
(lungime de undid dominantd si de saturatie) intre
culori si legdtura acestora cu lumina "albd”,
pastrand luminozitatea constantd.

cross-assembler - cross-asamblor: asamblor scris
pentru un calculator gazdi in vederea generirii de
cod pentru alt calculator. Astfel, programele sursd
in urma asambldrii cu acest asamblor sunt
transformate in cod masind pentru alte tipuri de
calculatoare.

cross-compiler - cross-compilator: compilator
scris pentru un calculator gazdid. in vederea
generdrii de cod pentru alt calculator.

cross-linked file - figier incrucisat: eroare apiruti
pe un disc magnetic (sub sistemul de operare
DOS) céand informatia din tabela de alocare a
figierelor (FAT = File Allocation Table), in loc si
facd trimitere mai departe la urmaitoarea unitate de
alocare (cluster), se intoarce la o unitate (cluster)
deja parcursid. Se formeaza astfel un lang circular.
Astfel de erori pot sd apard cand calculatorul este
oprit in momentul in care se scrie pe disc sau cind
sunt figiere deschise.

crossfoot - adunare incrucisatd: adunare realizati
in diferite moduri cu ajutorul calculatorului in
scopul verificarii.

cryptography - criptografie: tehnica utilizarii
unor mesaje care si nu poatd fi descifrate de
persoane neautorizate (este o tehnicd de cifrare a
mesajelor).

CSMA/CD = Carrier Sense Multiple Access
with Collision Detection. ’

CSW = Channel Status Word.

Ctrl-Alt-Del - Ctrl-Alt-Del: pe calculatoarele
compatibile IBM PC, daci tastatura este activi,
sistemul se poate inifializa prin apisarea simultani
a tastelor Ctrl (Control), Alt (Alternate) si Del

(Delete).. Initializarea se numeste si initializare
caldi (warm booted). In acest caz sistemul de
operare este simplu reincircat si pointerii sunt
resetati la inceputul memoriei disponibile.

current instruction - instructiunea curenti:
instructiunea in curs de executie.

cursor - cursor: este un indicator ce apare pe
ecranul terminalului, indicidnd locul unde unde va
apdrea noul caracter tastat (introdus) de utilizator.
In programe de procesare a textelor, cursorul
indicd locul in text unde se va executa urmitoarea
operatie (inserare a unei litere, stergere etc). De
obicei se reprezinti printr-o liniu@ sau un
dreptunghi (plin) care palpaie. Pentru dirijarea
cursorului se folosesc de obicei tastele marcate cu
sdgeti sau mouse-ul. (—control cursor keys).

cursor text software - cursor text soft: este un
atribut de text (de exemplu invers video) care
poate fi mutat de la un caracter la altul.

cursor text hardware - cursor text hard: este
obtinut prin modificarea formei cursorului hard,
implicit mentinut de adaptorul video pe un ecran
in mod text. )

curve generator - generator de- curbe: este o
unitate functionald care converteste reprezentarea
codificati a unei curbe dintr-o reprezentare grafic
a curbei pentru a fi afigata.

cut and paste - "taie si lipeste": operatie facutd
de sistemele de prelucrare a textului, respectiv a
imaginilor grafice prin care o parte se marcheazd
cu un caracter special la inceput si la sfarsit (se
poate utiliza gi mouse-ul), iar dupd aceea se poate
copia in altd parte.

cut forms - forme "tdiate": o singurd forma sau
o foaie de hartie care nu este legatd de alte forme,
respectiv de alte hartii. Forma poate avea mai
mult de o parte, .cum ar fi un originalul §i mai
multe copii. Sinonim cu foi tdiate (cut sheets).

cut sheets - pagini detagate: —cut forms.

Cx486DLC - Cx486DLC: microprocesor produs
de firma Cyrix i pus pe piafd in 1992. Dupad per-
formantele oferite de acest procesor se poate
considera ca fiind intre clasa I80386DX si
180486SX. Lucreaza pe 32 de biti, atdt intern, cat
si extern, nu are integrat coprocesor matematic,
are un cache intern de 1 KO, are integrat complet
setul de instructiuni 180486.  Compatibilitatea



"pin-cu-pin” cu un I80386 usureazi integrarea
acestuia fntr-un sistem compatibil 386, fiind
necesari doar o mici modificare in BIOS pentru
activarea memoriei cache interne.

Cxd486DRU2- Cx486DRU2: microprocesor produs
de firma texand Cyrix. Prezintdi o versiune
fmbundtifiti a procesoarelor Cx486DLC prin
frecventa de tact dublatid intern.

Cx4868 - Cx486S: microprocesor produs de firma
Cyrix. Arhitectura acestui procesor corespunde
unei unitdti 180486SX, deci nu are coprocesor
integrat. Dispune de o memorie cache de 2 KO.
Existd atdt in versiunea la 33 MHz, cit si la
40 MHz.

Cx48682 - Cx486S2: microprocesor al firmei
Cyrix. Reprezintd o versiune a procesorului
Cx486S cu frecventd de tact dublatd intern. Apare
in doui versiuni, una la 20 MHz extern si 40 MHz
intern si alta la 25MHz extern si 50 MHz intern.

cycle - ciclu: 1. o secventd de operatii executate
repetat in aceeasi ordine; 2. timpul necesar pentru
a termina un set dat de operatii.

cycle count - numdiridtorul ciclurilor:
inregistreazd numarul de cicluri pe care le
efectuazd calculatorul in timpul prelucrarii.

cycle index counter - contor al indexului
ciclului: dispozitiv care numari de cate ori a fost
executat un ciclu intr-un program.

cycle reset - resetarea ciclului, initializarea
ciclului; aducerea indexului unui ciclu la valoarea
initiald sau la o alti valoare.

cycle steal - furt de ciclu: metoda de transfer a
datelor intre memoria principald si periferice,
caracterizatd de oprirea operatiilor unitétii centrale
de prelucrare pe durata ciclului de acces la
memorie al perifericelor.

cycle time - durata ciclului: timpul necesar
pentru ‘a termina un ciclu de operatii. Durata
ciclului de stocare reprezintd timpul minim necesar
pentru a recupera un articol de date din
dispozitivul de stocare.

Cyclic Redundancy Check, CRC - (engl.):
metodd de control a erorii la transmisia
informatiilor. Fiecdrui bloc de informatie transmis
i se adaugd un caracter de control care este stabilit
pe baza unui procedeu ciclic de codificare. In

cazul in care informagia a fost transmisi firi
erori, noul sir codificat este divizibil cu un numir
care a fost stabilit inainte. Spre deosebire de bitul
de paritate, aceasti metodd face posibili
identificarea erorilor care apar prin schimbarea a
doi bigi.

cyclic transfer - transfer ciclic: transmiterea
automatd a datelor de pe un suport de date spre
memorie §i invers, pind la citirea tuturor
informatiilor.

cylinder - cilindru: in cazul discurilor magnetice
un cilindru reprezintd o coloand verticald de piste
(tracks) de pe placa discului sau pachetului de
discuri (este ansamblul tuturor pistelor, dintr-un
pachet de discuri, situate la aceeasi distanti
nominald fatd de axa de rotatie). In cazul discului
flexibil un cilindru este format din toate pistele, de
la prima §i pana la ultima cu acelasi numir de
pista.

D \

daisy chain - inlinguire radiali: metodi de legare
a dispozitivelor, folositi pentru ca stabilirea
priorititii intreruperilor si poatd fi ficutd prin
legarea in rand a surselor de intrerupere.

/
daisy wheel printer - imprimantdi cu roatd
radiald: imprimanti seriald la care dispozitivul de
scriere este un cap de plastic cu un numir mare de
bare (elemente) flexibile, asezat radial, iar fiecare
barid (element) are una sau mai multe caractere
tipografice asezate diferentiat in indlfime. Roata se
roteste in timpul miscdrii orizontale prin controlul
calculatorului si se opreste cind caracterul dorit
ajunge la locul potrivit unde, printr-o loviturd a
ciocinelului este imprimat. :

dangling ELSE - ELSE suspendat: stare iq care
nu este clar cirei parti a unei expresii conditionale
complexe apartine instructiunea ELSE.

DAT = Digital Audio Tape.

data aquisition system - sistem de achizitii de
date: reprezinti totalitatea echipamentelor si
programelor de culegere i centralizare a datelor
care sunt provenite de la alte terminale. sau
echipamente periferice ce sunt legate in sistem. . -
S
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data area - zona datelor: zoni logica de pe discul
magnetic (sub sistemul de operare DOS) localizati
dupi tabela de partitie (Partition Table), tabela de
alocare a fisierelor (File Allocation Table) si
directorul ridicini (Root Directory). Ocupd cea
mai mare parte de pe disc si poate contine atat
figiere, cit si directoare.

data bank - banca de date: sistem care oferd
colectivului de utilizatori posibilitatea de depunere
si folosire a datelor dintr-un anumit domeniu (de
exemplu, specii biologice, statistici comerciald,
pretul unor articole etc.). Desi nu este deschis
public, numirul utilizatorilor este, de obicei,
mare. Accesul la banca de date se poate face de
exemplu prin videotext sau prin oricare alt mod de
retea sau chiar si prin linii telefonice cu ajutorul
modemului. In aceste binci datele pot fi organizate
fie in baze de date, fie intr-unul sau mai multe
figiere de tip text.

data base - baza de date: e un figier sau un grup
de fisiere in care este inregistrati o mulfime
centralizati de date, organizatdi in scopul
prelucrdrii acestora, in contextul unui set de
aplicatii. In afard de asigurarea unui timp redus de
acces la date, o bazi de date trebuie s garanteze
integritatea, securitatea si independenta datelor.

data base management sistern - sistem de
gestionare a bazelor de date: totalitatea
programelor utilizate pentru crearea, interogarea
si intretinerea unei baze de date.

data base manager - administratorul bazei de
date: una sau mai multe persoane care
coordoneazd si controleazd centralizat multi-
tudinea actiunilor ce se referd la o bazi de date.

data base server - server-ul bazei de date: a
apdrut recent in retelele locale de PC-uri. Mult
‘mai specializate decdt server-ele (file server)
“executd cdutdri de date, oferd servicii de
chestionare si de calculatie pentru PC-uri si trimite
inapoi rezultatele doar pentru intriri care au fost
confirmate ca si corecte. Utilizarea acestor tipuri
de server-e este mult mai eficienti decat utilizarea
standardelor soft mono-utilizator sau chiar a a
celor multiutilizator de pe LAN-uri.

"data bus - magistrala de date: —bus.

dataA can.'ier - purtitor de date: mediu pe care se
pot inscrie informatii si care, de obicei, se pot
trans;?orta usor: carteld, bandd magnetici, hartie
sau disc.

Data Carrier Detect, DCD - detectie purtitoare:
se foloseste de cdtre modem pentru a indica
terminalului  realizarea conexiunii logice cu
modemul (si terminalul) corespondent..

data cell memory - memorie cu celule de date:
sunt memorii cu microfilme si memorii
holografice.  Datoritdi marii capacititi de
memorare, memoriile cu celule de date, memoriile
holografice si cele cu microfilme sunt numite
memorii de masi (arhivare).

data circuit - circuit electronic de date: canalele
de intrare/iegire corespunzitoare care asigurd
modalititile de transfer in ambele sensuri a
datelor. Intre canalele de comutare a datelor,
circuitul de date poate si includi terminalul
"DCE", in functie de tipul interfetei folosite. intre
statia de date (Data Station) si centrala de
comutare a datelor sau concentrator (Data
Concentrator), circuitul de date include terminalul
"DCE" de la statia de date §i poate si includi si
dispozitivul asemindtor cu "DCE"-ul din centrald
sau concentrator.

Data Communications Equipement, DCE -
echipament de comunicatii de date: este
denumirea generica pentru modemuri.

data communications processor - procesor
pentru comunicatia datelor: calculator mic care
se foloseste la controlul circulagiei de date intre
magini §i terminale prin canale de telecomunicatii.

data element - element de date: orice articol de
date (data item) care, pentru o situatie datd, poate
fi considerat ca o unitate cum sunt, de exemplu,
campul (field), inregistrarea (record) si altele.

data file - figier de date: figier ce contine date
care sunt apoi utilizate intr-o anumitd aplicatie.
Modul de organizare a datelor este dependent de
prelucrarile ce sunt efectuate asupra datelor. Acest
tip de figier este folosit atunci cand executia unei
aplicatii se repeti la intervale nedeterminate sau
cind datele sunt de dimensiuni mari, necesitind
mult timp pentru introducere.

data format - formatul datelor: o descriere a
modului in care datele sunt retinute intr-un fisier
sau intr-o inregistrare. (De exemplu, formatul
binar, formatul caracter si altele).

data item - articol de date: o unitate de date
dintr-o aplicatie sistem, unul din elementele logice
continute intr-o inregistrare si descrirea particulara



a unui atribut (de exemplu nume, adresa, varsti).
Pentru reprezentare poate fi necesar un numir de
caractere, cuvinte sau octeti sau chiar un singur
bit. :

data management - managementul datelor:
procesul de tratare a datelor intr-un anumit mediu,
incluzind controlul datelor care au interrelafii
complexe cu diferite rutine sistem de management,
firi pierderea integrititii si fard interferente cu

alte procese care fac parte din sistemul integral

(total). '

data organization - organizare a datelor:
procesul de identificare, definire, structurare si
memorare a datelor. Organizarea datelor se
desfisoard in faze integrate in mod natural in
procesul de realizare a sistemului informatic sau a
produsului program.

data path - cale de date: legiturd care este
realizati fintre doud registre. Poate sd aibd
intercalati o retea combinatorie de prelucrare. E
realizati cu  scopul de a transfera continutul
registrului sursd in registrul destinatie.

data processing - prelucrarea datelor,
procesarea datelor: operatiile executate asupra
.datelor, in mod curent de un echipament electronic
.automat cu scopul de a obtine anumite informatii
sau pentru a realiza o anumiti ordine in si intre
fisiere.

-data processor - procesor de date: termen
general care este utilizat pentru orice masind
capabild sd prelucreze date.

data protection - protejarea datelor: 1. protectia
impotriva exploatdrii abuzive a datelor stocate
intr-un calculator fir# a avea in prealabil acordul
de utilizare; 2. procesul de protejare impotriva
pierderii datelor. Este sinonim cu securitatea
datelor (data security).

data record - inregistrare de date: inregistrare ce
contine date furnizate la intrarea unui program. O
asemenea inregistrare poate fi continuti intr-un
figier de date, in figierul de lucriri etc.

data register - registru de date: registru care este
folosit la stocarea informatiei'in timpul unui acces
la memoria interna.

data representation - reprezentarea datelor: 1.
in sistemui de calcul este structura cuvantului de
memorie ce corespunde unei date; 2. intr-un

limbaj de programare precizarea structurii §i a
altor atribute ale datelor pe baza instructiunilor si
tipurilor de date predefinite in limbaj.

data security - securitatea datelor: operatia de
protejare (hard si/sau soft) a datelor impotriva
degradirii, interventiilor neautorizate si in raport
cu modurile de acces. Sinonim cu protectia datelor
(data protection).

data segment - segment de date: segment ce
contine doar informatii ce pot fi scrise/citite de
citre instructiuni ce sunt ale unui segment de
program.

data set - (engl.): =modem.

Data Terminal Equipement, DTE - echipament
terminal de date: este denumirea generici
pentru calculator cind acesta e legat la canalul de
comunicatie.

Data Terminal Ready, DTR - terminal pregiitit:
este un semnal folosit de terminal sau calculator cu
interfata seriald "DTE" pentru a indica modemului
starea "pregitit” pentru prelucrdri de date.

data transmission chain - lan{ de transmisie:
—comunication line.
data transmission rate - viteza de transmitere a
datelor: reprezinti cantitatea de informatie ce se
transmite pe linie in unitatea de timp (de exemplu
se misoari in bit/s).

data type - tip de date: notiune folositd pentru a
defini multimea valorilor pe care le pot avea datele
ce apartin acestui tip, precum si operatiile ce se
pot efectua asupra acestor date. ‘

datagram - pachet de date: un pachet complex ce
contine destule informatii care ii permit si ajungd
la destinatie intr-o refea cu comutare de pachete
(packet switching network).

datamation - automatizarea datelor: denumire
prescurtati a notiunii de prelucrare automatd a
datelor. Este obtinut din “data” si "automation”
(date si automatizare).

date - datd: concept ce desemneazi orice entitate
asupra cireia poate opera calculatorul. In cod
magind datele se reprezintd sub forma unei
secvente de cifre binare. In cazul limbajelor de
nivel inait se face abstractie de detaliile de
reprezentare a datelor, dezvoltand conceptul de zip
de date.
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dBase - dBase: produs al firmei Ashton Tate (in
prezent firma a fost preluati de firma Borland),
fiind unul din limbajele cele mai des utilizate de
lucru cu baze de-date pentru microcalculatoare.
Versiunea dBase IV aduce imbunatitiri substanple
fagd -de versiunea anterioard, dBase III plus, prin
interfata cu utilizatorul, prin cresterea vitezei de
lucru, prin cresterea capacititii de lucru, prin
introducerea unui numir mare de comenzi §i
functii noi, prin imbunititirea editorului de texte
si prin posibilitatea de a lucra in refele locale etc.

DBMS = Data Base Management System.
DCE = Data Comunications Equipement.
DCD = Data Carrier Detect.

DC2030 - DC2030: controller "cache" produs de
firma Promise Technology Inc. pentru a accelera
harddiscurile. Viteza de transfer se mareste cu un
factor intre 3 si 10, iar timpul de acces ajunge la
0,5 ms.

deadlock - impas: cazul la care se ajunge dacd
doud sarcini (fask-uri) se asteapti reciproc, facand
astfel ca sistemul si se blocheze.

deadlock detection - detectie a blocérii
definitive: modalitate de determinare a faptuluj c3
un proces blocat nu isi va putea continua vreodati
executia.

debugger - depanator: program realizat pentru a
se putea localiza si finlitura erorile dintr-un
program (—debugging).

debugging - depanare: procedeu de gisire si
inlaturare a erorilor dintr-un program sau sistem.
Diferenta intre testare si acest procedeu este ci
prin testare se cerceteazi existen{a erorii, pe cand
prin acest procedeu se realizeazi atit localizare,
cdt si inldturarea erorilor. Pentru aceasta se
foloseste un program special numit depanator
(=debugger).

decade counter - numirator zecimal: este un
numaritor modulo 10.

decision statement - instructiune de transfer
conditionat; instructiune de control care specificd
selectarea unei alternative de continuare a
executiei, dintre doui sau trei posibile. Selectia
este realizatd pe baza unei valori care este obfinuta
din evaluarea unei expresii logice sau aritmetice.

decoder - decodificator: dispozitiv de transmitere
a combinatiei de cod dintr-o formi in alta.
Codificarea si decodificarea joaci un rol important
in transmiterea informatiilor.

dedicated mode - mod dedicat: mod de lucru al
server-ului care efectueazd numai operatii pentru
controlul retelei si nu lucreazi ca si statie. Este in
contrast cu modul nededicat (nondedicated mode).

dedicated server - server dedicat: —file server.

default - implicit: o valoare, o optiune, un
parametru sau un atribut care se ia automat in
considerare, dacd nu se specificd altceva.

default disk - discul implicit: —default drive.

default drive - unitatea de disc implicitd: indica
discul curent pe care il foloseste calculatorul.
Prompter-ul A> sau C> aratd care este unitatea
de disc curentd.

defect - defect: greseald a hardului sau softului
unui calculator, care poate sd producd un esec al
sistemului de calcul.

delay line - linie de intirziere: o linie de
transmisie sau un circuit in care semnalele sunt in
mod deliberat intarziate, pentru a realiza un
anumit scop.

delete - a sterge: 1. orice operatie care elimind o
inregistrare dintr-un grup de inregistrari aflate
intr-un figier; 2. scoaterea unui program din
memoria unui calculator (De exemplu ca urmare
a termindrii execugiei). Sinonim cu clear.

delimiter - delimitator: —separator.

deliverer - distribuitor: rutind sistem care asigura
oprirea unei sarcini (fask) si lanseaza alta.

demodulation - demodulare: este operatia inversa
moduldrii, pe care o executd un receptor pentru
detecfia semnalului numeric transmis de citre
emigator.

demultiplexer - demultiplexor: circuit sau
dispozitiv care are mai multe iesiri §i o singura
intrare de date. Selectarea unuia din terminalele
sale de iegire se face cu ajutorul unor terminale de
selecgie. In functie de combinagia de valori a
semnalelor de selectie, la iesirea corespunzitoare
vom obfine un semnal determinat de semnalul
aplicat la intrarea de date a circuitului.



density - densitatea (datelor): numirul posibil de
semne care poate fi depus pe o unitate de suprafatd
a unui suport tehnic de date. Unitatea de masuri
este bit per inch (bpi). La dischete densitatea
datelor poate fi simpla (simple density, SD), dubli
(double density, DD), inalti (high density, HD).

DERIVE - DERIVE: este un produs soft
matematic al firmei Soft Warehouse Inc. care pe
langad posibilitatea lucrului cu polinoame, functii
trigonometrice, factorial si hiperbolice, realizeaza
integrdri si derivdri simbolice, insd nu include un
limbaj de programare.

derived class - clasa derivati: este o clasi care se
obtine dintr-o clasi de bazd, mogstenindu-i toate
proprietitile si in plus se poate s i se adauge noi
membri de date si noi functii membre.
Constructorul clasei derivate apeleazi intotdeauna
mai intai constructorul clasei de bazd pentru a
asigura faptul ci membrii de date ai clasei de bazi
mostenifi sunt creati si initializati corect.

descender - (engl.): parte a literelor care se extind
sub linia de bazd (baseline), agsa cum este cazul
literelor p,j,q.

N
deserialization - deserializare: este operatia
executatd de receptor, ce are drept scop
impachetarea bitilor receptionati serial, pentru a
reface cuvintele binare transmise de emititor.

desktop computer - calculator personal de
birou: 1. calculator numéric compact ce are o
interfati foarte "prietenoasi" (user friendly) cu
utilizatorul si un pret foarte scidzut de cost. Este
foarte simplu de programat si de utilizat, realizind
si calcule complexe care insd necesitd un spagiu
mai redus de memorie. Introducerea datelor se
face cu ajutorul tastaturii, iar afisarea se poate
face alfanumeric sau grafic pe un tub catodic.
Limbajele folosite sunt usor de utilizat (de
exemplu BASIC); 2. echipament de calcuf care
poate fi electromecanic sau electronic care poate
sd realizeze cele patru operatii, precum si niste
functii (ridicare la putere, radical, logaritm etc.).
Pentru efectuarea acestora este utilizati o tastaturd,
iar pentru afisare un mic afigaj sau imprimarea se
face pe o bandi ingustd de hartie.

desktop publishing, DTP - editare compu-teri-
zatd: modalitate de editare, in care este utilizat
calculatorul personal pentru a pune la un loc, atét
figiere text, cat si grafice, cu scopul de a obtine
documente de calitate superioard. Aceste
documente, de obicei, sunt listate 1a 0 imprimantd

laser. DTP-ul are nevoie de pachete soft
specializate pentru acest domeniu de activitate,
calculatoare puternice cu spatiu de stocare si
memorie interni mare, monitoare grafice de inalti
rezolutie i de dimensiuni mari, care si poat afisa
simultan una sau doud pagini in intregime.
Scanner-ele sunt, de asemenea, utilizate pentru a
captura in fisiere grafice fotografii, schife, desene,
picturi etc.

destination - destinatie: desemneazi un program
sau un dispozitiv spre care se trimite informatia.

destructor - destructor: este o functie membru
speciald a unei clase in C++ care are, ca si
constructorul, acelagi nume ca si clasa cireia ii
aparfine, insd acest nume este precedat de
caracterul "~". Aceastd functie este opusul
constructorului. Ea se apeleazd pentru a elibera
membrii unui _obiect inainte ca obiectul insusi s
fie distrus. In mod tipic, destructorul este folosit
pentru a dezaloca memoria dinamici pe care ar fi
putut-o aloca un constructor. Un destructor nu
poate accepta parametri §i nici nu poate avea o
valoare returnati. Dacd nu se defineste explicit un
constructor pentru o clasi, compilatorul va genera
automat unul. Un destructor este apelat implicit”
cand o variabild iese din domeniul sdu declarat. O
clasd nu poate avea mai mult de un destructor
(destructorii nu pot fi supraincircati).

detectable element - element interceptabil: este.
un element optic care poate fi -detectat de un
dispozitiv de interceptare.

detectable segment - segment interceptabil:
—detectable element.

! -
device coordinate - coordonata de dispozitiv:
este o coordonati specificati intr-un sistem de
coordonate dependent de dispozitiv.

device driver - driver de dispozitiv: este un figier

sistem sau componentd soft care confine

instructiuni necesare controlului operdrii unui
dispozitiv periferic. El confine informatii detaliate

despre dispozitivul pe care il controleazi. Driver-

ele de dispozitive standard sunt parte a sistemului

de operare sau driver-e aditionale care synt

adiugate, cind un dispozitiv periferic nou este
instalat.

device sharing - "divizarea" dispozitivului: apare
atunci cand datele sunt trimise la imprimanta unet
refele de calculatoare. Dacd imprimanta este
ocupatd sau daci nu este conectatd, respectiv



activatdi, datele sunt stocate (retinute) in memoria
tampon (buffer) numitd coada de asteptare la
imprimanti (print gueue). In acelasi mod pot fi
divizate dispozitive hard ca modemuri, harddiscuri
etc.

Dhrystone - (engl.): este un test pentru aprecierea
performantelor unui calculator, privind aritmetica
cu numere intregi si modul de transmitere al
parametrilor la apelul unor funcii. Acest test nu
executi operatii de intrare/iesire sau sistem,
realizind o verificare puri de lucru intre unitatea
centrali si memoria RAM. Calculul vitezei de
lucru se bazeazi pe analiza statisticd. A fost
ezvoltat in 1984, fiind initial scris in ADA. A
gost rescris in C gsi Pascal, devenind popular in
1982. Este des utilizat si ca unitate de masurd
pentru performantele procesorului (=Whetstone).

diagnosis - diagnozi: localizare de erori soft sau
a lipsurilor hard.

diagnostic program - program de diagnosticare:
program ce face parte din softul de sistem care
scrie si citeste configuratiile de bit ale memoriei
RAM cu un PROM care se presupune corect.

dialog box - cutie de dialog: fereastra ce apare pe
ecran in cazul in care se doreste introducerea unui
nou director, a unui nou nume de fisier,
confirmarea unui anumit mesaj, selectarea unei
obtiuni dorite dintr-o anumitd multime etc. Este
des utilizata in WINDOWS si aplicatiile sale.

digital - digital: mod de reprezentare a
informatiei. Pentru reprezentarea informatiei
digitale se folosesc doar valori discrete (de
exemplu numere intregi). Cuvantul este de origine
latind digilus-deget (inseamnd numirarea cu
ajutorul degetelor). Toate calculatoarele digitale
recunosc doar valori discrete si din cauza aceasta
pot prelucra informatiile exclusiv in forma
digitali.

Digital Audio Tape, DAT - caseti audio
digitald: casetdi cu bandi magnetici destinati
stocdrii unor cantitdtii foarte mari de date. Isi are
originea in domeniul audio. Aceasta tehnologie a
apirut in anul 1986 ca o modalitate de a produce
inregistrari audio de inalti fidelitate, firi
distorsiuni. Functioneazi prin convertirea unui
semnal audio inregistrat intr-o forma digitala, care
poate fi cititi de un calculator. Capacitatea unei
astfel de casete este de aproximativ 1,3 GO sau de
peste 3600 de discuri flexibile standard.

digital computer - calculator digital: calculatoar
ce pot opera doar cu informatie reprezentati in
forma digitald. :

digital image - imagine digitald: imagine organi-
zatd sub forma unei matrici de puncte, numite
pixeli, care au diferite culori si luminozitati.

Digital Signal Processing, DSP - prelucrare
digitald a semnalului: tehnologie care a condus la
realizarea unor circuite (chip) care sunt
asemindtoare microprocesoarelor. Acestea pot
executa mai multe milioane de operatii pe secundi
si isi gdsesc utilitate intr-un spectru larg de
aplicatii, de la mulitimedia la sisteme de achizitii
de date. Scopul esential al utilizdrii unui astfel de
circuit este acela de a prelua o parte din sarcina

_procesorului central al sistemului.

Digital Research Disk Operating System,
DR-DOS - (engl.): este un sistem de operare
pentru PC-uri conceput de firma americani Digital
Research.

Digital Video Interactive, DVI - video digital
interactiv: procedeu de comprimare si
decomprimare a sunetului §i a imaginii video
digitizate. Initial a fost proiectat de RAC si
dezvoltat ulterior de INTEL, cu un suport din
partea firmelor IBM si Microsoft, fiind preluat in
prezent de General Electric. Tehnologia DVI este
compusd din patru elemente: un sistem video
VLSI, algoritmi de comprimare si decomprimare,
o specificatie pentru softul de interfatare si mai
multe formate pentru algoritmii de comprimare.

digitization - digitizare: transformarea unei
reprezentiri continue (analogice) intr-o formi
discretd (numericd).

digitize - digitizare: operatia de transformare a

informatiilor din forma analogicd in cea digitald.
In aceasti formi informatiile sunt reprezentate
printr-un sir de cifre, unde cifrele apartin unui
sistemn de numere inainte stabilit. Calculatoarele
digitale pot opera doar cu informatii reprezentate
in forma digitald. Digitizarea o efectueazi
convertoarele analog/digitale.

digitizer - digitizor: tabla grafici care se foloseste
pentru transformarea unei curbe plane, continue
intr-o multime de caractere binare, corespun-
zitoare coordonatelor punctelor reprezentative ale
curbei.



dinamic memory - memorie dinamici: sinonim
cu —dinamic storage.

dinamic relocation - relocarea dinamica:
relocarea se face in timpul executiei programului,
fiind necesari in sistemele ce utilizeazd tehnica
recompactirii, deoarece se modifici depunerea
inifiald a programului incércat in memorie. Pentru
calcul, de obicei, este utilizat un registru special
(registru de relocare) care poate fi accesat doar de
sistemul de operare. Continutul siu la .fiecare
referire la memorie este-adunat la adresa efectiva,
valoarea pe care o contine fiind deplasamentul
programului (dat in locatii de memorie) ce se afld
in executie fatd de zona in care a fost incdrcat.

dinamic ROM - memorie ROM dinamica: sunt
memorii ROM care oferd semnal la iesire numai
imediat dupd semnalul de ceas.

(engl.): caractere sau simboluri
find numite §i caractere pi

dingbat -
ornamentale,
(pi-characters).

DIP = Dual Inline Package.

direct access - acces direct: metod3 de acces la
memorie, la care timpul de acces la o anumiti
informatie nu depinde de locul unde este memorata
aceasta. In cazul ideal, timpul de acces direct la
fiecare locatie de memorie este constant. Aceasti
forméd ideald este realizabili doar la memoria
principald. Suporturile tehnice de date cu acces
direct, timpul de acces nu este constant. De
exemplu, accesul la o informatie ce se giseste pe
un disc este o combinatie de acces direct si
secvential: accesul la piste este direct, insd accesul
la informatiile gisite in codul unei piste este
secvential.

direct address - adresa directd: sinonim cu
adresa reald (—real address).

direct addressing - adresare directa:
deplasamentul este continut in instructiune si este
folosit pur gi simplu ca adresd a memoriei (se mai
numeste adresare in pagina zero).

direct beam display device - dispozitiv de afigare
caligraficd: —calligraphic display device.

direct counter - numaritor direct: ~»counter.
Direct Memory Access, DMA - acces direct la

memorie: procedeu prin care dispozitivul periferic
transmite direct datele in memoria principali.

Acest mod de acces la memoria principalid se
deosebeste.de modul obisnuit de acces, care se
efectueazi intotdeauna prin unitatea centrali.
Datoritdi accesului direct la memorie, unitatea
centrald este liberd si totodatd are posibilitatea de
a efectua operatii. Pentru transmiterea datelor in
acest mod se foloseste o magistrali de date
speciald numitd canal DMA si un procesor special
numit DMA controller. ’

directive - directivi: o declaratie scris# ca o parte
a unui program surs3 pentru a igstrui sau conduce
compilatorul in realizarea translagiei in cod
magind. O directivi nu este in mod uzual
translatatd in instrucfiuni obiect. Sinonim cu
declaratie de control (control statement).

directory - director: portiune logici a spatiului de
pe un disc avand un nume distinct. Un director
poate face parte dintr-un alt director. Acelasi
termen se foloseste si pentru lista fisierelor
dintr-un director.

directory rights - drepturi director: anumite
restrictii (drepturi) care determind modul de lucru
in interiorul unui director. Aceste drepturi nu se
extind si la subdirectoarele respectivului director.

structurd director:
subdirectoarelor

directory structure -
totalitatea  directoarelor  si
organizate intr-o formd ierarhici.

directory tree’ - arbore de directoare: o
prezentare grafici a structurii de directoare ce sunt
continute pe un disc magnetic. Directoarele de pe
disc sunt prezentate ca o structuri ramificata.
Directorul din varful structurii se numeste director
rddicind (root directory)

disassembler - dezasamblor: program care
traduce programul din cod obiect in cod sursd a
unui asamblor. In acest mod se face posibild
citirea codului sursi. Acest program este folosit de
obicei pentru intelegerea algoritmului unui
program scris de citre o altd persoand.

disc unit - unitate de disc: —drive.
disk driver - unitate de disc: dispozitiv care

realizeazi citirea, scrierea, §tergerea datelor. de
pe/pe o dischetd. Are mai multe dimensiuni in

functie de dimensiunea dischetei utilizate. Este

realizati dintr-un motorag care antreneazd i.n
miscare de rotagie discul flexibil si un dispozitiv
pas cu pas de actionare a capului magnetic de
citire. Cu ajutorul softului, capul se poate



pozitiona in zone dorite, efectudnd operatiile care
se doresc.

disk duplexing - duplicarea discului: tehnici de
mirire a securititii datelor. In acest scop se
utilizeazi doud harddiscuri cuplate la doud canale
diferite de disc, ambele avand inscrisi aceeasi
informatie.

disk interface board - placd de interfati cu
discul: o placd de extensie care serveste drept
interfagi  intre  microprocesorul- gazdd si
controller-ul de disc (disk controller).

Disk Operating Sistem, DOS - DOS: sistem de
operare a cirui prima versiune a apdrut in 1981,
fiind proiectat pentru calculatoarele personale IBM
si pentru cele compatibile lor, avind functia de
comunicare intre unitatea de disc si calculator si
invers. in scurt timp a devenit sistemul de operare
standard pentru calculatoarele PC compatibile, iar
funcfia Iui nu a fost numai de a asigura
comunicarea cu discul, ci cu intreg hardul
calculatorului. La ora actuald se giisesc pe piatd
mai multe versiuni ale sistemului de operare
pentru calculatoarele PC compatibile: MS-DOS
(Microsoft), DR-DOS (Digital Research) si
PC-DOS (IBM).

diskette - dischetd: este un suport magnetic
capabil sd stocheze programe si date, fiind o
memorie externd a calculatorului. Este un suport
-de date cu acces direct, fiind construit dintr-un
disc din plastic a c#rui suprafatdi a fost
magnetizati. Este protejat de un invelis din plastic.
Din cauza prefului scizut si a usurintei manevririi
este foarte des utilizat ca suport extern de date
pentru microcalculatoare. Sunt trei mirimi de bazd
ale dischetei: de 8 inch, 5,25 inch,_ 3,5 inch. In
afarid de mirime dischetele se mai deosebesc dupi
densitatea datelor: simpli densitate (SD), dubli
densitate (DD), densitate inaltd (HD) si densitate
extinsi (ED) (in cazul celor de 3,5 inch), precum
si dupi felul de depunere al datelor: simpld fagi
(SS) si dublz fagx (DS). Scrirea si citirea se face
cu ajutorul unititii de disc. Sinonim cu disc ﬂextbzl
(floppy disk). In cazul dischetei de 3,5 inch se mai
.utilizeazd denumirea de microdisc (microdisk).

display - ecran, afisare: 1. este un ecran de tip
tub catodic pe care se afiseazd informatii utile,
servind in mod exclusiv ca mijloc de comunicare
calculator-utilizator. Este sinonim cu monitor,
Screen; 2. este o reprezentare vizuali a datelor.

" display surface

display command - comanda de afigare: este o
comandi care controleazi starea sau actiunea unui
dispozitiv de afisare.

display console - consola de afisare: este o
consold care are cel putin o suprafati de afisare si
poate avea unul sau mai multe dispozitive de
intrare.

display device - dispozitiv de afigare: dispozitiv
care face posibildi reprezentarea vizuald a
informatiilor in forma textuald sau grafici. Este
caracterizat prin afisarea provizorie a informatiilor
(fird memorarea lor). Cel mai des folosit
dispozitiv de acest tip este tubul catodic, iar in
ultimul timp ecranele cu cristale lichide (LCD),
care sunt utilizate mai ales pentru calculatoarele
portabile.

display element - element grafic: (primitivi
graficd) este cel mai mic element grafic
reprezentabil, care poate fi utilizat la crearea unei
imagini.

display image - imagine: este o colectie de
elemente grafice sau segmente care sunt
reprezentate impreund la un moment dat pe o
suprafatd de afigare.

display instruction - instructia de afisare:
-display command.

display space - spatiul dispozitivului: este spatiul

- definit prin ansamblul tuturor poziiilor adresabile

ale unui dispozitiv de afigare.

- suprafata de afigare: este
mediul in care apar imaginile afigabile la un
dispozitiv de afisare. Exemplu: ecranul unui tub
catodic, hirtia de la un ploter.

display unit - unitate de afigare: 1. echipament
care este previdzut cu un dispozitiv de afisare §i cu
un set de circuite care permit transformarea
semnalului electric (de exemplu video) local sau de
la distangd, intr-o imagine, indeplinind exculsiv
functia de informare a utilizatorilor (are aceeasi
functie ca un monitor); 2. subansamblu ce contine
elementele: tub catodic, convertoare nume-
ric-analogic, generatoare de vectori gi/sau carac-
tere din cadrul unui terminal avand functia de a
transforma coninutul memoriei de reimprospatare
intr-o imagine pe ecran. )



displaying - afisare: este un mod de prezentare a
datelor intr-o form3 interpretabild de citre
- utilizator si modificabild la actiunea acestuia.

distribuited system - sistem distribuit: retea in
care se descentralizeazd activitatea din cadrul
acesteia, din punct de vedere al prelucrdrii, al
comunicatiilor si al bazelor de date.

DMA = Direct Memory Acces.

DOS = Disk Operating System.

dot matrix character generator - generator de
caractere cu matrice de puncte: este un generator
de caractere care produce imaginile caracterelor
prin puncte.

dot matrix printer - imprimantd cu ace:
imprimanti la care forma caracterelor este dispusi
intr-o matrice de puncte. Punctele sunt tipdrite cu
niste mici elemente metalice in forma de bari (ce
se numesc ace) care sunt actionate electromagnetic
si care lovesc banda tusati realizind astfel
imprimarea.

dots-per-inch, DPI - puncte pe inch: reprezinti
numdrul de puncte tipirite pe directie orizontal3 pe
o distant3 de un inch.

double click - dublu clic: apisarea si ridicarea
rapidd de doui ori a butonului unui mouse, firi a
se deplasa mouse-ul.

double-high printing - tipdrire cu iniltime
dubli: tipArire in care caracterele sunt de dou ori
mai inalte decat cele implicite.

double side, DS - dublid fatd: informatia este
depusi pe ambele fete ale suportului magnetic.

double-strike - dubld impresionare: modalitate
de tiparire a caracterelor, la care trecerea se face
de doud peste aceeasi zond a respectivei pagini.

double wide printing - tipdrire cu lirgime
dubli: tipirire in care caracterele sunt de doud ori
mai late dect cele implicite rezultind jumitate din
caractere pe inch.

down time - timp de ciidere: notiune folositd
intr-un sistem cu sursi de putere suplimentari
(UPS) pentru a indica intervalul de timp in care
calculatorul functioneazi cu ajutorul sursei de
putere suplimentar3. Timpul de cddere trebuie si

asigure utilizatorului suficient timp pentru a-gi
inchide sau salva figierele.

DPI = Dots-Per-Inch. '

DR-DOS =
System.

Digital Research Disk Operating

draft-print - tipirire "draft": modalitate de
tipirire rapldi in care calitatea caracterelor tlpﬁme
este cel mai putin pretentioas3, trecadu-se doar o
singurd datd peste o anumiti zoni a unei paglm
(—double-strike).

dragging - dragare: reprezinti deplasarea unuia
sau mai multor segmente pe o suprafati de afisare '
prin translatare de-a lungul unui parcurs
determinat de un locator.

drive - unitate de disc: dispozitiv electromagnetic
care face posibild scrierea si citirea informatiilor
pe suportul tehnic de date. In functie de felul
suportului de date (harddisc, dischete, bandi
magneticd) deosebim tipuri diferite de driver-e.
Daci este atasat staiei de lucru se numeste local.
In afara acestui sens fizic, existd i sensul logic de
identificator pentru un anumit director de pe disc.

drive mappings - maparea discului: sunt metode
care oferd accesul direct si rapid la anumite
directoare de pe un disc. In loc si fie descrisd
intreaga cale a directorului la care se doreste
accesul, se poate scrie doar litera unitigii loglce
cireia i-a fost atribuit directorul.

driver - driver: 1. program care reprezintl o
parte a sistemului de operare, care serveste ca
interfatd intre unitatea centrali si dispozitivele
periferice. Acest program este necesar datorits
necompatibilitigii diferitelor dispozitive periferice
intre ele. Unitatea central3 trimite semnale pe care
acest program le preia, le transform3 gi le trimite
dispozitivului periferic (tastaturi, imprimantd -
etc.), pentru fiecare dintre acestea fiind driver-e
corespunzitoare; 2. supliment hard pentru’
amplificarea semnalelor pe magistrale.

drum - tambur: piesi de formi cilindricd ce este
continuti de anumite echipamente periferice,
avind scopul de a trage (avansa) hartia (de
exemplu tamburul imprimantei care tipareste coli
detasate de hirtie (—cut forms)).

drum pletter - plotter cu tambur: este un plotter
care deseneazi o imagine afigabild pe o suprafatd
de afisare montatd pe un tambur rotitor.



drum printer - imprimanti cu tambur: contine
toate caracterele in relief dispuse pe un tambur cu
.miscare rapidi, hartia fiind loviti de ciocanul
corespunzitor pozitiei caracterului ce urmeazi a
fi tipdrit, cind aceasta, in miscare de rotatie,
ajunge in dreptul pozitiei respective.

DS = Double Side.

DSP = Digital Signal Processing.
DTE = Data Terminal Equipement.
DTR = Data Terminal Ready.
DTP = DeskTop Publishing.

Dual Inline Package, DIP - (engl.): denumirea
carcaselor circuitelor integrate. Denumirea a
primit-0 din cauza existentei a doud randuri
paralele de picioruse dispuse pe pirtile opuse ale
carcasei. (-»memory chip).

dump - (engl.): reproducerea intregii memorii
principale (sau numai o parte a ei) la imprimanti
sau pe ecran intr-o forma in care se permite citirea
acesteia. De obicei este prezentatd in doud moduri:
caracter sau hexazecimal. Acest mod este de
obicei folosit pentru ciutarea si inliturarea
erorilor, presupunand insd cunoasterea detaliatd a
sistemului de calcul.

DVI = Digital Video Interactive.
dynamic {lnage - primplan: —foreground image.

dynamic linking - legare dinamici: legarea
efectuatd in timpul executiei programului. Ea este
posibili in sistemele care utilizeazi metoda
segmentirii, pentru gestiunea memoriei.
Programul de executat intr-un sistem ce foloseste
principiul legirii dinamice este alcituit din unul
sau mai multe segmente nelegate. Referingele intre
ele sunt realizate prin nume simbolice. Intilnirea
unei astfel de referine in timpul executiei are ca
efect incircarea si legarea segmentului care
contine informatia referiti. Legarea dinamicid
constd in inlocuirea numelui simbolic utilizat in
referinti, cu o adresi absoluti, relocarea la nivelul
segmentului legat, precum si o serie de actualiziri
ale unor tabele apartinind sistemului de operare.

dynamic memory - memorie dinamica: sinonim
cu —dynamic storage.

dynamic storage - memorie dinamici: memorie
care, spre deosebire de memoria statici, nu
pistreazi pentru lung timp informatia memorati.
Pentru a nu se ajunge la pierderea informatiei
aceasta memorie se reimprospdteazd automat la
intervale scurte de timp si foarte bine determinate.
Memoria dinamici este mult mai ieftind decit cea
staticd, acesta fiind motivul pentru care este
utilizatd in microcalculatoare. Sinonim cu dynamic
memory-. In contrast cu memorie staticd (static
memory).

E

EAN = European Articles Numbering.
EARN - EARN: —BITNET.

EBCIDIC = Expanded Binary .Coded Decimal
Interchange Code.

eccles jordan circuit - bistabil: sinonim cu —flip-

flop.

echo - ecou: reprezinti procedeul prin care un
semnal receptionat de la un emiitor este
retransmis de receptor, avand loc demodularea,
decodificarea, afisarea sau inregistrarea acestuia,
cu scopul verificirii corectitudinii transmisiei.

echo check - verificarea ecoului: o verificare a
acuratetei transmisiei de date in care datele
transmise sunt returnate in punctul din care au fost
trimise §i comparate cu datele originale (initiale).

ECMA = European Computer Manufacturer
Association.

econometrics - econometrie: termen ce semnificd
aplicarea tehnicilor stiinjelor empirice pentru a
stabili legituri intre economie si datele statistice,
precum si utilizarea lor ca bazi pentru previziuni.
Utilizarea calculatoarelor in econometrie se leagi
de posibilitatea acestora de a analiza un mare
volum de date, de a construi si testa modele
matematice.

_ editing - editare: este operatia ce permite crearea,

modificarea si actualizarea unui text sau program.

editor - editor: program care cu ajutorul unor
dispozitive periferice (de obicei tastatura si



ecranul) ‘permite introducerea si modificarea
informa;iilor care sunt memorate sub form3 de
fisiere. In functie de felul informatiilor prelucrate
deosebim: editor 'de prelucrarea textelor, editor
grafic etc.

EEPROM = Electrically Erasable Programable
Read-Only Memory.

EEROM =
Memory.

Electrically Erasable Read-Only

effective data-transfer rate - rata efectivi de
transfer: majoritatea circuitelor de comunicatie
sunt descrise din punct de vedere a vitezei de
transmisie §i a valorii estimate a ratei de erori.
Rata efectivi de transmitere a datelor este in
general mai mic3 decat valoarea nominala a ratei
de transfer, deoarece tehnicile de detectare si
corectare a erorilor necesiti informatie redundati
si blocuri de date care trebuie si fie retransmise.
Rata efectivd este adesea exprimatd ca un numar
de bii pe unitatea de timp.

effective-memory address - adresa efectivd de
memorie: orice adresi de memorie care este
calculati cu ajutorul informatiei furnizate intr-o
instructiune program, adic3 calculul are loc inainte
ca instructiunea s3 poati fi executati. Un exemplu
este prezent la sistemele cu memorie paginati, in
care adresa efectivd este obfinutd prin ad3ugarea
numirului curent de pagind la locatia numirului
indicat de porfiunea de adresi a instrucfiunii
curente.

effective rights - drepturi efective: pentru
asigurarea securitdtii, lucrul cu un director se
supune la doui restrictii: drepturile pe care le are
un utilizator in acel director §i drepturile stabilite
pentru un director in masca drepturilor maxime.
_Intersectia celor doud multimi reprezinti drepturile
efective.

EGA = Enchanced Graphics Adapter.

EIA-RS 232 = Electronic Industry Association
Revised Standard 232.

EISA = Extended Industry Standard Archi-
tecture.

elapsed time - timpul scurs: timpul aparent total
care este folosit de un proces, misurat ca timp
intre inceputul aparent gi sfargitul aparent al
procesului. Acesta poate fi cu mult mailung decat

procedee electrice,

timpul real folosit chiar de proces. (-real-time
clock).

Eleetrically Alterable Read-Only Memory,
EAROM - memorie doar cu citire "alterabild"
electric: clasi de memorii ROM in care se pot
scrie oricind informatii utilizand circuite speciale.
Din intreg cuprinsul existent intr-un EAROM,
doar locatiile proiectate special pot sd primeasci
noi informatii. Cu toate ca aparent sunt cu un grad
inalt de flexibilitate, acest tip de memorie nu este
prea mult folosit de citre proiectanti, deoarece
necesiti scheme electrice complicate, informatiile
stocate se degradeazi lent, fiind astfel memorii
mai putin stabile decit PROM, ROM sau EPROM.

Electrically Erasable Read-Only Memory,
EEROM - memorie ROM cu stergere electrici:
memorie ROM la care continutul poate fi sters prin
iar dupd aceea poate fi
reprogramat. Acest procedeu poate fi repetat far3
nici o limitare. '

Electrically Erasable Programable Read-Only
Memory, EEPROM - memorie doar cu citire
programabili cu stergere electrici: »PROM.

Electronic Industry Association Revised
Standard 232, EIA-RS232, RS-232 - (engl.):
interfata seriald standard pentru care sunt definite
atat nivelele de tensiune, cét si alocarea resurselor.

electronic mail - postd electronicid: termen
referitor la transmiterea informatiilor prin linii
telefonice sau radio. In domeniul calculatoarelor
posta electronici reprezinti comunicarea intre doi
sau mai multi utilizatori care folosesc aceste
servicii cu ajutorul calculatorului. Este prezentd in
retele de calculatoare, la calculatoare cuplate la o
linie telefonici printr-un modem si la unele
sisteme de operare multiutilizator.

electrostatic plotter - plotter electrostatic: este:
un ploter cu rastru (mozaic) care utilizeazd un
rind de electrozi pentru a crea sarcinile electrice-
care atrag cerneala (toner-ul) pe hartie.

electrostatic printer - imprimanti electrostaticé:
utilizeazd o matrice de electrozi, producind
incirciri sau descirciri selective, in functie de
caracterul ce urmeazi a fi tiprit. Descércirile au
loc'intre electrozisi o hartie conductivi care este
apoi trecutd printr-o  substanti revelatoare §i'
fixatoare. Vitezele de tipirire sunt de 5400 - -
linii/min, cu 132 caractere/min.



element - element: 1. un membru al unei colectii
de articole care nu pot fi divizdte in pirti
constituente, deoarece ele insele sunt considerate
ca fiind membre ale colectiei. De exemplu,
elementele unui cuvant (computer word) sunt bitii;
2. un circuit care poate fi considerat ca o singuri
entitate realizind o singuri functie si care poate fi
combinat cu alte elemente cu funcfii mai
complexe, dar care nu poate fi divizat in
componente individuale. (=logic element).

elevator seeking - (engl.): tehnicd de deservire a
cererilor de scriere/citire pe disc in ordinea dati
de distanta dintre pozitia reald a capetelor §i zona
referitd de pe disc. (— split seeking).

embedded Small Computer System Interface -
(engl.): reprezintd un disc fix care un controller de
tip SCSI incorporat.

empty medium - mediu liber: un mediu care a
fost pregitit si accepte informatii avand in
preliminar date inregistrate cum ar fi de exemplu
limitele sectoarelor (—sector boundaries) in cazul
unui disc flexibil. Este in contrast cu termenul
mediu virgin (-virgin medium).

emulation - emulare:. proprietatea unui sistem de
calcul de a executa programe scrise pentru un alt
sistem de calcul si de a obtine performante
similare in privinta timpului de calcul.

emulator - emulator: un dispozitiv hard sau soft
proiectat ca o parte particulari a calculatoarelor,
dar care este folosit pentru a rula lucriri care au
fost initial pregitite pentru alte tipuri de
calculatoare. De exemplu, legitura dintre pro-
gramele scrise pentru prima generatie de
calculatoare §i cele dintr-o alti generatie. Se

utilizeazi pentru legarea calculatoarelor care
opereazd normal cu diferite protocoale de

comunicatie.

enable - autorizare: activarea selectivi a unui
dispozitiv sau a unei functii. Cind mai multe
dispozitive sunt legate in paralel, obtinerea
modului de tucru selectiv se face prin actiunea de
autorizare cu ajutorul cireia se selecteazi doar
dispozitivul dorit.

enable-interrupt - fintrerupere autorizati: o
intre-rupere este un proces in care o secvengi de
instructiuni este executati ca un eveniment
neprogramat ce este cauzat de un dispozitiv extern
calculatorului. Evenimentul soseste intr-un moment
care nu poate fi presupus de citre progamul

principal ce se executd in calculator. Capacitatea
caiculatorului de a trata intreruperile variazi mult
cudimensiunea, puterea §i complexitatea intregului
sistem de calcul. Daci doar o intrerupere poate fi
tratatd la un moment dat, calculatorul va seta ca
intrerupere dezautorizatd mecanismul, pini cind
va initializa sau stabili procesul intreruperii. Apoi
calculatorul seteazi conditia de “intrerupere

autorizatd" putand astfel si raspundi in continuare

/evenimenteleor externe.

enabling signal - semanal de autorizare: un
semnal care permite ca o operatie deja setatd si
aibi loc.

Enhanced Graphics Adapter, EGA - (engl.):
standard grafic apdrut in 1984 cu rezolutii in mod
grafic 640x350 cu 16 culori, 320x200 cu
16 culori, 640x200 cu 16 culori, 640x350 cu
16 culori, iar in mod text 640x350 cu 16 culori,
720x350 cu 4 culori.

Enhanced Small Device Interface, ESDI -
(engl.): controller pentru harddisc introdus de
IBM la gama de calculatoare PS/2. De obicei este
sub forma unei plici care se poate introduce
intr-unul din slot-urile libere ale pldcii de bazd, iar
alteori este direct integrat pe placa de bazi. La fel
ca s§i controller-ul ST 506 si acest controller
contine doui conectoare, unul de comand3 si unul
pentru date, plus unul pentru alimentare.
Conectorul de comandid permite conectare a
maxim 7 unitifi de disc. Setul de comenzi al
acestui controller permite un control mult mai
eficace decit la controller-ul ST 506, dar totusi
mai slab decat la unul SCSI. Viteza de transmisie
a acestuia este intre 10 si 30 MO pe secundi. Din
cauza acestei viteze relativ mari este de obicei
intalnit la sisteme cu magistrald mai performanti
(EISA, VL bus).

end-around carry - transport final: transport
generat in pozitia cea mai semnificativi a
caracterului care determind transportul in pozitia
cea mai putin semnificativd a caracterului.

end-directive - directivi de sfirgit: o delaratie
intr-un limbaj de asamblare care informeazi
asamblorul cd acolo nu mai existdi in plus
instructiuni care si fie asamblate sau executate in
program.

end mark - marcator de sfirgit: un cod utilizat
pentru a semnala cd sfargitul unui articol de
informatie a fost receptionat. )
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eénd of data marker - marcator de sfirsit de
date: un caracter sau un cod care indic3 faptul ci
sfarsitul tuturor datelor memorate pe o unitate de
particulari de sftocare- (de exemplu bandi
magnetici) a fost atins.

end of field marker - marcator de sfirsit de
cAmp: un element de date aditional care’ indici
faptul ci sfarsitul campului (in mod uzual
lungimea variabilei camp) a fost atins. Este un
termen cunoscut si sub denumirea de flag.

end of file indicator - indicator sfarsit de figier:
—end of file marker.
A

end of file marker - marcator de sfarsit de
fisier: un marcator ce poate fi recunoscut atit
hard, cat si soft si care indic3 faptul ci sfarsitul
fisierului a fost atins. Sinonim cu indicator de
sfarsit de fisier (end of file indicator, end of file
spot).

end of file spot - indicator de sfargit de figier:
~end of file marker.

end-of-message - sfarsgitul mesajului: un caracter
sau un cod care indic3 faptul ca sfargitul mesajului
a fost atins.

enquiry - interogare: metodd prin care se
formuleazi o cerere de regésire a unor date stocate
intr-o bazd sau bancd de date. Pentru gisirea
acestor date sunt necesare specificiri ale
atributelor datelor ce sunt folosite in cursul
procesului de cautare.

environment variable - variabild de context: un

sir de caractere reprezentind o informatie de

context, cum ar fi, de exemplu, un disc, o cale, un

nume de figier, asociat unui nume simbolic care

poate fi folosit de MS-DOS si WINDOWS; pentru

~a defini o variabili de context se foloseste
comanda SET din DOS.

erase - stergere: sinonim cu clear si —>delete.

eraser - radiera: termen utilizat in programele de
desenare care realizeazd functiile unei radiere
obignuite. Suprafaa "atinsi” de gumai (radieri)
este stearsd. Este  utilizatdi fin aplicatii ca
PaintBrush, DR. Genius.

error code - cod de eroare: este codul care

reflecti modul de terminare al executiei unei

comenzi.

error detection - detectia erorilor: operatiile ce
se executd la receptor pentru verificarea
corectitudinii transmisiei datelor. Datele transmise
de emititor sunt insotite de informatii suplimentare
de control.

error level - nivel de eroare: informatie folositi
pentru a simboliza gravitatea unor anumite tipuri
de erori survenite in cursul unmei activitifi cu
calculatorul. De obicei, nivelul de eroare este
reprezentat printr-un identificator care insoteste
mesajele de eroare. In functie de nivelul de eroare
semnalat, activitatea poate fi continuati sau nu.

error message - mesaj de eroare: mesaj ce apare

pe listingul unui program sau terminal, referitor la

erori de programare, de legare a programului, de

execufie, de dialog cu calculatorul, in general,

referitor la o stare anormald a activititii in curs.
4

error recovery - refacere dupd erori:
multitudinea de operatii (ce se executi automat
prin program) ‘ficute cu scopul executiei in
continuare a unui program, chiar in cazul in.care
survine o eroare.

error signal - semnal de eroare: semnal care
anund aparifia unei erori in functionarea unui

- dispozitiv, care este emis de citre acesta i

receptionat de unitatea de prelucrare.
ESDI = Enhanced Small Device Interface.

ETHERNET - ETHERNET: este un standard de
rejea LAN des utilizat, dezvoltat de firmele
DIGITAL Equipment, INTEL si XEROX. Acest
standard se caracterizeazd printr-o refea cu
topologie de tip magistrald (bus-based network)
care utilizeazd protocolul CSMA/CD (Carrier
Sense Multiple Access with Collision Detection).
Initial acest tip de retea nu a fost proiectat pentru
retele locale de calculatoare, ci pentru conectarea
modulard intre componentele copiatoarelor
XEROX si ‘imprimanle. Sistemul original
experimental a fost proiectat si lucreze la 3
Mbiti/sec. Standardul adoptat de IEEE este de 10
Mbiti/sec. Acestd rejea este destul de rapida,
flexibild §i cuun pref scazut.

European Articles Numbering, EAN - codul
european al articolelor: —»bar code.

European Computer Manufacturer Association,
ECMA - Asociatia Producitorilor Europeni de
Calculatoare: a cirei functie este introducerea ,
normelor comune, adica a standardelor din lumea
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calculatoarelor- (de exemplu ECMA46 reprezinti
standardul acceptat si adoptat pentru casetele
magnetice). .
event - eveniment: 1. orice intimplare care
afecteazi un articol dintr-un fisier de date;
2. semnal generat hard sau soft indicand sistemului
de operare c3 s-a ajuns la o conditie recunoscutd,
cum ar fi, de exemplu, o eroare hard sau o
terminare a unei activiti{i interne.

Event Control Block, ECB - blocul de control al
evenimentului: structurd de date care este folosit
de IPX pentru a descrie un pachet.

"Event Service Routine, ESR - rutina de tratare
a evenimentului: functie apelati de citre
bibliotecile /PX/SPX. Ea se va apela atunci cand
un pachet a fost emis sau receptionat sau cand a
expirat timpul de emisie/receptie al pachetului.

exception return - revenire din exceptie: reluarea
executiei unui program ce a fost intrerupt in
scopul remedierii erorii, tratarea acesteia
facandu-se chiar de un modul al programului care
se executd sau de citre sistemul de operare.

exclusive-or operation - operatia sau-exclusiv:
operatie logici care se aplic3 asupra a doi operanzi
si care produce un rezultat ce depinde de configu-
ratia bitilor operanzilor. Regula dupi care func-
tioneazd este: dacd ambii biti sunt identici (cu 1
sau 0) rezultatul este 0, iar daci sunt diferiti (unul
pe 1, celdlalt pe 0 sau invers) rezultatul este 1.

executive - executiv: —»monitor(2).

exit - iesire: 1. mod de terminare al unui ciclu de
operatii intr-un program de calculator; 2. loc unde
se poate opri un astfel de ciclu.

exit code - cod de iegire: —error code.

Expanded Binary Coded Decimal Interchange
Code, EBCIDIC - EBCIDIC: cod de comunicatie
a datelor in care 8 biti de informatie sunt folositi
pentru a forma 256 de coduri de caractere unice.

expanded memory specification, EMS -
specificarea memoriei expandate: —expanded
memory.

expanded memory - memorie expandata:
prezinti o schem3 de depigire a limitei de 640 Ko.
Aceasti schemi este disponibild intregii game de
calculatoare compatibile -IBM-PC care au

procesoare I80x86. Memoria EMS sau LIM
(denumire ce provine de la initialele firmelor
LOTUS, INTEL, MICROSOFT care au conce-
put-o si standardizat-o) este compusi atat din
resurse soft, cdt si hard. Ideea a fost de a pune la
dispozitia microprocesoarelor o cantitate de
memorie mai mare, care nu este liniard, ci este
accesibili printr-o fereastrd. Aceastd fereastri este
de o capacitate de 64 KO fiind numitd cadrul
paginii ("page frame"). Un al doilea lucru
important este ci aceasti memorie EMS este
impdrtitid in pagini de 16 KO, intr-o rami intrand
4 astfel de pagini. Cand un program cauti un
cuvént de memorie cu o adres3 mai mare de 1 MO
partea de soft calculeazi locul unde este situat
acest cuvant, apoi activeazi hardul si copieze
aceastd pagind in cadru. Componenta soft este
formatd din driver-ul de memorie care se numeste
"EMM.SYS" sau "EMS.SYS".

expansion slot - slot de extensie: pe placa de bazi
a unui calculator existi sloturi de extensie in care
pot fi introduse plici care confin alte circuite.
Pand cand sistemul este conectat la magistrala de
adrese numirul si tipul slot-ului de extensie
determind cum poate fi extins sistemul cu
dispozitive periferice aditionale sau cu plici de
memorie. Pe microcalculatoarele compatibile IBM
existdi mai muite tipuri de sloturi de extensie: de
8 bifi pentru calculatoare compatibile IBM PC-XT,
de 8 si 16 biti pentru AT, iar pentru cele cu
microprocesorul 180386 cu 32, 16 si 8 biti.

expert system - sistem expert: program, pentru
calculatoare care nu prelucreazi informatiile, ci
cunostintele. Aceste sisteme fac parte din domeniul
inteligentei artificiale si posed3 cunostinte dintr-un
domeniu restrians si bine definit. Scopul acestor
sisteme este de a ajuta specialistii in munca lor.
Sistemele expert sunt utilizate in momentul de fati
indeosebi in  diagnosticiri medicale, la
configurarea sistemelor de calcul etc. Pentru
dezvoltarea acestora se folosesc limbaje ca LISP,
PROLOG sau medii de dezvoltare speciale (de
exemplu MYCIN sistem expert utilizat in medicini
cu succes).

eXtended Graphics Array, XGA - (engl.): este
standardul grafic anuntat de IBM (in 1990) cu
rezolugiile in mod grafic de 640x480 cu
256 culori, 640x480 cu 65536 culori, 1024x768 cu
256 culori, iar in mod text 1056x400 cu 16 culori.

Extended Industry Standard Architecture, EISA
- (engl.): standardul ISA pentru calculatoarele
compatibile IBM defineste cum si se utilizeze
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magistralele de date si slot-urile de extensie
(expasion slots) pe 8 si 16 bili pentru modele PC-
XT si PC-AT. Consortiul EISA este condus de

Compagq Corp si dcceplat de aproape toti produ-

citorii de microcalculatoare cu exceptia IBM. A
fost fondat in 1988 pentru a oferi o altenativa la
MCA (Micro Channel Architecture) oferitd de
IBM. Problema are implicatii asupra sistemelor
non-IBM si asupra producdtorilor de cartele,
deoarece MCA nu oferd compatibilitate in sus.
Magistrala EISA permite utilizarea cartelelor ISA.

extended machine - masina extinsi: sistemul de
calcul vdzut de utilizator prin intermediul
sistemului de operare. Magina extinsd recunoaste,
pe langd instructiunile maginii de baza, si un alt tip

de instructiune, numiti, in general, “apel
supervizor”. Aceasta da posibilitatea activarii unor
componente ale sistemului de operare, pentru

satisfacerea cererilor de servicii formulate (de
obicei prin macroinstructiuni) in diferite programe,
cum ar fi activarea unui program sau a unei
sarcini, incircarea unui segment, initierea unui
lant de operatii de intrare/iegire etc. La intalnirea
" instructiunii de apel supervizor, unitatea de
comandd genereazi un semnal de derutare.
Programul de tratare a acestei derute lanseazi in
execufie componenta sistem specificatd de
parametrii ce insotesc apelul supervizor. Deoarece
diferenta dintre modul de tratare al instructiunilor
masinii de bazd si cel al instructiunii apel
supervizor nu este vizibila utilizatorului, el le
considerd pe toate ca instructiuni ale unei singure
magini, numitd magind extinsa.

extended memory - memorie extinsi: memorie
de peste 1 Mo care este disponibild calculatoarelor
compatibile IBM-AT. Procesorul 180286 poate
avea maxim 15 MO de astfel de memorie, la atat
fiind limitat si procesorul /80386 cu specificatia ca
la memoria de 4 GO cat poate sd adreseze nu pot
"rezista" celelalte componente de pe placa baza.
Programele pot folosi direct aceastd memorie,
unica restrictie fiind ca procesorul si treacd in
modul "protejat”. Din acest motiv. aceasti facilitate
o folosesc doar programele mari si ambitioase.

extensible language - limbaj extensibil: limbaj de
programare inzestrat cu posibilitatea introducerii
de noi facilitdi sau a modificirii celor existente in
vederea satisfacerii cerintelor unor noi domenii de
aplicatii sau in vederea cresterii eficientei si
clarititii programelor. Este alcituit, in esen{3,
dintr-un limbaj de bazd si un mecanism de
extindere a facilitifilor sau de introducere a noi

facilitifi in termenii facilititilor limbajului de
bazid.

extern bus - magistrali externi: —bus.
extern format - format extern: —format.

external memory - memorie externi: memorie al
cdrui acces se face prin dispozitive speciale, fiind
destinatd unui numdr mare de programe si date;
care pot fi folosite de unitatea centrali dupi ce
sunt transferate in memoria principald. Poate avea
capacitate mult mai mare decit memoria
principald. De asemenea, timpul de acces este mai
mare, iar costul pe bit memorat mult mai mic,
avand viteza de transfer comparabili. Este
denumita si memorie auxiliari.

external reference - referintd externi: este
referinta facutd dintr-o sectiune a unui program
ciitre o sectiune dintr-un alt program.

F

face - a recunoaste: termen utilizat in
recunoasterea . optici a caracterelor pentru a
distinge seturile de caractere cu dimensiuni
relative diferite.

facility assignment - repartizarea resurselor:
repartizarea memoriei principale gi a dispozitivelor
periferice cu ajutorul executorului, la cererea
programului care este in curs de executare.

failure - esec, defect: orice eroare a sistemului de
calcul cauzati de un defect al sistemului hard sau
soft. Aceasta eroarc cauzeazd intreruperea
capacititii unitatii functionale de a efectua functiile
necesare. Defectele pot fi de mai multe tipuri si
pot avea o importantd diferitd.

failure logging - notarea egecurilor: inscrierea
automatd a stirti djferitelor componente ale
sistemului de. calcul pe baza stabilirii egecului
dispozitivului. Se foloseste la corectare si ajutd la
diagnosticarea erorilor.

failure rate - rata de defecte: o misurd a
numirului de defecte apdrute intr-o perioadd
specifici de timp. Perioada de timp poate fi
exprimatd ca ore din timpul bun de functionare sau
o perioadd mai lungd de timp, cum ar fi
sdptimani, respectiv luni calendaristice. Pentru a



fallare recovery

54

aprecia importan{a ratei de defecte este necesar si
se clasifice tipul defectului si pericada de timp
afectatd.

failure recovery - repararea defectului:
restabilirea serviciului oferit de sistem (sistem
service) dupi aparitia unui esec. Aceasta poate im-
plica corectarea esecului, dar probabil permite ca
lucrul si fie reluat doar dupi ce sistemul a fost re-
configurat cu scopul de a evita aceastd deficienta.

fake root - ridicina falsi: un subdirector care
joacd rolul unui director ridicini. Acesta se
foloseste pentru asigurarea securititii refelelor.
Anumite aplicatii nu pot fi rulate din subdirectoare
deoarece trebuie si scrie §i sd citeascd figiere
in/din directorul ridicini. Din motive de
securitate, de obicef, utilizatorii nu trebuie sd aiba
drepturi la nivelul directorului rdddcind. De aceea,
se creeazd un director ridicini fals in care se pot
atribui drepturi utilizatorilor, firdi a afecta
securitatea retelei. Nu toate sistemele de operare
pentru retele oferd aceasti ~posibilitate. De
exemplu, cu aceste ridicini false se poate lucra
intr-o retea NOVELL care nu utilizeazd versiuni
ale sistemului de operare mai vechi de
NetWare 2.2.

fallback facility - facilitatea de rezervi:
capacitate a unui sistem pentru a asigura ci, in
ciuda aparitiei unui esec a unei componente
importante, este totusi posibil sd fie indeplinite o
parte sau toate functiile cerute de sistem. Ca un
nivel minim al functionalititii, sistemul "fallback”
trebuie sd previna pierderea datelor si si "apere”
tranzactiile si fisierele, astfel incit repararea si
refacerea si poati lua loc mai tirziu, cind intreaga
‘functionalitate este restaurati.

false error - eroare falsa: este o conditie ce apare
cand sistemul semnaleazi o eroare a condiiei, dar
eroarea in sine nu existi.

false retrieval - recuperare falsi: in recuperarea
informatiei, cand o eroare apare in specificarea
criteriului de selecgie, aceasta determind ca un
grup de date nedorit s fie selectat.

fan-in - entran(d, numir de intriri: numarul de
intrdri ale unei porti logice.

fan-out - sortangi: numirul maxim de porti care
pot fi comandate de citre iesirea unei porti logice.

fgst access storage - dispozitiv de stocare rapid:
dispozitiv de stocare cu un timp de acces relativ

" automati a

rapid. Un dispozitiv particular de stocare e descris
ca rapid raportandu-se la vitezele relative ale altor
dispozitive din sistem.

fast storage - memorie rapida: —cache.

FAT = File Allocation Table.

fatal error - eroare fatali: greseald in programul
calculatofului care provoacd oprirea executdrii
programului.

fault - gregeald: esec al oricirei componente fizice
(hard sau soft) a unui sistem ce opereaza intr-un _
mod solicitat. Astfel se provoaci o intrerupere in
efectuarea functiilor necesare.

fault masking - mascarea greselilor: orice tip de
redundantd hard la care greselile se corecteazi
imediat, astfel incit operatiile de descoperire,
localizare §i corectare a greselilor nu se pot
deosebi.

fault time, down time - timp de céddere: timpul
in care 0 masind e inoperantd datoritd unei erori.

fax gateway - poarta fax: este un calculator cu o
placd fax incorporati in el pe care utilizatorii
refelei o pot accesa pentru a trimite §i primi
masaje fax. Poarta fax este foarte asemanatoare cu
cea de modem. Multe poduse fax lucreazi ca si
extensii ale softului postei electronice (electronic
mail).

fax server - server fax: calculator integrat in refea
dotat cu o carteld fax permitand celorlaltor statii
de lucru sa trimitd sau s primeascd mesaje fax.

FCB = File Control Block.

FCFS = First Come First Served.

feedback - reactie inversa: utilizarea informatiei
produsd intr-o anumiti etapd intr-o_seric de
operatii ca intrare pentru o alta etapa in reglarea
proceselor si in ciberneticd
“feedback "-ul este metoda prin care rezultatul unei
operatii de control este folosit ca si parte a datelor
pe care urmatoarea operatie de control se bazeazi.
Sistemul este autorizat si monitorizeze propriile
actiuni si sd facd pasi proprii de corectare.

fesability studies - studii de fezabilitate:
reprezintd, in general, cercetarea in posibilitatea
de dezvoltare a solugiei unei probleme. In cazul
calculatoarelor inseamnd punerea in ordine a unei
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configuratii cit mai apropiate de cerinte.
Cercetarea poate fi initial o evaluare a situatiei
curente a hardului si softului, lucru important
pentru alegerea echipamentului. Studiile de
fezabilitate sunt ficute pentru a stabili cind un
calculator poate fi folosit in rezolvarea unor
probleme particulare. ’

fetch - .aducere:  procedeu de gisire si de
incdrcare a unei cantititi de informatie din
memorie. La sistemele de operare cu memorie
virtuald aducerea inseamnd procedeul de copiere
a programului executabil din memoria externd in
memoria principald.

fetch ahead - aducerea inainte: —instruction
lookahead.

fetch cycle - ciclu de aducere: multe calculatoare
realizeazi instructiunile program printr-o operatie
ce constd din doud cicluri. In primul ciclu (fetch
cycle), o instructie program individuali este adusa
din memoriu si plasatd intr-un registru special din
unitatea centrald sau din microprocesor. In al
doilea ciclu (execute cycle), instructiunea este
analizata si realizati.

FG = Frame Grabber.

fibre optical transmition - transmisia cu fibre
optice: fibrele optice oferdi un mediu de
transmitere a datelor in care sunt posibile lirgimi
de bandi extrem de variate, aceasta permitindu-se
astfe] o foarte mare vitezd de transmitere a datelor
si multiplexare a mii de canale separate de date
intr-o singurd fibra de sticld cu diametru foarte
mic. Sistemul de fibre de sticli opereazd prin
ghidarea undelor de lumini, a frecventelor destul
de mari de-a lungul fibrei. Ele.sunt constituite din
frecvente ce prezinti un miez cu densitate opticd
cu inalt index de refractie, inconjurat de un invelis
cu slab coeficient de refractie. Aceastad structuri
creeaza efectul de ghidare a luminii de-a lungul
fibrei. Transmisia cu fibre optice necesiti
conversia semnalelor electrice digitale in semnale
luminoase la inceputul transmisiei si reconvertirea
acestora la receptare. Cablurile cu fibre optice au
dimensiuni mici, necesitd spatiu redus, nu necesit3
putere electrica si nu interferd electromagnetic.

field - cAmp: reprezintd o componentd adresabili
a unei structuri de date. -

field engineer - inginer de intretinere: specialist
care instaleazi hardul calculatorului in incédperile

utilizatorului, efectueazi intrefinerea preventivi de
rutind si repari dispozitivele defecte.

FIFO = First In First Out.

figurative constant - constanti simbolica,
constantd figurativi: constanti predefiniti in
COBOL care nu necesiti descrierea in blocul de
date. De exemplu ZERO in loc de 0.

file - fisier, datotecd: o colectie organizati de
inregistrdri, dispusd pe unul sau mai multe
suporturi externe, memorati sub un singur nume,
fiind compusd din una sau mai multe inregistriri,
continand informatii legate intre ele. Inregistririle
pot fi sau nu secventiale.

File Allocation Table, FAT - tabela de alocare
a figierelor: este o zond a sistemului de pe un disc
care retine pista "cluster-elor” discului alocate

[tuturor figierelor partitiei DOS. De asemenea, este

stocatd i pista cu spatiul disponibil de pe disc. In
cazul harddiscului dimensiunea FAT-ului limiteazi
cantitatea capacitdfii de stocare care poate fi
manevratd de DOS. Sub DOS 3.3 sau versiuni
anterioare harddiscurile erau limitate la 32 de MO.
Haddiscurile cu mai mult de 32 de MO puteau fi
partifionate in segmete mai mici. Aceste discuri de
mare capacitate au disponibile si driver-e speciale
care modifici FAT-ul, permitind DOS-ului si

" foloseascd spatiul de stocare aditional.

file attributes - atributele figierului: determind
modul ‘de lucru (de exemplu: figierul poate fi
numai citit, -poate fi impirtit intre mai multi
utilizatori etc.).

file closing - inchiderea figierului: ansamblu de
operatii realizate de sistemul de gestiune al
fisierelor ce are loc la sfirsitul prelucririi unui
fisier.

" file compression - compresia figierelor: prin

compresie se intelege reducerea dimensiunilor.
Astfel compresia figierelor se face cu un program
de arhivare, dimensiunile fisierelor reducandu-se
considerabil. Procesul de creare de arhive prezintd
mai multe avantaje: se utilizeazi mai putin spatiu
pe harddisc decét in cazul fisierelor normale,
creste durata de viatd a harddiscului, mai multe
figiere din acelasi domeniu pot fi grupate $i
arhivate impreuni tdcand usoari gasirea tor ciand
este nevoie, in cazul transmisiilor prin modem se
casgtigd timp (de exemplu toate figierele ce se
transmit prin BBS (Bulletin Board Services) sunt
arhivate economisindu-se timp).



File Control Block, FCB - blocul de control al
figierelor: este o structurd de date ce se foloseste
pentru a avea controlul asupra fisierelor deschise.
In blocul de date numit FCB, sistemul de operare
retine informatii despre stirile figierului.

file conversion - conversia figierului: proces de

conversie a datelor fisierelor dintr-un format in

altul. De exemplu, fisierele create pe o anumiti
suprafatd magnetici trebuie convertite pentru a
putea fi folosite de un anumit tip de calculator.

file copying - copierea fisierului: este operatia
prin care se transferi informatia dintr-un figier
sursd in altul destinatie.

file creation - creare figier: este operafia prin
care se memoreazi informatiile pe un suport pe
baza organizirii alese a fisierului.

file event - accesul la figier: un acces la oricare
dispozitiv de memorare pentru inscriere sau citire.

file extension - extensia figierului: este un grup
de caractere ce sunt plasate in urma numelui
figierelor, dupd un anumit caracter (de exemlu in
DOS dupa caracterul "." se poate introduce o
extensie de maxim 3 caractere - nume.BAT).

file gap - interval intre fisiere: spatiul de pe
mediul de memorare al datelor care se foloseste
pentru a indica capitul figierului, iar cateodatd
inceputul altui fisier.

file header - antetul figierului: grup de cuvinte
care confine numele si diverse caracteristici ale
figierului si care se giseste la inceputul figierului
memorat pe bandi magneticd sau disc.

file identificator - identificatorul figierului: cod
creat pentru a identifica un anumit figier. Scopul
identificirii figierului este acela ci nu apare nici o
confuzie intre figsiere. Este, de asemenea, furnizat
un mijloc prin care programele de citire i cele de
scriere ale figierelor pot verifica dacd figierele
corecte sunt de iegire sau de intrare. Metodele de
identificare ale figierelor sunt variate si depind de
tipul de fisier si de mediul pe care acestea sunt
stocate pentru a putea fi utilizate.

file label - eticheta figierului: tip de identificare
a figierului (file identification) in care figierul are
ca prima inregistrare sau bloc un set de caractere
unic pentru figier. Informatiile din eticheta
fisierului pot consta in descrierea continutului

- figierului. Este cunoscut si sub numele de eticheta

antetului (header label).

file layout - agezare figier: o descriere a
organizirii continutului unui figier care face parte
in mod curent din definifia sistemelor (systems
definition) sau din specificatia programului
(program specification).

file looking - urmirirea figierului: aceasta
asigurd faptul cd fisierul va fi incdrcat corect
inainte ca alt utilizator, aplicatie sau proces si aibd
permisiunea si scrie in figier.

file maintenance - mentenanta figierului, intre-
tinerea fisierului: modifigarea continutului
figierului prin addugarea, stergerea sau corectarea
inregistrarilor sale. Mentenanta este diferitd de
actualizare, care consti in reflectarea schimbdrilor
reale a evenimentelor (events) inregistrate in figier.
Mentenanta este legatd de siguranfa de a face ca
fisierul si contind datele cerute.

file name - numele figierului: sir de caractere
alfanumerice folosit pentru a identifica si descrie
un fisier printr-o etichetd a fisierului (file label).
Numirul de caractere din sir este impus de
sistemul de gestiune al figierelor.

file organization - organizarea fisierului: se
referd la modul in care elementele de date gi/sau
inregistririle unui anumit figier sunt dispuse pe un
mediu fizic de stocare. Metoda de organizare a
fisierului poate impune o metodd particulard de
acces a figierului care poate fi indexati secvential,
seriald sau cu acces aleator.

file processing - prelucrarea figierului,
procesarea figierului: implicd toate operatiile in
legdturd cu crearea, consultarea, actualizarea si
utilizarea figierului. Dintre aceste operatii amintim
crearea, validarea, compararea, sortarea, conca-
tenarea si altele.

file protection - protectia figierului: dispozitiv
mecanic sau comandi a calculatorului care nu
permite stergerea sau inscrierea de date pe disc
sau bandi magneticd, dar permite programului si
citeasci date de pe aceste suporturi.

file rights - drepturi la figier (securitatea
drepturilor): controleazi ce este permis unui
utilizator si facd cu figierele din directoarele si
subdirectoarele specificate. Aceste drepturi pot fi:
de citire, de scriere, de creare, de stergere, de
modificare, de control al accesului etc.

.
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file search - ciutare in fisier: operatie care
cuprinde ciutarea in figier pentru gdsirea
informatiei din toate campurile care ‘aparin unei
anumite categorii. Se realizeazd separind
informatia pentru un camp in care informatia
inscrisa satisface un anumit criteriu sau, stabilind
daci existd sau nu, undeva in figier, structura de
informatie specificata.

file security - securitatea figierului: protectia
datelor dintr-un figier impotriva accesului
intentionat sau intamplidtor al unor persoane
neautorizate.

file server - server de figiere: calculatorul care
conduce intreaga activitate a refelei, pe el fiind
rulat sistemul de operare al refe!~1 de calculatoare.
De exemplu pentru refeaua NOVELL pe server
este rulat sistemul de operare NetWare. Sistemul
de operare permite server-ului de figiere controlul
accesului la resursele comune, evitand aparitia
conflictelor, asigurd securitatea sistemului i
realizeaz3 comunicatia intre statii. Este alcdtuit, de
obicei, dintr-un disc fix, cel putin o placa de retea,
si driver-ul LAN pentru a comunica cu reteaua.
Poate si fie dedicat (dedicated), caz in care poate
lucra doar ca si server, sau nededicat
(nondedicated) cind se poate folosi atat ca si
server, cit si ca statie de lucru.

file sharing - partajarea fisierului: trasituri a
retelelor ce permite mai multor utilizatori si
~acceseze acelasi figier la un moment dat.

“file updating - actualizarea figierului: se face
prin modificarea unor informatii ce sunt continute
in figier sau finlocuirea, addugarea, respectiv
stergerea acestora.

filecard - (engl.): este numele sub care sunt
cunoscute discurile fixe ce se monteazid direct
intr-un slot liber al PC-ului fiind solidare cu
placheta care se introduce i pe care sunt montate.

FILO - (engl.): First in last out

filter - filtru: 1. program care citeste date de la
un echipament standard de intrare pe care le
prelucreazd, apoi le trimite la echipamentul
standard de iesire; 2. rutine cu ajutorul cirora
sunt separate structuri de date care indeplinesc
anumite conditii (baze de date).

FINDER - FINDER: 1. este sistemul de operare
al calculatoarelor APPLE; 2. este interfata grafica

prietenoasd ("user-friendly") a calculatoarelor
Macintosh. ’

firmware - soft de coordonare: este 0 combinatie
de hard si soft proiectate pentru o sarcini (task)
specificd. Este un program si/sau date stocate
intr-o memorie ROM care ajuti la controlul
operatiilor de citre calculator. "Firmware" este o
memorie nevolatild retinand informatiile si dupi
deconectarea de la sursa de alimentare a
calculatorului. ROM BIOS este un exemplu de
"firmware".

First Come First Served, FCFS - primul venit
primul servit: algoritm in care sarcina (task-ul)
este agezatd la coada listei, netinindu-se seama de
priorititi, intrarea in executie ficandu-se in
ordinea sosirii.

first generation - prima generatie: se referi la
prima generatie de calculatoare, Acestea au apirut
in 1951, caracterizindu-se prin dimesiuni fizice
foarte mari, prin utilizarea de circuite cu tuburi,
iar unititile auxiliare de stocare pe benzi
magnetice. UNIVAC I este un calculator din
prima generatie care a fost pus pe piatd in 1951.
Calculatoarele din prima generagie sunt in prezent
piese de muzeu.

First In First Out, FIFO - primul intrat primul
iegit: tehnicd de manipulare a structurilor de date
de tip coada, aceasta fiind o listd liniard la care
toate inseririle de elemente sunt ficute la unul din
capetele listei (capul cozii), iar toate extragerile
(stergerile) sunt ficute la celilalt capit .(spatele
cozii). FIFO e utilizat si pentru a desemna
disciplina de servire de tip "primul intrat, primul
iesit”. '

first level address - adresd de prim nivel: o
adresd care di locatia unui articol referitid direct,
fard modificdri.

first remove subroutine - prima subrutind
mutatd: o subrutini in care se intrd direct din
programul principal si din care se iese inapoi in
acelasi program.

five generation - generatia a cincea: este gene~
ratia viitoarelor calculatoare, preconizandu-se sd
apard' pe la inceputul anului 2000. Cresterea
puterii de calcul se asteapti si rezulte “din
utilizarea procesoarelor paralele si a prelucririlor
simultane de programe. Se preconizeazd,

asemenea, ca sistemele si posede cunostiinte, $d
fie capabile si combine un set de factori cu alte



seturi pentru a obtine noi solutii, nefiind disponibil
in prezent nici un sistem de calcul care si poatid
opera intr-un asemenea mod. Calculatorul va avea
un rol principal in societate, deci trebuie si fie
usor de folosit pentru a putea fi utilizat pe scard
largd. Se incearcd sid se ajungd la un calculator
care si recunoascd vorbirea umand, scrisul de
mana si diferite grafice.

fixed area - zoni stabiliti, zona fixatd: zona a
memoriei principale care e ocupati de partea
rezidentd a sistemului de operare.

fixed block length - bloc cu lungime fixi:
blocurile pot avea un numir constant de cuvinte
(words) sau de caractere intr-un sistem care
necesitd blocuri de lungime fixd. Aceste cerinfe
pot fi determinate de limitdrile hard ale masinii de
calcul sau pot s fie determinate de program. Este
in contrast cu termenul bloc variabil (variable
block).

fixed-cycle operation - operatie cu ciclu fix:
operatie terminatd intr-un anumit numar de cicluri
de executie bine precizate ca timp.

fixed disk - disc fix: un disc sau un pachet de
discuri care este permanent montat intr-un driver
de disc. Sunt des intlnite pe calculatoarele mari.
De asemnea harddiscurile calculatoarelor personale
sunt referite ca fiind discuri fixe.

fixed field - camp fix: reprezintd o variantd de
organizare a campurilor in inregistriri, astfel incét
campurile contindnd informatii similare in fiecare
inregistrare si fie localizate la aceeasi pozitie
relativd in inregistrare si s3 aiba aceeasi lungime.
Este in contrast cu termenul cimp variabil
(variable field).

fixed-head disk - disc cu cap fix: dispozitiv de

memorare cu disc la care capetele de citire i}

scriere sunt intr-o pozitie fixd, cite una pe pisti,
1ar elementele de care sunt prinse capetele nu sunt
flexibile.

fixed logic - logica fixd: logici a circuitelor calcu-
latoarelor sau dispozitivelor periferice care nu se
poate schimba sau controla din exterior. Legiturile
trebuie intrerupte fizic pentru a se schimba logica.

fixed-point arithmetic - aritmetici in virguli
fixd: 1. metodi de calcul la care calculatorul nu ia
in considerare locatia virgulei zecimale, deoarece
virgula este intr-un loc stabilit: 2. tip de aritmetici
la care operanzii §i rezultatele tuturor operatiilor

aritmetice trebuie corect estimate in asa fel, incit -
valorile lor si fie intr-un domeniu fix.

fixed-point representation - reprezentarea in
virgula fixid: modalitate de a reprezenta numerele
intregi binare intr-un calculator numeric pentru a
putea efectua operatii in virguld fixd. In general
numerele intregi ocupd un cuvant, bitul din stinga
fiind semnul, iar restul bitilor dau valoarea,
virgula considerandu-se plasati dupa semn (dar nu
este reprezentati fizic).

fixed-program computer - calculator cu
program nemodificabil: calculator cu utilizare
speciald care are inscris in memorie un program
nemodificabil.

fixed routing - "indrumare fixd: mod de
"indrumare” la care comportarea mesajului in
retea este finainte stabiliti, indiferent de
schimbirile circulatiei sau de anularea unor
componente de refea.

fixed storage - memorie nemodificabili:
memorie de date al cdrei coninut nu se poate
schimba prin instructiuni ale calculatorului.

flag - stegulet, indicator, fanion: indicatorii sunt
biti de control universali cu largd utilizare care se
folosesc la microprocesoare. Ei indicd existenta,
respectiv  inexistenta unei stiri  stabilite,
indeplinirea sau neindeplinirea unei conditii fixate
§i a unor evenimente ale sistemului. Schimbarea
valorii indicatorului poate fi cauzatad de instructiuni
ale sistemului sau de evenimente externe (de
exemplu, semnalul unui dispozitiv periferic). La
indicatorii care primesc semnale numai de la o
sursd deosebim mai multi indicatori: indicator de
zero, indicator de transport, indicator de semn.

flatbed plotter - (engl.): este un echipament care
deseneazd o imagine permanentd pe o suprafata de
afisare montatd pe un suport plan.

flexible disk - disc flexibil: sinonim cu discheti
(—diskette).

flicker - palpaire: reprezinta pulsatia nedoritd a
unei imagini afisatd pe un tub catodic. Observatie:
palpairea apare cind frecventa de reimprospitare
este prea micd in raport cu caracteristicile
fosforului.

flip-flop - bistabil: circuit utilizat pentru stocarea
unui bit de informatie. Sinonim cu eccles jordan
circuit.



floating address - adresd flotantd: —relative
address.

floating point arithmetic - aritmetici in virguli
mobild: spre deosebire de aritmetica virgulei fixe
la aritmetica virgulei mobile calculatorul ia in
considerare pozitia virgulei zecimale. Aritmetica
in virguld mobild permite si calculule cu numere
foarte mari, respectiv foarte mici reprezentind in
virguld mobila valori care nu pot fi reprezentate in
virguld fixd. De aceea instructiunile in virguli
mobild se realizeazi pe bazi de soft, adicd prin
scrierea unor programe suplimentare. Al doilea
mod de rezolvare a acestei probleme este folosirea
unui procesor aritmetic, la care instructiunile
aritmetice in virguld mobild sunt rezolvate prin
hard, adici ele fac parte din setul de instructiuni al
procesorului.

floating-point representation - reprezentarea in
virguld - mobild: modalitate de a reprezenta
numerele intregi binare intr-un calculator numeric
pentru efectuarea operatiflor aritmetice in virguld
mobild. Aceastd reprezentare confine doud parti:
o caracteristicd si 0 mantisd, numirul reprezentat
in virguld mobild ocupand de reguld un cuvant.
Primul bit este folosit pentru desemnarea semnului
mantisei, urmdtorii 'n’ biti fiind pentru carac-
teristicd si ultimii 'm’ biti pentru mantisa.

floppy disk - disc flexibil: sinonim cu discheti
(—diskette).

floptical - (engl.): standard industrial pentru
discuri flexibile de mare capacitate (25 MO) cu
inregistrare optica.

flow - curs: ordinea dupi care se desfasoard sau
se executd operatiile.

flow control - controlarea cursului: la
transmiterea datelor, activitatea de control a
vitezei transmiterii datelor.

flowchart - organigrami: metoda de reprezentare
a logicii unui program. Aceasti organigrami
foloseste forme geometrice, cum ar fi
paralelogramul, rombul, dreptunghiul si alte
forme, pentru reprezentarea unor pasi logici
dintr-un program si a succesiunii lor.

fluid computer - calculator fluid: calcukator
digital care este complet construit cu elemente
logice fluide alimentate cu aer, neavand
componente in miscare si nici circuite electronice.

Toate functiile logice se obtin prin intf:rac';iunea
jeturilor de aer. o

flying head - capete "plutitoare": cap pentru
citire/scriere care se . foloseste la discurile
magnetice §i care este astfel proiectat, incit
pluteste la o distantd foarte- micd de suprafata
magneticd in miscare.

FM chip = Frequency Modulation chip.

FM synthesis =
synthesis.

Frequency Modulation

font - font, tip de literd: termen din domeniul
prelucrdrii textelor, a aplicatiilor publicistice si
tipografice, insemnind o modalitate de
reprezentare §i proiectare pe ecran gi/sau hirtie a
formei, stilului §i marimii  unui caracter
alfanumeric sau a unui caracter special.

font set - multime de fonturi: o colectie finitd de
mdrimi §i forme diponibile pentru multimea: de
caractere ce se utilizeazi.

forbidden-character code - cod nevalabil: cod
care existd doar dupd aparifia unei greseli in
codificarea binard a caracterelor.

force - fortare: interventie asupra calculatorului
ce executd o instructiune ramificatid prin care se
transfera controlul altei parti a rutinei.

foreground image - primplan: termen utilizat in
graficd, fiind partea unei imagini care poate fi
modificatd dinamic.

foreground partition - partitie paraleli: termen
utilizat in~ grafici, fiind un tip de- partifie
caracteristicd sistemelor care folosesc metoda
specificdrii statice a partitiilor. Este utilizati, de
obicei, pentru executia programelor catalogate in
bibliotecile sistemului de prelucrare interactivd,
aplicafii in timp real, neputindu-se efectua
translatari si legari.

form feed - deplasarea modelului: deplasarea
harfiei cu scopul aducerii unei anumite parfi din
model in pozitia de tipdrire.:

form ' feed character - caracter pentru
deplasarea modelului: caracter de control care
stabileste cand imprimanta sau ecranul trece la
urmitoarea parte, model sau unitate de date
echivalentd.



form flash - imprimare de cadru: reprezinti
afisarea unui cadru de supraimprimare.

form overlay - cadru de supraimprimare: este
un desen care reprezinti, de exemplu, un
formular, o grild, un plan sau o hartd, fiind utilizat
‘drept fundal.

formal language - limbaj formal: limbayj artificial
cu o descriere riguroasd, matematicd, bazati pe un
sistemn formal de tip gramaticd sau automat, ce pot
fi folosite ca module ale limbajelor de programare.

formal methods - metode formale: sunt metode

de descriere a sistemelor si cerintelor simbolice ale

programului, nerdméanand indoieli si interpretiri
" gresite.

formal parameter - parametru formal,
parametru fictiv: —=parameter.

format - format: este modul prin care se
reprezintd datele sau instructiunile unui program.
Poate fi de doud feluri: format intern dacd
reprezentarea se face in memorie §i exten dacd se
face pe un suport extern de retinere a informatiei.

format descriptor - descriptor de format: o parte
a unei instructiuni sau a unui grup de instructiuni
care precizeazd formatul in care datele apar in
zona sau pe suportul de pe care sunt preluate, sau
formatul in care datele trebuie transferate in zona
sau pe suportul destinatie.

formatted tape - bandid formatati: bandi
magneticd care foloseste piste de sincronizare
dinainte inscrise, cu ajutorul cirora blocurile de
date se pot gidsi prin consultarea tabelei cu
evidenta lor.

formatter - formator: program de conversie a
datelor din format intern in format extern §i
invers.

formatting - formatare: 1. procedeu de pregitire
a suporturilor de date cu acces direct (care se
efectueazi inainte de prima utilizare a acestor
suporturi - mediu virgin) pentru a fi posibild
utilizarea lor de ciitre un sistem de calcul. In cazul
unei dischete, formatarea se compune din
impirtirea ei in piste si sectoare si formatarea unui
bloc de control la inceputul dischetei (antetul
acesteia - header). Tipul de formatare depinde de
densitatea datelor, de numirul de piste, de
numirul de sectoare, de folosirea uneia sau a
ambelor fefe pentru stocarea datelor etc.

Formatarea este necesars, atit inaintea primei
utilizari, cat si atunci cand se doreste un alt mod
de formatare sau ¢and se doreste utilizarea pe un
alt sistem de calcul cu care acest sistem nu este
compatibil. Formatarea se face cu ajutorul unui
program sistem (in DOS: format.com). Forma-
tarea poate si fie fizicd (physical formatting sau
low level formatting) sau logici (logical
Sformatting). Cea fizicd se face neapirat cind se
utilizeazd ' pentru prima dati o dischetd
neformatatd, aceasti operagie putindu-se repeta de
cate ori este nevoie. Dacd se reface formatul
(fizic) al unei dischete, informatiile inscrise
anterior se pierd. Formatarea logicd se poate face
de cate ori se doreste, ea nu distruge datele de pe
disc (datele se pot reface daci inci nu s-a rescris
peste ele ceva); 2. formatarea textului, —rext
Jormatting. '

FORTH - FORTH: limbaj de programare de
nivel inalt care conform sintaxei sale foloseste
notafia polonezd inversi. Baza programirii in
FORTH este cuvintul ("word") care de fapt

" reprezinti un subprogram. Utilizatorul defineste

cuvantul, iar fiecare cuvant definit apeleazi un alt
cuvant, care la randul sdu poate fi definit de citre
utilizator sau este un cuviant standard al acestui
limbaj. Din cauza acestei insugiri FORTH-ul face
parte din grupa limbajelor de programare care pot
fi extinse.

FORTRAN - FORTRAN: limbaj de programare
de nivel inalt conceput pentru calcule
tehnico-stiingifice. Caracteristica sa esentiali este
modul algebric de scriere a instructiunilor, lucru
care face posibildi o ugsoard transformare a
farmulelor matematice in instructiuni. A fost
introdus in 1956 de citre IBM (FORTRAN I) sia
cunoscut o serie de variante. Existd doud standarde
ale acestui limbaj: FORTRAN IV (cunoscut si sub

" denumirea de FORTRAN 66) si FORTRAN 77.

forward compatibility standards - standarde de
compatibilitate "forward": standarde adoptate
pentru a se asigura cd programele dezvoltate
pentru un anumit nivel de echipament pot fi
utilizate si pe urmitorul nivel de echipamant, in
cazul in care se inlocuieste instalarea prezenta.

forward error analysis - analizi directi a erorii:
metodd de analizd a erorii care se bazeazd pe
presupunerea cd@ schimbdri mici a datelor de
intrare provoaci schimbiri mici in rezultat, astfel
putindu-se calcula grarnitele erorilor rezultatelor
cauzate de rotunjiri sau de erorile trunchierilor de
la intrare.



. four address instruction - instructiune cu patru
adreése: instructiune a calculatorului la care partea
adresei contine patru adrese: doud adrese de
operanzi, o adresa cu destinafia rezultatului
operatiei si adresa urmitoarei operatii ce trebuie
efectuate.

four-plus-one address - adresi patru plus unu:
instructiune care are patru adrese de operanzi §i o
adresd de control.

four-wire channel - canal cu patru fire: un
circuit capabil s3 transmiti §i receptioneze
simultan date prin utilizarea a doud cii separate i
distincte in fiecare directie.

fourth generation - generatia a patra:
corespunde calculatoarelor ce utilizeaz3 integrarea
pe scard largd (VLSI - Very Large Scale
Integration). Calculatoarele acestei generatii sunt
de dimensiuni mai mici decit cele din generatia
precedentd (third generation). Sunt utilizate
microprocesoare §i circuite de memorie. Exist3
uneori divergente de opinii in ceea ce priveste
aceastd generatie, si anume dacd este o generatie
noud sau este doar generatia a treia avansati.

fourth generation language - limbaj de generatia
a patra: orice limbaj de nivel inalt proiectat

pentru a oferi utilizatorilor, ce nu sunt progra- .

matori specialigti, posibilitatea de a dezvolta

aplicatii. Aceste limbaje sunt adesea bazate pe-

limbaje neprocedurale cu suport de baze de date
relationale.

fragmentation - fragmentare: utilizarea oricirui
obiect sau resurse in care pirtile resursei sunt
alocate dinamic, rezultind dintr-un model de
utilizare in care o resursi particulari este obligati
sd foloseascd elemente dispersate ale resursei. De
exemplu, memoria principald a unui calculator
care are posibilititi de stocare virtuali, poate fi
alocati la mai multe programe concurente intr-un
asemenea mod, incat niciunul sau céteva programe
si aibd atribuite zone contigue de memorie.
Fragmentarea poate conduce la operatii ineficiente,
dar abilitatea unui sistem de operare de a lucra
intr-un asemenea mediu poate reorganiza alocarea
memoriei automat pentru a obtine o utilizare mai
eficientd, fiind un important atribut al masinilor
virtuale. De asemenea un disc poate fi fragmentat
avand mici spatii libere (gaps) intre figiere.

frame - cadru: 1. o sectiune transversald de pe
banda magneticd sau banda de hartie constand din
pozifia unui bit pentru fiecare pisti a benzii.

Pentru benzile de hirtie se utilizeazi si temenul de
rind (row); 2. unitate de informatie din
comunicatia de date, ca de exemplu o pagini de
informatii pregititi pentru o prezentare pe un
dispozitiv de afisare. Orice unitate de date
transferati este o unitate marginiti de caractere de
incadrare. (framing characters). ’

frame buffer - memorie video: memorie in care
se gdseste imaginea aflatd la un moment dat pe
ecranul calculatorului. Memoria video este o parte
a memoriei RAM in care imaginea este stocati in
forma unei matrici bidimensionale ale cirei
elemente reprezintd un pixel. Pentru reprezentarea
unui pixel pe ecranul monocrom fara nuante de gri
se foloseste un bit, la cele cu nuante de gri sunt
necesari 2-3 biti, iar la’ cele color, se utilizeazi
unul sau mai multi octeti. Controller-ul ecranului
codifici confinutul memoriei video in semnalé
corespunzitoare, acestea fiind apoi reprezentate pe
ecranul calculatorului.

frame frequency - frecventa cadrelor: numirul
de cadre redate in timp de 1 secundd.

frame-grabber - captare de imagimi: placi de
extensie pentru PC, caré transform3 semnalele
analogice preluate de la o camerd video in
informatii digitale, care pot fi memorate si
prelucrate in continuare de un calculator.

frame page - cadrul paginii: —frame(2).

framing - incadrare: unititile de date care
marcheazi limitele campurilor sau caracterele in
cadrul transmisiei de date. Fiecare caracter in
sistemele cu transmisie asincroni sunt, de
exemplu, incadrate de un bit de start si doi biti de
stop. In cazul fluxului sincron de date grupur
speciale de caractere (sync characters). sunt
utilizate pentru incadrarea unui bloc de date de
caractere.

framing error - eroare de incadrare: in cazul in
care un dispozitiv de receptionare nu este capabil
si detecteze codurile de incadrare (framing codes)
potrivite ca o parte a unititii de receptionare ‘a
datelor, atunci se va raporta si inregistra o eroare:
de incadrare, adesea ceruti in retransmisia

automati a blocurilor, care prezintd un interes.

deosebit.

free field - format liber: caracteristica

dispozitivelor ce sunt utilizate pentru cidutarea, -

citirea sau modificarea informatiilor, care permit



inscrierea acestora pe un anumit mediu, firi a se
tine seama de campurile fixe stabilite inainte.

free field storage - memorie cu format liber:
memorie de date care permite inscrierea datelor
fir3 a se fine seama de campurile dinainte fixate.

freeware - (engl.): este un tip de soft care este
distribuit liber fiind un program plasat in domeniul
public (Public Domain). Poate fi copiat liber i dat
altora cu sau farid restrictii, dar, fati de alte
softuri, utilizatorii nu trebuie si se inregistreze sau
si plateascd taxe.

frequency-division multiplexing - multiplexare
prin divizarea frecventei: metoda utilizatd pentru
transmiterea datelor, provenite de la mai multe
" terminale de mic3 vitezd, printr-un singur canal de
comunicatie cu vitezd mare de transfer. Metoda
poate fi privitd ca o divizare a canalului intr-un set
de subcanale, lirgimea de bandi a canalului fiind
divizat3 intr-un numir, egal cu cel al terminalelor,
de benzi mai mici. Fiecdrui terminal i se
repartizeazi cite o bandd mici de frecvente prin
care poate comunica, fiind posibild, deci,
suprapunerea comunicatiei tuturor terminalelor in
acelasi timp pe acelasi canal de mare viteza.

Frequency Modulation chip, FM chip - circuit
de modulare a frecventei: circuit folosit in
majoritatea cartelelor de sunet. Prezinti, de fapt,
un minisintetizator. Acest circuit este produs de
firma YAMAHA. Numele sdu provine de la modul
de producere a sunetului (modulare de frecventi,
FM - Frequency Modulation). Circuitul nu poate
digitaliza si reda sunete din natura, ci le produce
el insusi.

Frequency Modulation synthesis, FM synthetis
- sinteza prin modulare de frecventi: tehnici
aplicati dispozitivelor de generare a sunetelor.
Tehnica se bazeazi pe o sintezi prin modulare de
frecventd. in anul 1976 apar primele versiuni ale
acestei tehnici, care a progresat de-a lungul anilor.
Pentru sintezd se foloseste un semnal sinusoidal
(numit operator). Sintezele complexe sunt generate
prin suprapunerea a mai multor "operatori”,
numarul lor ajungand pani la 4. Sinteza FM a fost
initial introdusi pe PC-uri odati cu cartelele de
sunet Adlib si ulterior perfectionati de Sound
Blaster.

friend function - functie "prieten": este o functie
care nu este functie membru a unei clase, dar
poate folosi membri privati ai acelei clase, acesti
membri putind fi accesati doar de functiile clasei.

-Aceastd functie este declarati independent de

clasd, ca orice functie a unui program. Necesiti ca
parametru tipul respectiv de clasi.

front-end processor - preprocesor: procesor care
leagd calculatorul principal la un capit si canalele
de comunicatie la celdlalt capiat si care
coordoneazd transmiterea §i primirea de mesaje,
descopera si corecteazi greselile de transmitere,
compune si descompune mesajele si efectueazi
restul functiilor de prelucrare, astfel ‘incit
calculatorul principal primeste informatii curate.
Este in contrast cu procesorul "back-end".

front-end computer - calculator frontal:
calculator numeric ce realizeaza interfata dintre un
sistem de calcul care este numit principal si
terminalele ce sunt legate la acesta printr-o refea
de comunicatie.

full adder - sumator complet: element logic care
lucreazi cu doud cifre binare si o cifrd de
transport din treapta anterioard si care furnizeazi
la iesire suma si noua cifrd de transport.

full substracter - scdzitor complet: element
logic de scidere care lucreaza cu trei intriri binare
care reprezintd descizutul, scdzitorul si cifra de
imprumut si care furnizeazd la iesire cifra
diferentei si noua cifrd a imprumutului.

function - functie: 1. acea parte a instructiunii
unui calculator care specifica operatiile ce trebuie
executate; 2. expresie ce utilizeazd simboluri
matematice pentru a descrie relagia dintre
variabile.

function code - codul functiei: partea instructiunii
care specifici operatia care trebuie si fie
executata.

function generator - generator de funcgie:
unitatea calculatorului analogic care poate accepta
una sau mai multe variabile de intrare si care
furnizeazi o variabild de iegire care este bazati pe
cateva functii matematice.

function key - tastd functionali: orice tasti care
cauzeazd o operatie specifici, alta decit
introducerea unui caracter standard din setul de
caractere disponibil. Cateva functii ale tastelor pot
fi asociate cu sectiuni ale codului programului,
astfel incat o serie de operatiuni logice complexe
pot fi rezultatul apdsirii unei singure (taste.
Calculatoarele personale oferd adesea mai multe
functii tastelor. In mod obisnuit sunt 10 sau 12



taste functionale care sunt utilizate in diferite
scopuri pentru controlul programelor. Se pot
utiliza si in conjunctie cu tastele CTRL, ALT si
SHIFT.

function prototyping - prototipizarea functiei: in
programele C-ului modern functiile sunt definite
mai complet, initial utilizdAnd declardtori care
includ informatii' despre parametrii functiilor.
Astfel, cand o functie este inifial definitd, fiecare
parametru are un nume dat. Aceasta noud abordare
oferd posibilitatea omiterii numelui parametrilor,
compilatorul de ’C’ cdutind numerele si tipurile
parametrilor in apelurile reale la functie si
efectuezd conversii de tip cand este posibil.

functional design - proiectare funtionali:
specificarea detaliatd a relatiei dintre elementele de
" lucru ale unui sistem luind in considerare atit
proiectarea logicd, cat si echipamentul folosit in
sistemn.

functional diagram - diagramid functionali:
diagramai de reprezentare a proiectdrii functionale
care utilizeazi simboluri conventionale de
-reprezentare a elementelor specifice proiectirii
logice si a echipamentelor.

functional language - limbaj functional: limbaj
de programare care utilizeazi ca resurse doar
functii. Un reprezentant tipic al acestor limbaje
este LISP-ul. Aceste tipuri de limbaje joacd un rol
important in prelucarea datelor in paralel si in
inteligenta artificiald.

functional unit - unitate functionald: subsistem
fizic care executd un set bine definit de operatii,
putand lucra independent dupa receptionarea de
informatii, care sunt necesare pentru a initializa
executia operatiei (de exemplu, unitatea aritmetici
si logicd, unitatea centrald, unitdti de intrare).

fuzzy logic - logica fuzzy: logici mult utilizati in
inteligenta artificiald, sisteme bazate pe cunostinte,
sisteme expert care permit multiple valori in tabela
de adevir, cum ar fi cea de "adevirat” (true) sau
"fals" (false), precum si "destul de adevirat"
(fairly true), "mai mult sau mai putin adevirat”
(more or less true), "foarte fals" (very false),
"aproape fals" (almost false) etc. Acestea permit
ca intelesurile si cunostingele si fie reprezentate
aproape cum o face §i omul §i, astfel, si fie
procesate de calculator.

G

gap - gol, loc liber: zoni de pe bandi magnetici
care separi inregistrarile fizice de pe bandai.

gap digit - (engl.): cifrd care este prezenti in
cuvantul instructiunii §i care nu reprezinti nici
date si nici instrucfiuni (de exemplu, bitul de
paritate).

garbage collection - refacerea spatiului
disponibil: operatia prin care locatiile libere ale
memoriei unui sistem de calcul sunt identificate §i
colectate pe parcursul executiei unui program.

gas panel - ecran cu plasmi: este o parte a unui
dispozitiv de afisare, constituit dintr-o grili de
electroni plasati in mediul gazos intr-o incinti
plati. Ca si observatie putem mentiona ci
imaginea persistd o lungi perioadi de timp fird
reimprospdtare.

gate - poartd: circuit care realizeazi o funciie
logicdi. Numele circuitului este dat de functia
logic3 realizata.

gateway - "ecluzd": sistemul (hard si soft) care
asigurd comunicarea intre doud retele diferite, pe
baza unor protocoale standard. Este un interpretor
simultan intre calculatoare care posedd limbaje-
diferite.

gender bender - (engl.): —gender mender.
gender changes - (engl.): —»gender mender.

gender mender - (engl.): un tip de conector
special care schimba un conector mamai intr-unul
tatd si invers. Mai este denumit gender changes
sau gender benders.

general purpose computer - calculator cu scop.
general: termen care desemneazi calculatoarele ce

sunt previzute cu posibilititi de a rezolva

probleme multiple. ,

general registers - registre generale: set de
registre localizate in unitatea centrald (care pot s3

fie folosite $i ca acumulator sau registru de bazd

si/sau index).

generate and test - genereazﬁ §i testeazi: metodd
de rezolvare a unei probleme cu ajutorul



calculatorului, prin care se genéreazi un sir de
rezolviri posibile care sunt testate pentru a fi
gisiti solutia problemei.

GENLOCK = GENerator LOCK

- GENerator LOCK - (éngl.): -ssynchronization
GENerator LOCK.

GIF = Graphics Interchange Format.

grammar - gramatici: multime de reguli de
descriere a structurii propozitiilor corecte dintr-un
limbaj.

graphic board - placii grafica: placi suplimentari
care ii di calculatorului posibilitatea de afisare in
mod grafic. De obicei, placa grafici confine logica
de comand3 a ecranului si memoria ecran. Unele
pléci grafice poseda si procesor grafic.

graphic card - carteld grafici: —»graphic board.

graphic data (picture) processing - prelucrarea
datelor grafice: totalitatea operatiilor care conduc
la sintetizarea sau modificarea unei imagini
grafice. In general, se realizeazi interactiv, fiind
dirijjati de utilizator pe baza unor dispozitive
conectate la un terminal grafic (creion optic,
tastaturd, butoane, tablete etc.).

graphic package - pachet grafic: o biblioteci de
programe a ciror functie este desenarea si editarea
elementelor grafice (linie, cerc, elipsi etc.).

graphic pattern recognition - recunoasterea
formelor grafice: domeniu al recunoasterii
formelor ce necesitd un volum §i o complexitate
mare a echipamentului si programelor pe care le
utilizeazi, aviand drept scop identificarea si
interpretarea unor elemente ce sunt specifice
imaginilor grafice (de “exemplu interpretarea
electrocardiogramelor si encefalogramelor pentru
a sesiza anomaliile). Alt gen de aplicatii sunt cele
ce recunosc imaginile fotografiate sau filmate (de
exemplu, se pot interpreta imaginile transmise prin
satelit prin care se pot recunoaste stiri ale
“culturilor agricole, depista ziciminte, obiective
militare, starea vremii si fronturile atmosferice).

graphic primitive - primitivd grafica: —display
element.

graphic printer - imprimantd grafici: tip de
imprimanti care permite, pe lingd lucrul in

modul text (ca la magina de scris obisnuitd), si
tipdrirea de caractere si forme gratice.

graphic processor - procesor grafic: procesor
special care, folosind memoria video, creeazi sau
editeazd grafice pe ecranul calculatorului.
Procesorul grafic are posibilitatea de a crea singur
simboluri grafice, procesorul central de exemplu
dd doar coordonatele punctelor de inceput si de
sfargit, iar procesorul grafic traseazi linia care
uneste cele doud puncte. Pe langd linii, acest
procesor are posibilitatea de a desena si alte figuri
geometrice si de a le umple cu diferite culori sau
texturi.

graphic software - soft grafic: programe care
dirijeazd sistemele grafice al ciror scop este
crearea simbolurilor grafice.

graphic system - sistemn grafic: sistem de calcul
cu facilitiji grafice. Functia acestui sistem este de
a oferi utilizatorului posibilitatea de a crea si folosi
cit mai simplu elemente de grafica.

graphic tablet - tabletd grafici: tabletd speciali
care face posibild transformarea unui desen de pe
hartie intr-o formd prelucrabild a calculatorului.
Desenul se fixeazd pe tableta graficd, iar pe

deasupra lui se trece cu un dispozitiv de forma

unui creion. Tableta graficd inregistreazd miscarile
acestui dispozitiv si coordonatele punctelor peste
care acesta a trecut, iar dupd aceea le trimite
calculatorului in formid digitali. Informatiile
primite sunt prelucrate de citre programe
specializate.

graphical image - imagine grafici: multime finita
de linii, figuri si corpuri geometrice, care pot avea
diferite nivele de intensitate si culoare, fiind
trasate pe o anumitd suprafati sub actiunea directa
a utilizatorului sau prin intermediul unui
echipament. Sunt utilizate pentru reprezentarea
graficd a informatiei.

Graphics Interchange Format, GIF- (engl.): un
protocol standard pentru schimbul de imagini
raster intre diferite calculatoare, fiind introdus in
1987 de inginerii” de la CompuServe care se
ocupau de grafici.

grey level - nivelul de gri: variafia in intensitate
a luminii "albe" de la negru la alb.

grid - rastru: mulfime de linii paralele orizontale
si verticale care impart suprafata unui domeniu
grafic. Liniile sunt, de obicei, mai putin luminoase



sau sunt ficute din linii punctate. Este des utilizat
la aplicatiile ingineresti de desenare cu ajutorul
calculatorului (de exemplu Autocad, Orcad efc.).

H

hacker - (engl.): termen care azi are un sens nou,
si anume, un ingeles negativ. Presa il foloseste des
intr-o maniera derogatorie referindu-se la persoane
care isi folosesc cunosgtinfele tehnice pentru a reusi
accesul neautorizat in sistemele private de
calculatoare si in bancile de date.

Hamming distance - distanta Hamming: numarul
de pozitii omoloage ce au valori diferite pentru doi
vectori binari. Se obtfine prin efectuarea unui
SAU-EXCLUSIV intre cei doi vectori i
numidrarea pozititlor cu valoarea 1 din rezultat.

handshaking - (engl.): transfer de informatii intre
doud echipamente, realizat pe baza dialogului
dintre ele. Echipamentul care initiazd transferul
lanseazd un semnal, prin care indicd faptul ci este
gata sd transmitd si rimane in stare de asteptare
pand la primirea unui semnal din partea celuilalt
echipament, indicind ci este gata pentru transfer.
In continuare datele sunt transferate spre receptor,
fiind mentinute pe liniile de transfer pana cand
receptorul emite un semnal prin care se confirmi
preluarea lor.

hardcopy - copie hard: este copierea continutului
ecranului la imprimanti (este o copie permanenta).

hard disk - harddisc: un disc realizat dintr-o baza
solidd, cum ar fi ceramicd sau aluminiu, imbracata
cu o substan{d magneticd, avand o capacitatae de
stocare masurati in megaoctefi. Placa rigida
rotativd a discului hard permite inregistrari
precise, densitati si capacitdti de stocare mari.
Tipurile de harddiscuri instalate pe calculatoarele
personale utilizeazd o mulfime de metode numite
tehnologii Winchester, de aceeea sunt numite i
discuri Winchester. (—=Winchester disk, —fixed
disk).

hardware - hard: termen general desemnind
circuitele, dispozitivele si echipamentele
componente ale unui sistem de calcul cum ar fi:
imprimanta, modemul, tastatura, coprocesorul
matematic, ecranul, discul fix, discul flexibil,
sursa de alimentare, circuitele de memorie,
plotter-ul, scanner-ul etc.

hardware control - control hard: controlul
diferitelor componente ale unui sistem de calcul
sau a comunicatiei ce are loc intre ele.

"hardware debugging - depanare hard: gisirea si

inldturarea defectiunilor ce afecteazd partea hard
a unut sistem.

hardware diagnostic - diagnostic hard: program
proiectat cu scopul de a stabili care din
componentele calculatorului functioneaza corect si
care nu.

hash table - tabel de dispersie: tabelul ordonat pe
baza unei functii de dispersie.

hashing - dispersare: distribuirea datelor extrase
dintr-o inregistrare de intrare, intr-un numir de
locatii dintr-una sau mai multe inregistrari.

HAYES - HAYES: companie privati americani
cu sediu central in  Norcross statul Georgia.
Hayes distribuie o gama largd de produse de
comunicatii §i tehnologii de varf din domeniul
transmisiilor de ‘date. Este cel mai bine cunoscut
pentru felul in care a redefinit modul de
functionare al modem-urilor, prin elaborarea unor
standarde de soft bazate pe "setul de instrucfiuni
Hayes standard AT", care astizi a devenit
standardul la care s-au aliniat toti fabricantii de
modemuri.

HBA = Host Bus Adapter.
HDLC = High level Data Link Control.

head crash - "pribugirea" capului: contact
intdmplator si fatal al capului de citire/scriere cu
suprafata discului fix, cauzat de obicei de mici
particule de praf. Capul de citire/scriere in cazul
functiondrii "pluteste” deasupra suprafetet.

head gap - distanta capului: distanfa dintre capul
de scriere/citire si suprafata suportului tehnic de
date.

Head Of Line, HOL - capul listei: algoritm in
care toate sarcinile (task-urile) se afld intr-o coadd
de asteptare, primul servit fiind cel din capul
listei.

head per track - capete pe pisti: mirime care’
indici numirul de capete de citire/scriere care
existi pe fiecare pistd. Prin aceasti metodd se
elimini necesitatea de a misca capul de la o pistd
la alta. \



header - antet: in cazul editirii reprezintd textul
care apare in capul fiecdrei pagini (exceptind
prima) intr-un document. Acesta poate si con{ini
tithu! documentului, titlul capitolului, numairul
paginii sau combinatii ale acestora.

header labei - eticheta antetului: —file label.

heap - (engl): termen utilizat adesea de
programatori pentru a referi portiunea de memorie
care este disponibild dupd ce o aplicatie a fost
incircati. Dimensiunea acestei "bucdti® de
memorie se poate schimba in timpul executiei
programului. Este responsabilitatea sistemului de
operare de a coordona locatia §i dimensiunea
"bucifilor" libere de memorie din heap, respectiv
dacid sunt sau nu ocupate. Desi managerul de
-memorie din DOS este adecvat pentru cele mai
multe cerinte, el se loveste de o problema:
fragmetarea (fragmentation). Aceasta se intampla
cand un numir de blocuri de memorie au fost
alocate gi eliberate aleator, caz in care acest
manager.de memorie poate sd intre in incurcatura.

help screen - ecran cu explicatii, ecran pentru
ajutor: posibilitate pe care o oferd unele programe
cu scopul de a ajuta utilizatorul sd se documenteze
in privinta utilizarii programului respectiv. Acesta
se poate apela in orice moment, venind in ajutorul
utilizatorului.

help on help - (engl.): metodid de prezentare a
informatiilor ajutitoare intr-un mod ierarhizat din
punct de vedere al generalitdtii lor. Astfel, de
exemplu, apeland un ecran de ajutor sunt indicate
taste, respectiv grupuri de taste, sau se. marcheazi
anumite cuvinte sau grupuri de cuvinte intr-un
anumit mod (cu alti culoare sau sunt scrise cu
intensitate mai mare), lucru care face posibild
selectarea unui nou ecran ajutitor cu informatii
mai amanuntite.

Hercules Monochrome Graphics Adapter -
Hercules: standard grafic apirut in 1982 cu
rezolutiile in mod grafic de 720x348 intr-o singuri
culoare, iar in mod text cu rezolutia de 720x350
tot intr-o culoare.

hesitasion - ezitare: suspendare automati a
executiei programului unitifii centrale pentru a
permite unui echipament al sistemului de calcul si
(;fectueze unul sau mai multe accese la memoria
nternd. Este utilizatd de unele sisteme de calcul
dm.generagia a doua, pentru efectuarea operatiilor
de intrare/iesire cu perifericele rapide.

heuristics - euristici: metodd de dirijare sau
optimizare a procesului de rezolvare a unei
probleme, pe baza unor reguli derivate din
experienfa, intuifia sau inspiratia programatorului.
Este utilizatdi in rezolvarea problemelor de
inteligenta artificiala.

hexadecimal - hexazecimal: sistem de numeratie
in baza 16 in care primele 10 cifre sunt
reprezentate de O pana la 9, iar ultimele 6 cifre
sunt reprezentate de A, B, C, D, E, F. Adresele
de memorie sunt exprimate convenabil in
hexazecimal, deoarece lungimea cuvintului este
multiplu de 4. Patru biti pot fi reprezentati cu o
singurd cifrd hexazecimali. De exemplu,
10100010 in binar reprezintd A2 in hexazecimal.
limitelor

hi-lo-check - (engl.): verificarea

superioare §i inferioare.

hibrid redundancy - redundangi hibrida:
combinatie a redundantei de rezerva si a celei
modulare, caz in care existi mai multe unitagi
operationale simultan si un set de unitifi de
rezerva.

hidden line - linie ascunsd: este un element
grafic, ca de exemplu arc, cerc sau segment,
reprezentind o muchie invizibild intr-o proiectie
pland a unui obiect spatial (cu 3 dimensiuni).

hidden file - figier ascuns: sunt figierele care nu
pot fi vdzute prin listarea componetelor unui
director. Ascunderea figierelor se face cu scopul
de a nu fi sterse sau din motive de securitate a
datelor.

hidraulic computer - calculator hidraulic:
calculator la care curentul electric si circuitele sunt
inlocuite cu fluid §i supape.

High Density Diskette, HDD - disc flexibil cu
densitate inaltd: este o dischetd realizati dintr-un
invelis magnetic special, care permite ca o pistd s
contind 15 sectoare fatdi de 8 sau 9 cat au
dischetele standard. Existd doud dimensiuni fizice
de dischete care au densitate inalti: de 5,25 inch
cu o capacitate de stocare de 1,2 MO si de
3,5 inch cu o capacitate de 1,44 MO.

High level Data Link Control, HDLC - control
de nivel inalt al legdturii datelor: mod de
transmitere a datelor intre doud terminale spatial
indepdrtate. Informatia se transmite in blocuri.
Fiecare bloc contine o parte suplimentard care
serveste la dirijarea si verificarea informatiilor



transmise. Terminalele - angajate in transmiterea
datelor folosesc modul de lucru "cu confirmare”.
Astfel se face posibild transmiterea repetatd a
blocului la care a fost depistatdi o eroare de
transmitere.

high level language - limbaj de nivel inalt:
limbaj de programare in care tipurile de date,
operatiile de prelucrare si control si celelalte
facilitdti nu sunt legate de echipamentul sistemului
de' calcul, de tipurile de date reprezentate in
locatiile de memorie ale calculatorului, de
operatiile primitive. Folosirea lui permite
detasarea utilizatorului de sistemul de calcul real,
fiind orientat in general pe aplicatii.

High Memory, HIMEM - memorie inalti:
aceastd memorie are capacitatea de 64 KO si este
situatd imediat deasupra la 1 MO. Datoritd unor
performante tehnice ale procesoarelor 80x86 se
poate folosi aceastdi memorie, fard a trece in
modul de lucru “protejat".  Proiectantii
calculatoarelor AT au considerat initial acest fapt
ca pe o greseald, introducand o protectie hard
pentru folosirea acestei memorii. Ulterior s-a
realizat un program soft (driver de memorie numit
"himem.sys"), care inliturd aceastd protectie si
face posibild folosirea aceastei memorii.

High Memory Area, HMA - zoni de memorie
inaltd: —high memory.

_high speed printer - imprimanta cu vitezi
inalté: imprimanti care lucreaza cu vitezd mare de
tipirire in comparagie cu cele obisnuite (de
exemplu, 600 linii/min. este cosiderati o vitezi
mare).

highlighting - iluminare: reprezintd scoaterea in
evidentd a unui element grafic sau a unui segment
prin modificarea atributelor lor vizuale.

highway - magistrald: sinonim cu —bus.

HighRAM - RAM finalt: —high memory.

hit - a apiisa: se referd la apisarea unei taste sau -

a unui buton.
HMA = High Memory Area.
HOL = Head Of Line.

hole filler - (engl:): substangd pentru astuparea
perforatiei eronate dintr-o cartela.

holographic memory - memorie holografici:
memorie permanenti care pistreazi informatia pe
un strat holografic prin crearea unor orificii cu
ajutorul unui fascicul laser. Citirea se realizeazi
prin detectarea unui fascicul laser de mici putere
in zonele unde existd orificiile.

home computer - calculator "de casd": este un
tip de calculator destinat utilizirii acasi. Este un
calculator personal cu pre{ moderat, destinat
utilizArii in activitdfi cum ar fi: activiti{i casnice,
programare, invifdmant, comunicatie si distractie-
(—arcade game). Existd deja o foarte largi
varietate de soft destinati acestor tipuri de
calculatoare.

home directory - director dedicat: un director pe
care supervizorul unei retele il poate crea pentru
un anumit utilizator.

horizontal microprogramming - microprogra-
mare orizontald: se caracterizeazi prin aceea ci
formatul microinstructiunii urmireste efectuarea
simultand a tuturor operatiilor posibile, afectand
cite o zond pentru comanda fiecdrei resurse de
acest tip. Astfel se obtine micsorarea duratei de
executie a instructiunilor, dar lungimea micro-
instructiunii este mare. .

Host Bus Adapter, HBA - adaptor pentru
magistrala gazda: o placi care joaci rolul de
interfatd intre microprocesorul gazda si controller-
ul discului. Aceasta preia o parte din sarcinile
microprocesorului gazdi, mirind performantele
calculatorului.

host-computer - calculator gazda: calculator
numeric universal care este folosit pentru
dezvoitarea de programe care urmeazi a fi
executate pe un alt echipament de calcul, de
obicei, cu putere de calcul mai redus3, denumit
calculator destinatie (target computer).

hot keys - taste fierbinti: taste sau combinatii de
taste a ciror apdsare determind executia unor
comenzi din cadrul unor programe.

hot region - regiune fierbinte: zoni de pe ecranul
calculatorului a ciirei activare determini execugia
unei comenzi sau a unui program. Activarea se
poate face cu ajutorul mouse-ului sau al tastelor,
dupi pozitionarea prealabild a cursorului in zona

. respectivi.

hub - distribuitor: echipament folosit intr-o refea
pentru distribuirea semnalelor si expandarea



contiguratiei. Este diferit de la o topologie de
retea la alta.

hypertext - hipertext: din punct de vedere strict
teoretic hipertextul propune ca fiecare componenti
a textului, fiecare cuvant, si fie tratat ca un
element care se poate lega (linkable element)
intr-un sistem de informatii. Cantitdti enorme de
date pot fi accesate si legate cu céiteva cuvinte
cheie sau asociatii de date. (—hypertext software).

hypertext software - soft hipertext: suportd in
zilele noastre nu doar legdturi intre texte, ci i
intre graficd, video si audio, dar cel mai important
este ci permite legdturi intre figiere de programe
executabile dintr-un mediu hipertext care
furnizeazi o consistentd baza de date multimedia.
(—=hypertext).

I

180286 - 180286: procesor din familia de
procesoare INTEL 80x86 care a fost lansat in
februarie 1982. Caracteristicele de bazd ale
acestui procesor sunt: magistrala internd pe 16
biti, tactul in varianti initiald de § MHz, continand
134000 de tranzistoare. Performanta la momentul
aparitiei a fost de 1,2 MIPS, ajungandu-se la 2,66
MIPS, introducand si modul protejat. Memoria
fizici adresabild este de 16 MO, iar memoria
virtuald adresabild de 1 GO. Pretul in momentul
apariiei a fost de 360$. Primul calculator IBM-AT
bazat pe acest procesor a apdrut in 1984.

180386DX - I180386DX: procesor din familia de
procesoare INTEL 80x86 care a fost lansat in
octombrie 1985. Caracteristicile de bazid sunt:
magistrala internd pe 32 biti, contine 275000 de
tranzistoare. Performantele sunt in domeniul 5 si
11,4 MIPS. Este capabil si adreseze 4 GO de
memorie fizicd si 64 TO (teraocteti) de memorie
virtuald. Pregul in momentul lansirii a fost de
299%.  Primul calculator bazat pe acest
microprocesor a fost "Compaq Deskpro 386"
(1986)

180386SX - I80386SX: varianti cu magistrala
externd pe 16 biti a microprocesorului 180386,
fiind lansat in junie 1988. Performanta sa este de
2,5 MIPS.

IBM = International Business Machine

IBM PC Network - retea IBM PC: este o.re;ea
rezervati calculatoarelor de tip PC/AT. Aceastd
retea permite legarea a 72 de statii de lucru.

IBM Token Ring - IBM Token Ring: refea cu
topologie de tip inel. In acest tip de retea se pot
interconecta 260 de statii de lucru care pot fi IBM
PC/XT sau AT. Fiecare nod al retelei contine o
unitate de acces multistatie care poate accepta pani
la 8 posturi de lucru.

IBM486DLC3 - IBM486DLC3: microprocesor
produs in august 1993 de cdtre IBM. Prezinti
primul procesor cu frecventa de tact triplatd
intern, lucrind extern la 33 MHz si intern la 100
MHz.

icon - icoana: este ca o imagine, ca o figura, fiind
o reprezentare a unui obiect sau proces. In
programele care opereazi in modul grafic icoanele
apar pe ecran ca mici simbolusi care simplificd
accesul la un anumit program sau la o anumiti
comandd, respectiv la un figier de date. Icoanele
lucreazd ca nigte "pointeri”. Utilizarea icoanelor i
a mouse-ului este un tip de interfatd grafici intre
om s§i masind, denumiti "object-oriented
interface”.

IDE = Integrated Drive Electronics.

identifier - identificator: categorie sintactici
dintr-un limbaj de programare, putind fi folositd
(cu sens general) ca si nume al unei date. Are
urmitoarea structurd: literd urmatd de un gir de
caractere alfanumerice (chiar un sir vid).

Electrotehnical

IEC = International

Commision.

IEC bus - magistrala IEC: tip de magistrald
standardizatd in 1972 care are 8 linii pentru trans-
misia in paralel, putindu-se conectata la ea maxim
15 dispozitive diferite, codificarea ficandu-se in
codui ASCII. Majoritatea producitorilor europeni
folosesc acest standard.

image processing - prelucrarea imaginilor:
subramurd a inteligentei artificiale care se ocupa
cu modul de reprezentare, reconstituire,
clasificare, recunoastere gi analizd a imaginilor cu
ajutorul calculatorului.

image regeneration - regenerarea imaginii: este
o suiti de evenimente necesare generdrii unei
imagini afigabile pornind de la reprezentarea sa din
memorie.
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indirect ivit

immediate adressing - adresare imediati: tip de
adresare care foloseste continutul cimpului
deplasament drept operand.

in-line connection - legiturd in linie: legaturd
stabiliti intre un echipament de calcul §i un
echipament de misurd sau comanda a unui proces
tehnologic, realizatdi prin intermediul unui
operator.

in-line function - functii in-line: functii al céaror
cod complet va fi generat de catre compilator in
locul apelului. Astfel este inlocuitd secvenia de
apel a functiei cu generarea codului.

increment - incrementare: adunarea unei
constante, de obicei 1, la valoarea unei variabile
(registru, locatie de memorie).

increment size - dimensiunea incrementului: este
distanta dintre doud puncte adresabile adiacente de
pe o suprafata de afisare.

incremental compliler - compilator incremental:
compilator ce imbini calitdtile compilatoarelor cu
cele ale interpretoarelor. Modul sdu de lucru
constd in fragmentarea programului sursd in
portiuni mici numite incremente, acestea avand o
oarecare independenti sintacticd §i semantica fafa
de restul programului. Incrementele sunt traduse
de citre compilator, iar executia are loc
interpretativ, fiecare increment primind controlul
intr-o ordine stabilita. Astfel, utilizatorul poate
interveni atat in timpul compildrii (compilarea se
face linie cu linie), cat si in timpul executiei (intre
executiile incrementelor).

incremental coordinate - coordonati
incrementali: este o coordonata relativd pentru
care punctul de referinid este punctul adresat
anterior.

incremental vector --vector relativ: este un
vector al cdrui punct final este specificat ca o
deplasare fatd de punctul de origine.

indent - (engl.): spatiu inserat la inceputul primei
linii a unui paragraf.

INDEO - INDEO: o tehnologie soft de
comprimare §i decomprimare elaboratd de firma
INTEL pentru inregistrarea gi redarea imaginilor
video. Numele de INDEO provine din cuvintele
INtel si viDEO.

index - index: 1. valoarea ce se adaugi, in cazul
adresirii indexate, la continutul cAmpului adresi al
unei instructiuni, pentru a obfine adresa absoluti;
2. un tablou de adrese pe baza cdrora se pot gisi
inregistrarile unui figier, cum ar fi inregistririle
dintr-un fisier secvential indexat; 3. indice,
simbol, literd sau numir, asezat mai sus sau mai
jos, in raport cu un alt simbol ciruia ii precizeazi
valoarea sau inelesul.

index register - registrul index: registru in care
este stocatd valoarea indexului.

indexed addresing - adresare indexata: tip de
adresare prin care se adunid confinutul cimpului
deplasament la confinutul unui registru (care poate
fi un registru general sau unul special numit
registru index) si se foloseste rezultatul ca adresi
a operandului.

indexed file - figier indexat: tip de fisier la care
accesul la inregistrari se face cu ajutoru] cheilor.
Céampul cheie se numeste primar dacd ordonarea
se face dupd acest camp. In acest caz fisierul se
numeste figier indexat secvential. In caz contrar
vorbim de o cheie secundard. Un figier indexat
oferd acces direct la datele care se interoghezi.
Astfel, in cazul unor baze de date mari, ciutarea
intr-un astfel de fisier este mult mai eficiente decit
ciutarea secventiali.

Indexed Sequential Access Method, ISAM -
metoda de acces indexat secvential: constituie o
procedurd de stocare si recuperare a datelor
dintr-un figier de pe disc. Atunci cind un
programator proiecteazi un anumit format pentru
un figier un set de indici este creat pentru a descrie
unde sunt localizate pe disc inregistrarile figierului.
Astfel cu ajutorul acestei metode se ofera un mod
rapid de a recupera datele si de a elimina citirea
tuturor datelor de la inceput pana se localizeazad
data doritd. Indecsii pot fi stocati intr-un fisier de
date sau intr-un figier index separat. ,
indirect addressing - adresare indirecti: metoda
de adresare ce se caracterizeazd prin faptul ca
adresa instructiunii urmitoare se obtine prin citirea
unei locatii de memorie.

indirect recursivity - recursivitate indirecti: tip
de recursivitate ce implicd apelarea reciprocd a
doud sau mai multe subprograme permitand
apelarea unui subprogram inaintea definirii sale
complete in programul sursi.
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induction - inductie: rationament care realizeazi
trecerea de la afirmatii particulare la afirmatii
generale. Valoarea de adevar a afirmatiilor
generale se deduce astfel din valabilitatea
afirmatiilor particulare.

Industry Standard Architecture, ISA - (engl.):
—ISA-bus.

inference rule - reguli deductivd: reguli ce
permite tragerea concluziei dintr-o muljime data
de fapte. In domeniul calculatoarelor aceastd
reguld reprezintd baza inteligentei artificiale.

infix form - formai infixat3: formi de scriere a
unei expresii in care operatorii binari apar intre
operanzi (de exemplu x +y).

information rate - debit de informatie: este
cantitatea de informatie transmisi in unitatea de
timp de cédtre un emitator din cadrul unui sistem
de comunicatie. Pentru o receptie corectd debitul
de informatie al emigitorului trebuie si fie mai mic
sau egal cu viteza maxima de transfer a datelor pe
lipia de comunicatie.

information retrieval - regasirea informatiei:
proces de prelucrare a informatiei, care implica

. analizarea, organizarea, stocarea, cdutarea §i
diseminarea informatiei.

information system - sistem informational:
ansamblu de fluxuri si circuite informationale care
sunt organizate intr-o conceptie unitara. Acest tip
de sistem primeste intrdri, le prelucreazi si
furnizeazi iesiri.

inherited attribute - atribut mostenit: atribut ce
este asociat unei categorii sintactice de citre
contextul in care a apirut in program categoria
respectiva.

inheriting - mostenire: notiune care reprezinti cea
mai importanti diferentd intre limbajele orientate
pe obiect si celelalte limbaje de programare. Prin
ea creste gradul de utilizabilitate si  de
mentenabilitate. Prin mostenire se poate pleca de
la clase existente care se extind pentru functii noi,
obtinandu-se alte clase in care se pastreazi datele
si functiunile anterioare. Mostenirea creeazi
implicit o ierarhie de clase si influenfeazi
comportarea constructorilor si destructorilor. O
clasid poate mosteni proprietifile de la una sau mai
multe clase. Existd mostenire simpld si multipli.

initial cap - (engl.): o majusculi supradimen-
sionati folositd ca prima literd intr-o linie de text.
Este utilizatd pentru a atrage atengia la inceputul
unui paragraf sau capitol.

initialization - initializare: 1. operatia de punere
intr-o anumiti stare sau la o valoare inifiald in
vederea efectudrii de calcule; 2. echivalent cu
Jormating.

ink jet printer - imprimanti cu jet de cernela:
—>jet printer.

inking - trasare: reprezinti desenarea unei linii
prin deplasarea unui locator pe o suprafajd de
afisare si lasarea unei urme in spatele locatorului,
in maniera in care se deseneaza pe hartie o dreapta
cu creionul.

input buffer - zond de intrare, tampon de
intrare: este 0 zoni a memoriei interne rezervata
pentru memorarea informatiei provenite de la
echipamente periferice.

input job deck - (engl.): (lot) succesiune de
lucrari inregistratdi de obicei pe un suport
magnetic. Sfarsitul fizic al lotului este marcat
printr-o inregistrare speciald. Prelucrarea lotului
este asiguratd de o componentd a sistemului de
operare: monitor de inlinguire, planificator de
lucriri etc. .

input primitive - primitivi de intrare: este o
informatie obtinut prin intermediul unui dispozitiv
de intrare cum ar fi tastatura, selectorul, locatorul,
dispozitivul de interceptie sau evaluatorul.

input record - inregistrare de intrare:
1. inregistrare continutd intr-un figier de intrare;
2. inregistrare curentd memoratd in zonma de
intrare, fiind disponibild pentru prelucrare.

Institute of Electrical and Electronic Engineers, .
IEEE - Institutul Inginerilor Electricieni si
Electronigti: organizatie americani a inginerilor
din domeniul electronicii gi electrotehnicti. Aceasta
organizatie este foarte activdi in standardizarea
diferitelor dispozitive electronice si in publicarea
revistelor stiintifice de specialitate. In domeniul
standardizirii existd multe standarde IEEE pentru
magistrale si interfete.

instruction - instructiune: descrierea unei actiuni
ce trebuie efectuatd asupra datelor cu ajutorul unui
limbaj de programare. Limbajele de programare
au un set de instructiuni care constituie lista
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Integrated Services l)igitil'Network, ISDN

completi a instructiunilor care sunt disponibile
utilizatorului.

instruction cycle - ciclul instructunii: este sirul
tuturor semnalelor interne ale calculatorului care
sunt necesare pentru executarea unei instructiuni in
cod magini. Acest ciclu este compus din mai multe
microprograme care preiau instructiunea din
memoria principald, decodificd adresele absolute
ale operanzilor din operatia respectivd si executi
instructiunea dati.

instruction decoding - decodificarea instructiu-
nii: decodificarea codului instructiunii de catre
unitatea de comand3 a unitdtii. centrale pentru a
stabili comenzile necesare executiei instrucfiunii
respective.

instruction execution - executia instructiunii:
efectuarea  operatiei specificate de codul
instructiunii, in limbaj masind, interpretate la un
moment dat de unitatea centrald a unui sistem de
calcul sau de un procesor. De obicei, presupune

obtinerea  operanzilor  (operandului) din
memoria internd sau din registrele unitdtii
centrale, formarea rezultatului si depunerea

acestuia intr-un registru al unitdtii centrale sau in
memoria internd.

instruction fetch - extragerea instructiunii:
efectuare a unui acces la memoria internd sau la o
memorie tampon, pentru obtinerea instructiunii
masind - in vederea executdrii acesteia.

instruction lookahead - aducerea anticipatd a
instructiunii: tehnici de accelerare a procesului de
aducere §i decodificare a instructiunii unui
program, de calculare a adresei, precum si de
aducere a operanzilor. Unitatea de control preia
instructiunea neexecutati in acea masuri in care
aceasta este executabild. B

instruction pairing - imperecherea
instructiunilor: tehnica avansatd prin care unele
procesoare optimizeaza codul programelor in asa
fel incat grupeazd (pe cit este posibil) cate doud
intructiuni care se pot executa simultan, deoarece
nu oricare doud instructiuni pot fi executate
simultan. O situatie clasicd este aceea in care una
din instructtuni  utilizeazd rezultatul celei
precedente.

instruction phases - faze ale instructiunii: faze in
cadrul executiei unei instructiuni cod magina.

instruction register - registru de instructiuni:
registru care memoreazd instrucfiunea ce se
executd la un moment dat.

instruction set - set de instructiuni: totalitatea
instructiunilor puse la dispozitie de un limbaj de
programare.

integer arithmetic - aritmetica intregilor:
operafii aritmetice cu numere intregi pozitive si
negative. Pentru aceste operatii existd rezolvare
hard .in cazul fiecdrui tip de microprocesor. in
setul de instructiuni existd si instructiuni pentru
efectuarea operatiilor din aritmetica numerelor
intregi. Existd chiar limbaje de programare care
pot efectua operatit doar in aritmetica cu numere
intregi (FORTH).

integrated circuit - circuit integrat: circuit
electronic complex continut pe o mica bucitici de
siliciu. Pot fi alcituite din citeva tranzistoarte,
capacititi, diode sau rezistoare, respectiv mii din
acestea. Sunt fin general clasificate dupi
complexitataea circuitelor confinute §i a numarului
aproximativ de circuite continute de respectivul
circuit (chip): SSI-Small Scale Integration
(2..10 circuite), MSI-Medium Scale Integration
(10..100 circuite), LSI-Large Scale Integration
(100..1000 circuite), VLSI-Very Large Scale
Integration (1000..10000 circuite), ULSI-Ultra
Large Scale Integration (peste 10000 circuite).

Integrated Drive Electronics, IDE - (engl.): este
o0 interfatd standard pentru driver-e de harddisc
pentru microcalculatoare. A apidrut in 1989.ca si
rispuns la alte doud interfefe de harddiscuri ESDI
si SCSI. Caracterisica distinctd a interfetei IDE-
este aceea ci incorporeazi chiar in driver functiile.
in locul conectirii 1a o placi cu controller, driver-
ul IDE este atasat direct plicii de baza.

Integrated Services Digital Network, ISDN -
servicii integrate digitale de refea: este un
standard international de comunicatie, fiind o retea,
digitald cu servicii integrate, intre care rejeaua
telefonica digitald. Asiguri atit legituri telefonice
obisnuite, cat si legituri de date (comunicatii intre
calculatoare, servicii fax, teletex, videotex etc.).
Microcalculatoarele pot comunica prin intermediul
"ISDN" la viteze de peste 64 Kbps utilizand liniile
telefonice existente fird a avea nevoie de .un
modem. Este necesard o carteli de adaptare
similari cu cea din cadrul refelelor de
calculatoare. Un abonat "ISDN" dispune de mat
multe canale de comunicatie. Actualmente este
rispanditid doar in citeva orage, dar se va ldrgi in



viitor datoriti interselor particulare din domeniul
financiar si bancar. Prima centrald de acest tip a
fost pusd in functiune in anul 1987 in Franta.

intelligent terminal - terminal inteligent:
terminal cu posibilitaiti proprii  (locale) de
prelucrare, avand in dotare unitate centrald si
memorie.

interactiv - interactiv: —conversational mode.

interactive mode - mod interactiv: sinonim cu
mod conversational (—conversational mode).

interactive processing - prelucrare interactiva:
prelucrare dirijata sau controlatd in mod nemijlocit
de la un terminal de citre utilizator.

interactive program - program interactiv:
program care in timpul ruldrii realizeazi un dialog
continuu cu utilizatorul, executia programului
depinzand de actiunile utilizatorului.

interarrival time - timp intre sosiri: durata de
timp intre sosirea la unitatea de servire a doul
cereri consecutive.

interface - interfatd: reprezintd dispozitivele,
regulile si conventiile cu ajutorul cdrora un
element al sistemului de calcul comunicd cu altul
(sau cu utilizatorul), elementele  avand
caracteristici diferite (de exemplu interfata grafica,
interfatd de comunicatie, interfatd cu utilizatorul).

interference - interferenti: suprapunerea a doui
activitdfi distincte in cadrul aceleiasi resurse, care
determind actiuni defavorabile pentru ambele
activitafi. Pot si apard ca urmare a unor erori de
exploatare sau a unor defecte accidentale.

interleave - intretesere: informatiile ce sunt
stocate pe un disc fix sau flexibil sunt aranjate
intr-o serie de cai circulare concentrice numite
piste (tracks). De obicei, discul fix se roteste prea
repede pentru a permite controller-ului si
efectueze o operatie de scriere/citire. Prin
intretesere se adapteazi viteza controller-ului la
viteza discului fix; astfel, sectoarele consecutive
nu sunt dispuse fizic tot consecutiv, ci sunt plasate
cu cateva sectoare diferenta, eliminindu-se acest
inconvenient,

interleave factor - factor de intretesere:
reprezintd modul de numerotare al sectoarelor la
harddiscuri. In majoritatea cazurilor sectoarele
sunt numerotate secvential de-a lungul pistelor

(factor de intretesere = 1), ins3 in unele cazuri,
cand harddiscul (controller-ul siu) transmite datele
spre calculator cu o vitezd mai mare decit aceasta,
nu este capabil si primeascd, renuntand la
numerotarea secventiald a sectoarelor (se schimbi
factorul de intretesere). Pentru un factor de
intretesere egal cu 2 si un harddisc cu 17 sectoare
pe pistd vom avea urmaitoarea situatie: dupi
sectorul | se sare un sector, apoi se marcheazi al
2-lea sector, se sare iardgi un sector si se
marcheazi al 3-lea etc. Cand se ajunge la inceput,
sectorul 10 va fi intre 1 si 2, 11 intre 2 si 3
s.a.m.d. Factorul de intretesere este stabilit la
Sformatarea hard a harddiscului.

interleaved addressing - adresare intretesuti:
mod de adresare folosit pentru memoria interni
care este organizatd pe module ce pot functiona
independent. Acest mod de adresare se
caracterizeazd prin aceea ci adresele succesive se
referd la module diferite, iar inifierea unui nou
acces este posibild inaintea termindrii accesului
anterior, in cazul in care noua adresad nu apartine
aceluiasi modul.

interlock - interblocare: conditionarea reciproci
a doud sau mai multor sarcini concurente care au
acces la o resursd comund. Doar una dintre sarcini
are acces la un moment dat la resursa comuni,
celelalte asteptiand eliberarea resursei.

intermediate language - limbaj intermediar:
limbaj folosit pentru reprezentdrile intermediare
ale programului sursd in timpul operatiei de
translatare. Este mai pugin complex decét limbajul
sursd, dar mai complex decit limbajul obiect.

intern bus - magistrald internii: —bus.
intern format - format intern: —‘>f0rmdt.

International Businss Machine, IBM - IBM:
firmd "mamut" americand numiti si "BIG BLUE"
care este cea mai. mare producitoare de
calculatoare. Degi IBM a inceput activitatea tirziu
cu producerea microcalculatoarelor, produsele ei
in acest domeniu au devenit un standard pentru
multi producitori de calculatoare. Prima generatie
de calculatoare IBM PC a apirut pe piata pe la
mijlocul anului 1981, avand un procesor pe 16 bifi
18088 produs de firma INTEL. Acest calculator
obtine un deosebit succes, IBM PC devenind cel
mai vdndut calculator personal. Firma INTEL
dezvoltd in cursul anului 1982 microprocesorul
80286, IBM aducind pe piagi un nou calculator
numit IBM AT care foloseste acest microprocesor.
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Obtine si el un mare secces datoritd
compatibilititii sale cu programele scrise pentru
IBM PC. Mai tarziu a dezvoltat modele mult mai
performante bazate pe microprocesoarele 80386 si
80486 si PENTIUM care insd respectd
compatibilitatea in jos cu calculatoarele produse
anterior.

International Electrotehnical Commision, IEC
- Comisia Internationali de Electrotehnica:
organizatie internationald normativa. Functia
acestei organizatii este crearea regulamentelor si
standardelor generale in domeniul electrotehnicii.

International Standards Organisation, ISO -
Organizatia Internationalid pentru
Standardizare: organizatie internationaldi cu
sediul la Geneva care face recomandari pentru
intreaga lume stiintificd si tehnica.

INTERNET - INTERNET: cea mai mare §i cea
mai cunoscutd retea internationald de calculatoare.
INTERNET este o retea compusd dintr-un numdr
mare de retele locale si globale independente.
Comun tuturor acestor retele sunt protocoalele
TCP/IP. Reteaua INTERNET este o continuare a
proiectului ARPANET dezvoltat in 1969 sub
supervizarea Ministerului de Aparare al Americii.
Dupi unele informatii INTERNET este compusi
din mai multe de 2000 de retele dintre care cele
mai cunoscute sunt: CSNET (Computer Science
NET), MILNET (M]Litary NETwork). NSFnet
(National Science Foundation Network), JUNET
(Japan University NETwork).

internet - interretea: —internetwork.

internetwork, internet - interretea: este o refea
de refele. Retelele de tip LAN sau WAN ce compun
o retea internet sunt in mod uzual independente.
Scopul acestui tip de retea este de a furniza
servicii de conectare pe care retelele de tip LAN
si WAN nu le oferd, si anume: interconectarea
diferitelor tipuri de refele intre ele. Cea mai
cunoscutd retea de acest tip este refeaua
INTERNET.

Internetwork Packet Exchange, IPX - (engl.):
subset al protocolului de comunicatii Xerox
Network Service care permite transmiterea unor
mesaje independente direct intre doud statii de
lucru sau server-e "din retea, atribuind adresele
sursei si destinatiei unui pachet de date. Opereaza
pe retelele Ethernet, ARCnet si retele locale
Token Ring. Atat IPX, cat si SPX sunt protocoale
de comunicatie in retea definite de Novell si

folosite de sistemul de operare in retea Netware
(=>SPX-Sequenced Packed eXchange).

interpretation - interpretare: activitate prin care
un program scris intr-un limbaj sursa este executat
pe un calculator. '

interpreter - interpretor: 1. procesor specializat
in interpretarea programelor. Fatd de compilator,
interpretorul nu produce un program direct
executabil dupd interpretare, ci executd acest
program; 2. traductor de limbaj care citeste’
programele scrise intr-un limbaj de programare
particular si executd imediat comenzile descrise de
acest program.

interrupt - intrerupere: -sprogram interrupt.

interrupt disabling - dezautorizarea nivelului de
intrerupere: actiune executati de unitatea centrali
sau de circuite specializate, in urma cdreia cererile
de intrerupere corespunzitoare nivelului respectiv
sunt ignorate.

interrupt driven system - sistem comandat prin
intreruperi: sistem de operare la care sistemul de
intreruperi reprezintd mecanismul prin care se iau
in considerare schimbdrile survenite in alocarea
resurselor.

interrupt level - nivel de intrerupere:
componentd a sistemului de intreruperi avand ca
functie memorarea si controlul cererilor de
intrerupere cu o anumitd prioritate. Controlul se
realizeazi nemijlocit prin program, permitind deci
tratarea diferentiata a cererilor de intrerupere
corespunzitoare, dupd dorinta programatorului.
Astfel este posibild dezactivarea unui nivel de
intrerupere, cererile de intrerupere corespun-
zdtoare fiind complet ignorate de sistem.

interrupt level disabling - invalidarea unui nivel
de intrerupere: actiune pe care o executd unitatea
centrald prin care un nivel de intrerupere este
eliminat temporar din cadrul sistemului de
intreruperi. Cererile de intrerupere ale unui nivel
invalidat nu au efect pe durata invalidarii.

interrupt masking - mascarea intreruperilor:
actiune executatd de unitatea centrala de prelucrare
avind ca efect eliminarea temporarid a unui grup
de nivele, din sistemul de intreruperi. Cererile de
intrerupere corespunzatoare unui nivel mascat sunt
inregistrate, dar nu au efect pe durata mascarii. La
unele sisteme, mascarea este rezultatul pozifionarii
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unor indicatori din cuvantul de stare al

programului.

interrupt request, IRQ - cerere de intrerupere:
liniile de cerere de intrerupere sunt conexiuni
fizice intre dispozitivele hard externe si controller-
ele de intrerupere. Cand un dispozitiv cum ar fi
contoller-ul de disc flexibil sau imprimanta au
nevoie de "atentie” din partea unitd{ii centrale,
semnalele de dialog sunt trimise inapoi si inainte
.pani cind o sarcind (fask) este complet terminata.
Sinonim cu semnal de intrerupere ‘(—interrupt

signal).

interrupt service - servirea intreruperii:
reprezintd tratarea evenimentului care a produs
declangarea cererii de intrerupere de citre rutina
de tratare a intreruperii.

interrupt signal - semnal de intrerupere: semnal
emis de un subsistem pentru a intrerupe programul
ce se executd in unitatea centrald cu scopul de a
executa un alt program care nu a fost preconizat.
Sinonim cu cerere de intrerupere (interrupt
request).

interrupt system - sistem de intreruperi: este o
parte a sistemului de calcul care gestioneazi
cererile de intrerupere si care realizeazi tratarea
lor, avand functiile de a memora, controla si de a
selecta cererile, de a intrerupe programul ce se
executd in unitatea centrald, de a testa conditiile in
care se poate produce intreruperea, precum §i o
ordine in funcfie de prioritd{i a tratdrii acestora
daci apar simultan.

inverse video - video invers: reprezinti
modalitatea de inversare a afisarii textelor pe
ecranul calculatorului care, - in mod normal,
utilizeaza pentru afigare puncte negre pe un fundal
alb. In urma acestei operatii afisarea devine cu
puncte albe pe fundal negru.

IPX = Internetwork Packet Exchange.
IRQ = Interrupt reQuest.
ISA = Industry Standard Architecture.

ISA bus - magistrala ISA: ISA este abrevierea de
la Industry Standard Architecture. Magistrala a
fost proiectatd pentru a fi utilizati la
microcalculatoare compatibile IBM-PC, XT, AT.
Aceastd magistrali originali permite variatelor
cartele de adaptare si fie addugate slot-urilor de

extensie (expansion slots) ale plicii de bazi. Initial

au fost proiectate pe 8 biti pentru IBM PC si XT,
iar in 1984 s-au realizat pe 16 biti pentru AT.

(—Extended Industry Standard Architecture).

ISAM = Indexed Sequential Access Method.
ISDN = Integrated Services Digital Network.
ISO = International Standards Organisation.

italic type - caracter inclinat: caracter care este
proiectat in pozitie inclinati, adesea simuland
scrierea de mand.

iteration statement - instructiune de ciclare:
instructiune de control ce descrie un ciclu. Prin
folosirea etichetelor sau a altor delimitatori se
imparte corpul ciclului si se specificd conditia de
iesire din ciclu.

iterative method - metoda iterativd: aplicarea
repetatd a unui procedeu de calcul pentru obtinerea
solutiei unei probleme. Fiecare repetare (iteratie)
utilizeazd valorile calculate in pasul de iteratie
precedent (primul pas demareazd cu o valoare
initiald) pentru a calcula valori mai apropiate de
solutia datd. Numirul de iteratii este dependent de
precizia doritdi. Dacd procedeul iterativ este
convergent pentru o precizie dati, numirul de
iteratii va fi limitat. De exemplu, valorile calculate
in fiecare iteratie pot fi considerate ca termeni ai
unui §ir, care, dacd este convergent, defineste o
metodd iterativd convergentd, limita sirului
reprezentand solutia ciutati.

J

JCL = Job Control Langage.

jet printer - imprimanti cu jet de cerneala: tip
de imprimanti la care tipdrirea se realizeazi prin
depunerea_ pe un suport a unor picdturi de
cerneald. In acest scop este necesard generarea,
antrenarea spre hirtie si ghidarea piciturilor.
Generarea se face continuu sau comandat.
Antrenarea picdturilor si ghidarea lor se reali-
zeazd de reguld electrostatic. Viteza de imprimare
este foarte mare la imprimanta cu jet continuu. In
cazul in care imprimarea este ficutd. cu picaturi
comandate individual, din cauza vitezei mici de
deplasare a cernelii prin canalele capilare si a
necesitdtii accelerarii cernelii la fiecare cerere de



picituri, viteza de imprimare scade considerabil.
Este denumita si ink jet printer.

job - lucrare: 1. din punct de vedere dinamic
reprezinti o inlinfuire a execugiilor mai multor
programe (compilatoare, programe de legare si
incdrcare, programe utilitare, programe utilizator
s.a.) destinatd ‘satisfacerii cererilor de serviciu
formulate de un utilizator. Acestea sunt exprimate
cu ajutorul unor comenzi, interpretate de o
componentd a sistemului de operare. Fiecare
comandi genereazd o fazd a lucrdrii: compilare,
legare, incdrcare, executie; 2. din punct de vedere
static reprezinti o secventd de comenzi adresate
sistemului de operare (cereri de compilare, legare,
incdrcare si lansare a programului rezultat din
operatia de legare sau a unor programe din
bibliotecd etc.), unititi de program sursi si alte
componente (cum ar fi module obiect, prograrhe
exprimate in format imagine memorie si altele).
Secventa este delimitatd fizic prin doui comenzi
speciale: una care anunti inceputul lucririi §i alta
care anuntd sfarsitul siu.

Jjob control language, JCL - limbaj de control al
lucrului: sinonim cu limbaj de comandi (-control
language).

job scheduler - monitor de inkintuire:
componentd a sistemului de operare utilizati la
prelucrarea pe loturi. Ea realizeaza inlintuirea
automatad (fird interventia operatorului) a fazelor
unei lucrdri, precum si a lucrdrilor dintr-un lot.

joystick - (engl.): dispozitiv utilizat pentru a
selecta 0 anumitd optiune sau pentru a trasa linii.
Constructia  "joystick"-ului  constdi  dintr-o
articulatie sfericd prevazuti cu o maneti fixatd de
partea sfericdi mobild. Deplasirile unghiulare ale
manetei sunt transformate de un traductor de
pozitie sau de fortd direct in semnale digitale sau
in semnale electrice analogice, convertite apoi in
formd numericid si transferate in registre pentru
prelucrare. Este des utilizat pentru a comanda
jocurile pe calculator.

jump - salt: operatie condifionatdi sau
neconditionatd care face si se modifice executia
normald a unui program sau a unei rutine.
Sinonim cu branch(2).

jump instruction - instructiune de salt: =branch
instruction.

justified - aliniat: termen care di informatii
despre plasarea textului sau a datelor intr-un

document, respectiv intr-un cdmp de date (din
punct de vedere al plasirii pe coloane). In cazul
tiparirii unui text cum ar fi o scrisoare, document
sau carte, caracterele pot fi aliniate la stinga,
dreapta sau margini (left, right, border justify).

K

k = kilo.

Karnaugh map - diagrama Karnaugh:
reprezentare a tabelului de adevir, avand rolul de
a facilita minimizarea functiilor logice.

KB = Kilo Byte.

kermit - (engl.): protocol proiectat pentru a
transfera figiere fintre microcalculatoare si
calculatoare mari (mainframe).

kerning - suprapunere de semne: reprezintj
suprapunerea parfiald a semnelor cu scopul
obtinerii unui aspect mai plicut al scrisului.

key - tastd, cheie: 1. comutator cu revenire
utilizat in special la confectionarea tastaturilor;
2. valoarea asociati unui camp sau combinatii de
cdmpuri, avind o structurd care depinde de
informatiile conginute de inregistririle ce sint
tratate sau ordonate.

keyboard - tastaturd, claviaturd: dispozitiv
periferic interactiv format dintr-o mulfime de taste
cu functii specifice. Aceasta transformi apasarea
unei taste intr-un sir de combinatii de'cod care
este tratabil de citre sistemul de calcul la care este
anexat. Este principalul mijloc de introducere a
datelor, utilizindu-se ca inferfatd intre utilizator §i
sistemul de calcul. In prezent existi mai multe
standarde "nationalizate” (QWERTY, QWERTZ
etc.) care diferd atat prin pozitia testelor, cdt si
prin numirul acestora. Tastatura contine circuite
care o controleazi si care au scopul de a semnala
ori de cite ori se apasa. respectiv se elibereazd 0
tasti. La fiecare din aceste actiuni se genereazd
céte un cod specific fiecarei taste, numit cod d(':'
scanare. Aceste coduri sunt apoi prelucrate $1
interpretate  fiind transformate in informati
corespunzatoare.

keyboard code - cod de tastaturd: cod car§
desemneazi formatul tastaturii (de exemplu
MS-DOS recunoaste 17 coduri de 1a_statur5).
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teypad -- tastatura: un dispozitiv de intrare cu
toane ca la masina de scris. dar care are doar
wmere §i citeva taste cu functii speciale fara
astele cu literele alfabetului. Prin apdsarea unei
mnumite taste codul corespunzitor este transmis la
:alculator. Uneori sunt prezente ca dispozitive de
ntrare separate, alteori ca si incluse in tastatura
:alculatorului in partea dreapta.

cilo, k - kilo: prefix ce indicd puterea a zecea a
ui 2, adicd 1024 (1 k = 1024).

Cilo Byte, KB - kilo octet, Ko: reprezintda 1024
le octeti.

L

abel - eticheti: element al unui limbaj de
yrogramare care permite referirea unei instructiuni
dcand posibilda executarea liniilor de program
ntr-o ordine diferitd de cea secventiald obisnuita.
LAN = Local Area Network.

anguage - limbaj: mijloc de transmitere a
nformatiei intre membrii unei categorii de
ndivizi. Un limbaj se caracterizeazi, in general,
rin formele sale de reprezentare a informatiei,
mpreund cu regulile de organizare a acestor
orme, prin semnificaia asociati formelor
espective, impreund cu regulile de constituire a
ntelesului unor forme de reprezentare pe baza
intelesurilor” componentelor si, eventual, prin
rodul in care limbajul urmeazd a fi folosit de
atre diferiti indivizi.

APTOP - LAPTOP: este un microcalculator
ersonal usor portabil, de greutate si dimensiuni
eduse. Bateriile sunt adesea reincarcabile. De
semenea pot fi alimentate de la o sursi externa de
limentare. Toate laptopurile au tastatura si
cranul de afisare incorporate. Ele au fost
opularizate de Radio Shack Model 1000 si
wroduse in 1984. Pot fi compatibile cu
alculatoarele IBM PC/XT, respectiv PC/AT. Ca
icerinte mentionam utilizarea microprocesoarelor
"20 (compatibil INTEL8086) sau cele realizate in
thnologia CMOS: 80C86 si 80C286. Existi deja
1odele care au si performatele unui 180486 SX cu
memorie operativd de 16 MO. Afigajul trebuie
4 fie mic consumator de energie fiind realizat cu:
ristale lichide, plasmai, sau tuburi plate color,
vind tunul electronic asezat lateral (de exemplu

modelul Hitachi HL 500C, unde rezolutia este de
640x480 puncte cu 8 culori). Unititile de disc
proprii sunt cele de 3,5 inch cu o capacitate de
1,44 MO. in tipurile cu consum ultraredus s-au
introdus RAM-cards (plici pe care sunt mortate
memorii RAM de 32 KO, 64 KO sau 128 KO) care
pot fi conectate la computer prin intermediul unui
conector adecvat. Unitdtile de 5,25 inch se pot
lega ca si echipamente externe cu sursi proprie de
alimentare §i cu cabluri proprii de conectare
externe. Harddiscurile pot si fie atat cele de 3,5
inch, cit si cele de 2,5 inch avind capacititi mari
de la 40 MO pani la sute de MO. Tot ca resurse
externe sunt livrate unititi de banda magneticd de
tip streamer, oferind posibilitatea de a salva pe ele
continutul discului flexibil. Memoria internd este
in mod uzual de 1 MO, putand fi extensibild la
4 MO, 16 MO sau chiar mai mult. Mai existi si
cite o interfatd seriald, unele chiar au incorporat
un modem care lucreaza uzual la 2400 bauds. Unii
producitori oferd placi de tip telefax, precum §i un
cuplor la care se poate atasa un modem acustic
portabil pentru legarea la microfonul telefonului.
Laptop-urile au greutiti mici de ordinul a citeva
kilograme, in functie de tipul acumulatorului
utilizat. Costurile inca sunt destul de ridicate.

Large Scale Integration, LSI - integrare pe
scard largi: metodd ce este folositd pentru
realizarea circuitelor integrate a cirui complexitate
depéseste 100 porti logice. (—integrated circuit).

Last Come-First Served, LCFS - ultimul
venit-primul servit: metoda de a servi cererile
prin tratarea acestora in ordinea inversa sosirii lor.

Last-In First-Out, LIFO - ultimul intrat-primul
servit: tehnicd de manipulare a structurilor de date
de tip stivd, stiva fiind o listd liniard la care
inserdrile si stergerile (extragerile) sunt ficute la
unul din capetele listei. Deoarece stiva corespunde
uneia din structurile sirului de asteptare, LIFO este
utilizat §i pentru a desemna disciplina de servire
"ultimul venit-primul servit".

layout - (engl.): procesul de plasare a caracterelor
si al elementelor grafice pe o pagina.

LCSF = Last Come-First Served.
Least Significant Bit, LSB - bitul cel mai putin
semnificativ: reprezintd primul bit din partea

dreaptd a unui octet sau a unui sir binar.

letter quality - calitatea literei: se referd la
calitatea tipdriturilor executate cu un sistem de



calcul. Imprimantele cu margaretd (daisy chain
printer) si cele cu jet de cerneald (jer printer)
tipiresc litere de calitate foarte buni. in cazul
imprimantelor cu ace care utilizeazi capete cu 24
de ace se obtin "litere aproape de calitatea” celor
de la masina de scris (NLQ- Near Letter Quality),
dar caracterul nu este asa de inchis si de intdrit.

lexical analysis - analiz3 lexicala: este prima faza
a unei compiliri. in aceasta fazi simbolurile unui
program sursd se grupeazd in ansambluri logice
(atomi). Ansamblurile logice ale unui program
reprezinti: cuvintele rezervate ale limbajului de
programare, variabilele, constantele si semnele
speciale.

LF = Line Feed.

library routine - rutini de biblioteca: procedura
memorati intr-o bibliotecd a sistemului, fiind
apelabild din programe scrise in limbaje de nivel
inalt (de obicei se inglobeaza textul binar al rutinei
de bibliotecd in formatul imagine de memorie al
programului). Exemple de rutine de bibliotec# sint
functiile aritmetice standard, cele matematice, cele
grafice si altele.

LIFO = Last-In First-Out.

light button - comutator luminos: —virtual push
button.

light pen - creion optic: este un dispozitiv care
permite selectia unui punct al imaginii afigate pe
ecranul tubului catodic. El contine in varf un
fotodetector cu sistem optic de focalizare §i un
circuit de formare al impulsurilor. Creionul
genereazd impulsuri cind zona din fata varfului
sdu emite lumina, iar cuplorul ii determini pozitia
corespunzitoare de pe ecran prin numdrarea
liniilor ce au fost parcurse de la finceputul
ecranului §i masurarea timpului scurs de la
inceputul liniei curente pand la generarea
impulsului de citre creion.

light-pen detection - interceptare cu creion

optic: reprezinti detectarea prin intermediul unui

creion optic a luminii produse de un element
grafic pe o suprafati de vizualizare.

light-pen hit - interceptare cu creion optlc
—light-pen detection.

Line Feed, LF - salt la rand nou: este caracterul
care fiind receptionat determini deplasarea hartiei

Liquid Crystal Display,. lﬂ

la nivel de rind (chiar si in ambele sensuri) la o

imprimanti.

line graphics - grafici prin coordonate:
—coordinate graphics.

line printer - imprimanti de linii, imprimanti
paraleli: realizeazd imprimarea prin linii intregi
de caractere. Datorita faptului ci toate caracterele
unei linii sunt imprimate simultan, aceste
imprimante se mai numesc $i imprimante paralele.

link - legiturd: este utilizati la progamarea
calculatorului, cind o parte a programului, in
unele cazuri doar o instructiune sau adresi,
cedeazi controlul si parametrii intre dou pirti ale
unui program.

LINK - editorul de legaturi "LINK": este un
program care combind modulele obiect produse
separat, rezolvi referinte externe incrucigate, cauti
in figierele biblioteci definitiile referintelor externe
nerezolvate, produce un format (listing) tipiribil
care confine rezolvarea referintelor externe si a
mesajelor de eroare, genereazd un figier executabil
care poate fi incircat si executat la orice adres3
convenabila, iar, optional, pregiteste fisierul
executabil pentru utilizarea depanatorului simbolic
CodeView.

link editing - editarea legiturii: grup de operatii
avand drept scop obtinerea unui singur program,
pornind de la un ansamblu de programe
independente, scrise in diferite limbaje de
programare. Sinonim cu legare (binding).

link editor - editor de legituri: program de:
sistem utilizat pentru a combina mai multe module
obiect din diferite limbaje de programare, care au
fost produse separat si in prealabil compilate, cu
rutine de asamblare, cu scopul de a crea un singur
program.

linkage - a lega: —link.

linker program - program de legare: este. un
program executabil care conecteazi diferite
segmente de program, astfel incat ele pot fi
combinate intr-o singurd formd de program
executabil. Se pot adesea combina impreund
module obiect si rutine de asamblare gata
compilate din diferite limbaje de programare
pentru a crea un singur program.

Liquid Crystal Display, LCD - ecran cu crist?le
lichide: ecran care foloseste cristalele lichide
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pentru reprezentarea vizuald a datelor. Pentru
acest dispozitiv este caracteristic faptul ci are
nevoie-de foarte putind energie electricd, putand fi
alimentat si de la un acumulator. Datoritd grosimii
reduse este utilizat la calculatoarele portabile.

LISP = LISt Processing language.

list - listd: I. este o multime de simboluri;
2. structuri dinamic3 avansatd de date care are
toate elementele de acelasi tip. Listele sunt
structuri flexibile, au numirul de componente
variabil, putind fi chiar si nul. Elementele pot fi
referite, inserate sau sterse in orice pozitie din
cadrul listei. :

LISt Processing language, LISP - LISP: limbaj
de programare de nivel inalt, neprocedural, care
este utilizat in inteligenta artificiald si in tratarea
limbajelor naturale. Existdi numeroase deosebiri
fatd de limbajele conventionale, atdt din punctul de
vedere al tipurilor de date si instructiunilor
utilizate, cat i din punctul de vedere al conceperii
progamelor. Desi conceptual este simplu, el
permite o formulare elegantd si concisd a multor
algoritmi care in alte limbaje sunt foarte greu de
realizat. Sunt deja realizate gi variante care
functioneazi pe microcalculatoare, majoritatea
fiind interpretoare, lucrdand in medii de
programare care confin cel putin un editor
(MuLISP, PCScheme, GoldenLISP).

listing - listing: documentul realizat intr-o formi
accesibild utilizatorului, care rezultdi in urma
procesului de tipdrire.

loading - incidrcare: este procedeul prin care se
transferd un program aflat pe un suport extern de
memorare in memoria interhd, utilizand un
incdrcitor.

loading time - timp de inciircare: timpul necesar
incircdrii unui program in memoria centrali (de
exemplu, de pe dischetd in memoria centrald).

Local Area Network, LAN - retea locald de
calculatoare: retea de calculatoare aind
intinderea limitati la o clidire sau grup de cladiri
aldturate. Este constituitd dintr-o multime limitatd
de calculatoare grupate si legate impreund cu
scopul de a distribui (impdarti) datele, programele,
resursele hard cum ar fi: harddiscurile si
imprimantele. La o refea locali poate fi cu
usurintd legat un calculator de tip PC, cu resurse
limitate hard si soft, ciruia ii vor fi diponibile
toate faciliti(ile oferite de retea.

n
locator - locator: este un dispozitiv de intrare ce

furnizeazi coordonatele unei pozitii. Exemple:
mouse-ul, tableta graficd.

log-on - (engl.): procedeu prin care utilizatorul
autoidentificd sistemului_ de calcul pentru accesul
autorizat la programe si datele personale.

logging - jurnalizare: tehnic3 utilizati pentru a
asigura securitatea si integritatea datelor.

logic signal - semnale logice: semnal care are
doud valori ale amplitudinii tensiunii, $i anume, a
celor care corespund valorilor 0 si 1.

logical address - adresa logica: adresi folositd in
scrierea programelor pentru a le face independente
de locul unde se afla acestea in memorie. In cazul
in care memoria este vdzuti ca un grup de
segmente, mai multe adrese logice pot localiza
aceeasi locatie atunci cind aceasta se afli in
segmente diferite.

logical branch - salt logic: este saltul ce se
efectueazi in functie de valoarea logica a expresiei
sau a variabilei care se testeazi.

logical drive - unitate logicd: 1. este un pointer
spre un anumit director de pe discul flexibil; 2. un
identificator al unui director de pe discul flexibil.

logical expression - expresie logici: —boolean
expression.

logical formating - formatare logici: formatare
care se efectueazd numai dupi ce discul a fost in
prealabil formatat fizic si are ca scop (sub sistemul
de operare DOS) impirtirea discului in mai multe
zone: inregistrarea "boot" (Boot Record), tabela de
alocare a fisierelor (File Allocation Table),
directorul ridicind (Root Directory) si zona de
date (Data Area).

logical operations - operatii logice: termen care
desemneazi operatiile de tipul: NU (negatie), SI,
SAU, SAU-EXCLUSIV si altele, efectuate de un
calculator numeric sau de un procesor. Fiecirei
operatii logice i se asociazi o instructiune a
calculatorului (procesorului). Deoarece operanzii
sunt vectori binari reprezentafi, de obicei, sub
formi de cuvinte, operatiile logice se efectueazi
aplicand operatorul respectiv componentelor de
acelasi rang, rezultatul obtinut fiind un vector cu
acelasi numir de componente.



logical record - inregistrare logicd: inregistrare
care contine date corectate logic, fiind constituita
in interiorul unei inregistrari fizice.

logical shift - deplasare logica: deplasarea in
urma cireia valoarea bitului dintr-o extremitate se
pierde, iar in cealaltd extremitate se introduce 0.
In cazul deplasirii logice la stinga bitul n se
pierde, iar in locul primului bit se introduce 0. In
cazul deplasdrii logice la dreapta, primul bit se
pierde, iar in locul bitului n se pune 0.

login/logon - (engl.): termenul consacrat pentru
operatia de conectare a unui utilizator la o reea de
calculatoare. Este folosit termenul de "login”
sau/si "logon" pentru a descrie procesul de
identificare personald intr-o refea multiutilizator
dupi ce s-a ficut conexiunea la liniile de
comunicatie sau la cablurile de retea. Procedura
"login" asigurd inteles identificdrii utilizatorului
autorizat prin nume si o parold optionald.

logout/logoff - (engl.): termeni utilizati pentru a
descrie procesul de terminare a unei sesiuni de
lucru pe un sistem multiutilizator, neinseamnand
deconectarea calculatorului.

look-ahead carry generator - generator de
transport anticipat: este un circuit combinational
folosit pentru mirirea vitezei de operare pe 16
biti.

loop network - retea inel: -snetwork architecture.

lost cluster - "cluster" pierdut: eroare apdruti pe
un disc magnetic (sub sistemul de operare DOS)
cand in tabela de alocare FAT un "cluster” este
marcat parcd ar fi folosit, dar totusi nu face parte
din nici o secventd de "cluster-e" a fisierelor.

atenuare

loss - pierdere: sinonim cu

(—attenuation).

LOTUS 1-2-3 - LOTUS 1-2-3: este un pachet soft
orientat pe lucrul cu tabele de calcul. Tabela pusd
la dispozitia utilizatorului este foarte mare, putand
fi impdrtiti in ferestre orizontale si verticale.
Modul grafic oferd posibilitatea de reprezentare a
datelor din tabel sub formd de diagrame. Se mai
oferd posibilitatea de a colora §i de a umple aceste
diagrame in functie de optiuni. Versiunile mai
recente ale acestui pachet de programe oferd si
posibilitatea de lucru cu tabele tridimensionale.
Mai contine si o componenti aditionald care
permite utilizarea de instructiuni apropiate de
limabajul natural, numiti HAL (Human Acces

Language). Posedi si un set foarte bogat de
caractere pentru imprimanta.

low level formatting - formatare fizici,
formatare de nivel scizut: proces de formatare
(formatrting) la care are loc completarea adreselor
sectoarelor, octetilor de sinconizare, octetilor de
separare si a altor informatii. Dupd transmiterea
prin program a unor parametri controller-ului de
disc, acesta efectueazi formatarea discului. La
discurile flexibile, odatd cu formatarea fizici are
loc si formatarea logicd (logical formatting). Sub
DOS se executd cu comanda FORMAT. Aceasta
comandi aplicati asupra harddiscurilor efectueazi
doar formatarea logicd. Harddiscurile de tip
IDE-AT se formateazd doar o dati fizic (de citre
producitor).

low level language - limbaj de nivel scizut: este
un limbaj de programare care foloseste codul
simbolic §i este bazat pe limbajul masina particular
al calculatorului, necesitind un asamblor pentru a-|
translata in actualul limbaj magind. De asemenea,
un anumit limbaj de asamblare disponibil pe un
anumit calculator este considerat tot limbaj de
nivel scizut. Limbajul "C" este adesea denumit un
limbaj de nivel scdzut, dar el nu este in intregime
constituit din cod simbolic.

lowercase - literd micd: semnifici literele
alfabetului: a, b, c etc. Este in opozitie cu
majuscula (uppercase).

LPT1 - LPTL: primul port paralel -pentru
imprimantd al unui calculator personal. LPTI,
LPT2, LPT3 sunt nume logice ale imprimantelor
sau ale porturilor paralele. Sub sistemul de operare
DOS, LPT1, LPT2, LPT3 sunt nume rezervate
pentru trei porturi paralele pentru imprimante.
LPTI in mod uzual este dispozitivul PRN de iesire
DOS hardcopy.

LSI = Large Scale Integration.

LSB = Least Significant Bit.

M

M = Mega.

M7 - M7: procesor al firmei Cyrix, avind integrat
un coprocesor matematic, 0 memorie cache.de
8 KO (write-back). Lucreazi la o tensiune de



machine cycle

3,3 V si dispune de functii de reducere a
consumului de energie. Dupa performante si
caracteristici este foarte asemanator procesorului
180486 a-1 cdrui concurent este.

machine cycle - ciclul masinii: intervalul de timp
in care se efectueazd un transfer intre doud
registre ce sunt continute de unitatea centrald.
Valoarea lui este un parametru privind viteza de
prelucrare a unititii centrale.

machine dependency - dependenta de magini:
programele pot fi descrise ca fiind dependente de
calculator sau pot fi cu un anumit grad de
independentd. Dacd operatiile unui program,
pentru a putea funcfiona corect, se bazeazd pe
arhitectura particulard a unui calculator sau a unui
sistem de operare, atunci se spune ci respectivul
program este dependent de magind. Toate
programele de asamblare sunt dependente de
masind. Majoritatea limbajelor de nivel inalt, in
particular limbajul C, sunt relativ independente sau
portabile. Astfel un program scris in C sub un
anumit sistem de operare cum ar fi DOS poate fi
usor transferat pe un calculator ce lucreazd sub
UNIX.

machine instruction set - setul de instructiuni
ale maginii de calcul: totalitatea instructiunilor
masini ale unui sistem de calcul,

machine language - limbaj magina: este limbajul
de programare de nivel cel mai scizut, fiind
compus dintr-un set unic de coduri masina care pot
fi direct executate pe un anumit calculator. Astfel,
instructiunile aplicate sunt stocate in vederea
executdrii directe de procesorul calculatoruui.
Fiecare tip de procesor are propriul s3u limbaj
masini pe care il poate executa direct. Acest tip de
limbaj constituie cel mai de jos nivel de
programare al unui calculator. In esentd, un
program in limbaj magind este compus dintr-o
secventd de instructiuni si zone de date care se
depun in memoria calculatorului, dup3 care poate
fi imediat executat, Pentru reprezentiri externe
calculatorului, un program in limbaj masind poate
fi exprimat ca siruri de cifre binare, octale sau
hexazecimale, organizate pe locatii ale memoriei
sau folosind denumiri simbolice ale instructiunilor.

macro - macro: —macrodefinition.

macroassembler - macroasamblor:
asamblor cu posibilitatea de a face macroprelucréri
§i care poate executa translatarea programelor
scrise in limbaj de asamblare.

este un-

macrodefinition - macrodefinitie: portiune de
program care descrie structura textului -de
substituit, identificatorul prin care este substituit si
modul in care se executd substituirea. Macro-
definitia are urmatoarele componente: sablonul de
identificare care specificd sintaxa apelului si
parametrii macrodefinitiei, textul de inlocuire si
secvenfa de evaluare. Secvenfa de evaluare si
textul de inlocuire formeaza corpul
macrodefinitiei. La unele macroprocesoare
secventa de evaluare lipseste.

macroinstruction - macroinstructiune:
instructiune a unui limbaj de programare introdusa
de citre utilizator. Se pot folosi mecanismele de
macrodefinire ale limbajului sau pot fi fixate in
limbaj sub forma unei macrodefinitii.

macrolanguage - macrolimbaj: limbaj de
programare cu facilititi de macrodefinire a unor
tipuri de date si instructiuni.

macrospecification - macrodefinire: modalitate
de specificare a modului de formare a unei date,
instructiuni sau in general a unui text pe baza unor
elemente deja existente, folosind macrodefinitii.

magnetic bubble memory - memorie cu bule
magnetice: memorie care pastreazd informatia cu
ajutorul unor domenii magnetice mobile (numite si
bule) ce pot fi create si deplasate intr-un strat
subtire de material magnetic.

magnetic memory - memorie magnetici:
-magnetic storage.
magnetic storage - memorie magnetici:

dispozitiv care foloseste proprietdtile magnetice ale
materialelor pentru memorarea datelor. Se pot
impdrti in doud categorii: statice si mobile (disc
sau banda).

magnetic tape - bandi magnetica: bandi
acoperiti cu un strat magnetic pe care pot fi
stocate date prin inregistrare magnetici. Are de
obicei doud straturi: un strat de bazi din material
plastic si un strat activ care contine materiale
feromagnetice.

magnetic tape storage - memorie pe banda
magneticd: memorarea informatiilor binare pe
bandid magneticd, de obicei, pe 5 pani la 10 piste
cu mai mult de 1000 bpcm pe fiecare pista.

mail directory - director p0§i§: director creat
automat in timpul instaldrii retelei. Cand sunt



create, utilizatorilor li se atribuie numere de

identificare, precum si subdirectoare sau cutii

postale in acest director. (—electronic mail).

main memory - memorie principald (interni):
memorie direct accesibilad unitdtii centrale, avand
rolul de a pistra programele si datele aferente pe
durata executirii acestora.

mainframe computers - calculatoare mainframe:
—>mainframe system.

mainframe system, - sistem mainframe: sisteme
care oferd o vitezd de procesare §i 0 capacitate de
stocare mult mat mare decaf la mini si
microcalculatoare. Sistemele "mainframe” sunt
constituite dintr-un calculator central la care sunt
atasate un numir de terminale. Terminalele au
monitor §i tastaturd proprii, dar in mod uzual nu
au putere proprie de calcul (sau este limitatd).
Fiecare utilizator al acestui tip de sistem este
deservit pe rand de unitatea centrald, care schimba
sarcinile (task-urile) utilizatorilor suficient de
repede, astfel incat fiecare are impresia ci are
acces exclusiv la procesor.

majority logic - logicd majoritari: este o functie
logicd combinafionald care este adevidrati doar in
cazul in care mai mult de jumdtate din intrdri sunt
adevirate.

make-code - (engl.): este codul emis la apisarea
unei taste.

MAN = Metropolitan Area Network.

mantissa - mantisd: vector binar cu numir
predeterminat de componente, alcituind unul din
elementele reprezentirii in virguld mobild.

mapping - (engl.): operatia de atribuire a unei
litere- pentru o .anumiti cale la structura
directoarelor discurilor, permitand o operare mai
simpli.

marker - marca: este un simbol grafic de formi
specificd utilizat pentru indicarea unei locatii
particulare.

mask - mascd: vector binar care serveste la
izolarea unor anumite zone ale unei date prin
aplicarea unui operator logic intre data respectivi
si mascd. .

masking - mascare: operatic de aplicare a unei
misti asupra unei date prin efectuarea intersectiei
logice la nivelul de bit intre masci si data.

mass-storage system - memorie de masi: sistem
informatic care contine un numir mare de
instalatii cu memorie, dintre care unul contine
fisierul de bazd al sistemului operativ, rutina.si
rutinele de biblioteca.

master card - carteld principald: cartela unui
calculator care contine informatia despre o grupi
de cartele, fiind in general prima carteli din
grupd.

master file - figier de bazi, fisierul principal:
1. figierul calculatorului care contine in principal
informatii permanente, corectate periodic; 2. fisier
al calculatorulyi care se foloseste ca o sursi
principald de date autoritari in realizarea unei
probleme pe calculator.

math coprocessor, arithmetic processor -
coprocesor matematic: este un circuit (chip)
proiectat special pentru a lucra impreuni cu
micoprocesorul central, pentru a optimiza
operatiile matematice. Un procesor obignuit
necesitd rutine soft pentru a executa operatii in
virguld mobild si operatii cu numere intregi foarte
mari. Astfel coprocesorul matematic realizeazi
hard aceste calcule mult mai repede decit o fac .
rutinele soft. Addugind un singur circuit (chip)
care contine coprocesorul matematic se pot obtine
performante de 10 pand la 100 ori mai bune din
punct de vedere al timpului alocat acestor tipuri de
calcule.

MathCAD - MathCAD: este un program
matematic orientat pe prelucarea numericd a
problemei, reprezentarea grafica, precum si lucrul
cu textul. Poate prezenta intr-un mod deosebit -
formulele matematice, avind o multitudine de
simboluri. Analiza problemei se poate face in
cadrul figierului document, urmind o foarté
eficientd reprezentare graficd a functiilor. Toate
acestea sunt foarte bine executate la imprimantd
sau plotter, fapt pentru care este avantajos pentru
elaborarea lucririlor stiintifice. Datoriti "help "-
ului incorporat este un program tipic “user
Jriendly” (prietenos). In versiunile mai noi care
sunt disponibile sub WINDOWS are incorporat §i
un procesor simbolic pentru a realiza §i unele
calcule simbolice (nu doar numerice ca in
versiunile mai vechi).
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MATHEMATICA - MATHEMATICA: este un
produs soft matematic al firmei Wolfram Research
Inc. care pe lingid posibilititile puternice de

mathematical software - soft matematic: un
pachet de functii matematice, ca de exemplu
calculul ridiciriila putere, care se codificd eficient
si este apelat cu simboluri specifice.

mathematical subroutine - subrutini

“matematici: este un subprogram in care intrdrile
si iegirile sunt legate printr-o functie matematicd
bine-definitd (logaritm, sinus, etc.).

matrix - mozaic: matrice rectangulari de ace sau
electrozi utilizatd pentru imprimarea prin puncte a
caracterelor la  imprimantele matriciale,
electrostatice, termice etc..

matrix printer - imprimantd matriciala: tip de
imprimanti care reprezintd caracterele prin puncte
dispuse in interiorul unei matrici de dimensiune
fixi. Se mai numeste si imprimantd cu ace (—dot
printer).

matrix printing - tiparire matriciala: tipirirea cu
vitezd mare la care configuratia de puncte
corespunzitoare caracterului se tipdreste prin
alegerea potrivitd a acelor din capul de scriere.

matrix storage - memorie matriciala: memoria
unui calculator in care coordonatele sunt folosite
pentru adresarea locatiilor sau elementelor
periferice. Este cunoscuti si sub denumirea de
coordinate storage.

MAU = Multi-Station Access Unit.

maximum rights mask - (engl.): facilitate a
sistemului de securitate al directorului prin care se
marcheazi drepturile pe care orice utilizator le are
in respectivul director in retea.

MB = Mega Byte.

MC68040 - MC68040: microprocesor al firmei
MOTOROLA, membru al familiei 68000. Este
realizat in tehnologie HCMOS la dimensiuni de
0,65 micrometri. Cuprinde 1,2 milioane de functii
echivalente tranzistoarelor, 4 KO memorie cache
pentru instructiuni i 4 KO memorie cache pentru
date. Mai contine o unitate de management a
memorie de date, o unitate de management a
memoriei de instructiuni, o unitate "pipeline”
capabild s3 execute pani la 6 instructiuni simultan

si 0 unitate de virguld mobild. Tactul de lucru este
33 MHz si are o magistrald de 32 biti.

MC68060 - MC68060: prezinti urmitoarea
generatie de procesoare a familiei 68000. Este un
microprocesor pe 32 de biti conceput in versiunea
de 50 MHz si de 60 MHz cu o alimentare la 3.3V.
Circuitul (chip) este o versiune superscalard a
familiei 68000. Se bazeazd pe o arhitecturi
internd, pe mai multe magistrale interne i unitii
interne de executie. In unititile de calcul se
executd simultan mai multe comenzi. Acest
microprocesor este realizat in tehnologia de 0, S
micrometri cu tripld metalizare §i cuprinde
2 milioane de functii echivalente tranzistoarelor.
Poate adresa 4 GO si are doud memorii "cache"
de cite 8 KO independente.

MC68L.C040 - MC68L.C040: microprocesor cu
aceleasi  caracteristici ca  microprocesorul
MC68040, exceptiand unitatea de virguli mobila.

MCA = Micro Channel Arhitecture.
MCGA = Memory Controller Gate Array.
MDA = Monochrom Display Adapter.

mean service rate - vitezi medie de servire: este
o caracteristici a stagiei de servire, avind ca
expresie inversul timpului mediu de servire.

Mean Time Between Failures, MTBF - media
timpului de bund functionare: este numirul
mediu de ore intre doud defectdri aleatoare ale
componentelor hard, dupd o perioadi initiald de
rodaj. Astfel se determind timpul de functionare
fara nici o eroare a componentelor hard. Exprimi
siguranta in functionarea unui sistem de calcul. De
exemplu pentru un harddisc al unui
microcalculator este intre 10000 si 40000 de ore
de functionare,

media - mediu: sinonim cu »medium.

medium - suport, suporturi: este mediul fizic de
memorare al datelor. Sinonim cu mediu (media).

Medium-Scale-Integration, MSI - integrare pe
scard medie: metodd ce este folositd pentru
realizarea de circuite integrate semiconductoare
care au in componentd intre 10 si 100 circuite
logice. (—integrated circuit).

Mega, M - mega: prefix ce reprezintd 1024 k,
adici 1024*1024 =1048576.



MegaByte, MB - megaoctet: reprezintd 1048576
octeti, adici 2 la puterea 20.

MEMNET - MEMNET: este o retea conceputd
de firma Memsoft care poate interconecta pani la
16 statii de lucru in jurul unui server de tip
PC/AT. Server-ul functioneazi sub MS-DOS si
are nevoie de programul de gestionare al retelei,
Memnet DOS Server.

memory - memorie: echipament sau subsistem
apartinand unui sistem de calcul, avand rolul de a
pastra informatia. Se pot efectua operatii de citire
si scriere a informatiei localizate printr-o adresa.
Citirea presupune obtinerea informatiei memorate,
iar scrierea depunerea ei in memorie. In functie de
locul ocupat intr-un sistem de calcul distingem
memorie principald (numitd si centrald, interna sau
operativd) §si memorie externd (secundard,
auxiliard). Memoria principald pistreazi
programele (pe durata executdrii lor de catre
unitatea centrald) si informatiile folosite de acestea
(date, rezultate), prezenta ei fiind o conditie
esentiald pentru functionarea unui sistem de calcul.
Memoria externd are rolul de a pistra cantitifi
mari de informatie si programe folosite frecvent
pentru a putea fi aduse, intr-un interval de timp
mic, in memoria internd in vederea prelucrdrii.

memory address register - registru de adresa a
memoriei: registru special care contine adresa
cuvantului care se cautd.

memory chip - circuit de memorie: este o foarte
mici bucaticd de semiconductor (uzual siliciu) in
care dispozitivele electronice microscopice sunt
formate pentru a stoca si restaura bitii datelor.
Numirul de bifi care poate fi stocat intr-un singur
circuit (chip) de memorie este in continua crestere,
la fel fiind si viteza la care opereazd circuitul
(chip-ul) care este tot mai rapidd. Circuitele de
memorie sunt de mai multe feluri si anume: DIP,
SIP si SIMM. Cateva din circuitele utilizate azi
sunt de 64 KO, 128 KO, 256 KO, 1 MO operand
la viteze de ordinul nanosecundelor (150 ns,
120 ns, 100ns, 80ns). La mijlocul anilor '90
circuitele de memorie erau capabile de a stoca
16 MO la o vitezi de 80 ns. In prezent sunt uzuale
memorii de 32 de MO.

Memory Controller Gate Array, MCGA -
MCGA: standard grafic apidrut in 1987 cu
rezolutiile in mod grafic 640x480 cu 2 culori,
320x200 cu 256 culori, iar in mod text 320x400
cu 4 culori, 640x400 cu 2 culori.

memory du’mp - vidarea memoriei: operatia prin
care este extrasa partial sau integral informatia ce
se afld in memorie, care apoi este trimisi unei
uniti{i externe de memorare. Se executi cu scopul
prevenirii aparitiilor unor erori, fiind efectuati
automat in cazul abandonirii executiei unui
program.

memory guard - protectia memoriei: s-au
realizat constructii de siguran{i care impiedici pe
programator sau un program si aiba acces in
anumite zone de ‘memorie rezervate pentru
procesele centrale, fiind cunoscut §i ca "memory
protect”.

memory hierarchy - ierarhia memoriei:
reprezinti clasificarea instalatiilor cu memorii ale
calculatorului, astfel incat partile care au cel mai
mic timp de acces sd fie in varful ierarhiei, iar
pirtile cu accesul cel mai lung, dar cu capacitate
mai mare §i cu pret mai mic si fie pe nivelele
inferioare.

memory lockout register - registrul de blocaj al
memoriei: registru special care contine anumite
adrese dintr-o zond de memorie la care programul
nu poate avea acces.

memory management - gestiunea memoriei:
reprezinti ansamblul de functii ale sisteqpului de
operare prin care se asigurd evidenfa stirii de
alocare a memoriei interne, actualizarea
informatiei de alocare, stabilirea zonei ce urmeaza
a fi eliberatd la un moment dat.

memory map - harta memoriei: ansamblu de
informatii care descriu organizarea memoriei,
alocarea curentd si tipul activitdgilor pe care le
gazduieste.

memory map list - harta memoriei: —>memory
map.

memory overlay - suprapunerea memoriei:
folosirea eficace a zonei de memorie care permite
utilizarea din nou a aceleiasi zone din memoria
internd in diferite faze ale programului.

memory paging - paginarea memoriei: este
transferul segmentelor programului spre si de la
memorie intr-un mediu cu memorie virtuald. La
microprocesorul 180386 o pagind este o bucatd de
memorie de 4 KO. Paginile sunt plasate la locatii
numite "page frames" a cdror adrese sunt plasate
la distante de 4 KO. Un articol dintr-o datd
incepe la una din aceste adrese multipli de 4k care
se numesc aliniate la cadrul paginii ("aligned on a
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page boundary"). Doar primii 20 de biti din cei 32
ai adresei de pagind sunt semnificativi, ultimii 12
sunt totdeauna zero. Cand este utilizati memoria
virtuald, paginile sunt schimbate intre disc si
memoria RAM dupa cum este nevoie. Sectiunile de
4 KO de pe disc care refin paginile sunt numite
sloturile paginilor ("pages slots”). Paginarea
memoriei poate fi folositdi doar in modul protejat
pe microprocesoarele 180286 si 180386. Aproape
toate sistemele de operare pe 180386 fac la sférsit
si 0 paginare a memoriei.

memot"y port - portul memoriei: legitura logicd
prin care datele sunt transferate in/din memoria
principald sub controlul procesorului central.

memory power - puterea memoriei: caracteristici
relativi care se referd la diferentele legate de
viteza de acces a diferitelor zone de memorie. De
exemplu, timpul de accesare al memoriei tampon
(buffer-ului) este de 10 ori mai mic decat al unei
memorii cu feritd.

memory protect - protectia memoriei: »memory
guard.

memory print - listarea memoriei: —storage
dump.

memory-reference instruction - instructiune de
referire a memoriei: instructiune care de obicei
necesitdi doud cicluri masind, unul pentru
incarcarea instructiunii si celdlalt pentru a lua date
de la o adresd pentru executarea acesteia.
)

memory resident - memorie rezidenti: semnifici
programele care rdmin in memorie pand la
scoaterea expliciti a acestora din memorie sau
cand sursa de alimentare este intrerupti. Aceste
programe raman in memorie chiar dupi terminarea
acestora numindu-se TSR (Terminate and Stay
Ready). .

memory search rutine - rutind pentru ciutarea
memoriei: rutind pentru detectarea si inldturarea
greselilor a cdrei caracteristici principali este
" testarea memoriei pentru urmdrirea instructiunilor
specifice.

memory ' segmentation control - controlul
segmentirii memoriei: inseamni logica de calcul
a adresei cu care sunt adresate dinamic cuvinte in
memorie, precum §i protectia sistemelor de
memorie distribuite diferitilor utilizatori.

memory space - spatiul memoriei interne:
mulfimea de locatii ale wmemoriei interne
disponibild memoririi informatiilor.

menu - meniu: este o .listd de optiuni oferitd
utilizatorului de citre un program. Fiecare din
aceste optiuni reprezinti de fapt o comandi
adresatd calculatorului.
mesh network - —network
architecture.

retea plasi:

message - mesaj: 1. multime de caractere si
simboluri destinate transferului de informatie de la
sursd la destinatie. 2. comunicare tipariti sau
vizualizatd la consola operatorului, la un terminal
conectat la calculator sau pe listingul unui
program, referitoare la starea curentd a activitatii
desfdsurate cu calculatorul sau exprimand cereri
formulate de citre programul in curs de executie
(program utilizator sau de sistem), privind
ghidarea activitdfii cu calculatorul, introducerea
unor date, montarea unor volume de informatie pe
echipamentele periferice corespunzitoare etc.
3.inregistrare dintr-un figier care contine exclusiv
caractere alfanumerice, destinate tipdririi sau
vizualizdrii, in scopul comunicirii operator (sau
utilizator) - calculator.

message packet - pachet de mesaje: unitate de
informatie utilizatd pentru comunicatiile in cadrul
retelei.

message system - sistem de transmitere a
mesajelor: este un protocol de comunicatie. Oferi
posibilitatea unui nod al refelei s3 transmiti mesaje
celorlalte noduri din refea.

metaassembler - métaasamblor: macroasamblor
cu facilitifi de macroprelucrare sofisticate,
permitind specificarea unor macroinstructiuni de
prelucrare si de control (salturi conditionate,
cicldri etc.) cu o sintaxi aleasi de programator si
cu o semanticd elaborati. Metaasamblorul poate
constitui baza implementirii directe si comode a
unui limbaj de programare de nivel inalt. Printre
altele trebuie si furnizeze mecanismele de definire
specifice unui metalimbaj, in scopul definirii
sintaxei instructiunilor introduse.

metacharacter - metacaracter: simbol terminal al
gramaticii unui metalimbaj.

Metal-Oxide-Semiconductor, MOS -
metal-oxid-semiconductor: tehnologiederealizare
a tranzistoarelor folosind straturi de



metal-oxid-semiconductor.  Aceste tipuri de
tranzistoare¢ permit fabricarea circuitelor integrate
pe scard largid cu un numir mai mare de circuite
elementare, de exemplu, circuite de memorie
continand 64 Kbiti, dar cu viteze de lucru mai
scizute decdt in cazul utilizdrii circuitelor de tip
TTL.

metalanguage - metalimbaj: limbaj utilizat pentru
descrierea altor limbaje. Termenul este general si
poate desemna orice notatie formald, eventual
chiar un limbaj natural. De asemenea, termenul
este relativ, deoarece metalimbajul este el insusi
un limbaj ce trebuie definit, ceea ce implicd
existenta unui metalimbaj.

metavariable - metavariabild: variabili in cadrul
unei descrieri a unui limbaj de programare,
folosind un metalimbaj. Metavariabila desemneaza
constructiile sintactice ale limbajului descris.

Metropolitan Area Network, MAN - (engl.): o
reiea simpld de tip WAN care este intinsd la
dimensiunile unui oras. Sunt retele publice de
vitezd mare (peste 100 Mbps) capabile s3 transmitd
vocea si datele la o distantd de 40, SO km. Adesea
sunt conectate intr-o retea "MAN" mai multe
retele locale prin intermediul fibrelor optice.

MFLOPS = Millions
Operations Per Seconds.

of FLoating point

MGA =
Adapter.

Hercules Monochrome Graphics

mickey - (engl.): unitate de masura tipicd avand
valoare de 1/200 dintr-un inch. Este utilizatd in
proiectarea distantei minime pe care cursorul unui
mouse o poate realiza pe un ecran video.

Micro Channel Arhitecture, MCA - arhitectura
cu microcanal: tip de magistrala de date a firmei
IBM scoasd pe piatd in 1987. Magistrala este pe
32 biti si are posibilitate de control cu
"multimaster”, care este un mod prin care se
permite multiprocesoarelor sd lucreze simultan.
Din cauza incompabilitatii cu produsele precedente
(cartelele ISA), aceasta magistrald poate fi intalnitd
doar in masinile IBM.

microcomputer - microcalculator: sistem de
calcul a cdrui unitate centrald este implementati cu
ajutorul unui microprocesor integrat. Datoritd
facilitagilor de structurare ale sistemului in jurul
unei magistrale oferite de microprocesor si a
numidrului mic de componente necesare pentru

implementarea unitifii centrale si a interfetelor,

acest sistem de calcul are un pret de cost mai mic

decat al minicalculatoarelor si poate fi utilizat in

unele aplicatii, de mai micd amploare unde nu este

necesard o vitezd de prelucrare+ ridicati.
Subsistemul soft este simplu si, de obicei, este

implementat prin simularea microprocesorului pe

un sistem de calcul, folosind de obicei limbaje de

nivel inalt. '

microprocesor - microprocesor: 1. procesor
realizat cu un numdr redus de componente
integrate pe scard largd. Microprocesoarele sunt
realizate fie ca procesoare cu o lungime
prestabilitd a cuvantului (de exemplu, ca un singur
circuit integrat pe scard largd, de obicei, in
tehnologie MOS care poate avea  lungimea
cuvantului de 4 biti, 8 biti, 16 biti), fie sub forma
unor componente ce pot fi interconectate pentru
obtinerea unor procesoare cu diferite lungimi de
cuvant (de exemplu componentele pot implementa -
0 zond (subcuvant) de 2 bifi sau de 4 biti din
lungimea cuvantului unui proces si sunt realizate
cu circuite integrate bipolare. Setul de instructiuni
al microprocesorului este comparabil cu cel al
minicalculatoarelor, dar are in general vitezd de
lucru  micd; 2. unitate de comandi
microprogramati. '

microfilm .- microfilm: mediu de inregistrare a
informatiilor alfanumerice si grafice (de exemplu
pelicula de 16 mm sau 35 mm), utilizat pentru
memorarea bazelor de date care nu necesitd
actualizarea si  accesul rapid, datoritd
dimensiunilor sale reduse si costului foarte scizut.
Echipamentele de redare si inregistrare cu
microfilm sunt de tipul cititoarelor optice de
caractere avand adidugate instalatii optice de
mdrire, respectiv tuburi catodice si instalatii optice
de micsorare a imaginii si de impresionare a
peliculei. Un tip frecvent utilizat de microfilm il
constituie microfisa, portiune de film de 105 mm
pe care pot fi inregistrate date tipdrite, intr-un
numir corespunzitor de 220 pagini de imprimanta.

microinstruction - microinstructiune: vector
binar care furnizeazi semnale de comandi
necesare evolutiei unui procesor intr-un interval
dat. Contine informatii pentru formarea adresei
microinstrucfiunii urmitoare. O succesiune de
microinstructiuni care realizeazi un set bine definit
de functii ale sistemului comandat poarti numele
de microprogram.



microoperation - microoperatie: operatie ele-
mentari efectuati prin  executarea unei
microinstructiuni.

microprogram - microprogram: sir de micro-
instructiuni care formeazda o instructiune in cod
masini. Functiile microprogramului sunt de a
aduce instructiunea din memorie in registrul de
instructiuni, de a decodifica instructiunea intr-un
sir de operatii elementare si de a dirija executarea
lor. Muliimea tuturor microprogramelor unui
calculator se numeste firmware.

microprogramming - microprogramare: tehnici
de implementare a unititii de comandd a unui
procesor cu ajutorul unei memorii (memorie de
comandid). Microprogramarea permite realizarea
unititii de comandd ca un procesor, numit adesea
microprocesor, ale cdrui instructiuni numite
microinstructiuni furnizeazd semnalele pentru
comanda transferului de informatie ce asigurd
interpretarea i executarea  instructiunilor
recunoscute de sistemul (procesorul) comandat.

MIDI = Musical Instruments Digital Interface.

Million Instruction Per Second, MIPS - milioane
de instructiuni pe secunda: unitate de masurare
a vitezei de prelucrare a unui calculator, care
madsoard numirul de instructiuni ale limbajului
masind ce se executd pe un anumit calculator intr-
0 secunda.

Millions of FLoating point Operations Per
Seconds, MFLOPS - milioane operatii in virguli
mobili pe secundi: performantele unui calculator
sunt des evaluate masurind vitezele operationale
ale acestuia in cazul diferitetor lucriri. Viteza unui
sistem de a efectua operatii cu virguld mobili se
misoard in Whetstones sau MFLOPS. In
programele de testare a unui sistem de calcul
valorile mari indicd performante mai ridicate.

minicomputer - minicalculator: sistem numeric
de calcul avind pret de cost relativ mic, dar ale
cdrui performante permit acoperirea unui numir
mare de aplicatii. Reprezinti clasa de calculatoare
care se afld intre cea a sistemelor mari de calcul si
cea a microcalculatoarelor. Au cuvantul de
instructiune pe 12, 16 sau 24 de biti. Tipuri
cunoscute de minicalculatoare sunt cele ale firmei
DEC: PDP-8 si PDP-11. Sunt des folosite in
lumea afacerilor de proportii si fiind mai rar
prezente acasd la utilizatori. La fel ca si celelalte
tipuri de calculatoare puterea acestora creste
mereu, incat definitiile sunt in continui schimbare.

Lansarea minicalculatoarelor a avut loc in 1959
prin introducerea calculatorului PDP-1.

minimax principle - minimax: criteriu de alegere
a unei actiuni din mai multe posibile, astfel incat
si fie micsorate la extrem (minimizate)
consecinjele cele mai defavorabile (maxim
defavorabile). In problemele de decizie se adopti
strategia care minimizeazd riscul maxim, iar in
aproximarea unei functii se utilizeazi o formuli
care minimizeaza eroarea maxima posibili.

minimization - minimizare: obtinerea expresiei
care conduce la o implementare optimd a unei
functii logice. Minimizarea functillor cu numar
mai mare de variabile se realizeazd eficient cu
ajutorul calculatorului numeric.

MIPS = Million Instruction Per Second.

mirroring - oglindire: reprezintd reflectarea
elementelor grafice fatd de o linie sau fatd de un
plan.

mixed addressing - adresare mixta: metodid de
identificare a unei zone de memorie, folosind
tehnicile de adresare indexata, indirectd si relativi.

mnemonics - mnemonicid: abrevierea numelui
instructiunii (de exemplu JMP, ADD, CLR) care
face ca instructiunea sd fie usor de retinut, si fie
usor de translatat si programat. Codul sursd al
limbajului de asamblare constd din diferite
mnemonici care sunt translatate sau asamblate in
cod masin.

modem - modem (MOdulator-DEModulator):
dispozitiv utilizat pentru comunicarea la distanti
intre doud echipamente. Deoarece transmisia la
distantd se face, in general, folosind semnale
analogice, pentru conectarea unui echipament
numeric la linia de comunicatie este necesard
folosirea unor circuite pentru modularea/demo-
dularea unui semnal analogic cu impulsurile care
reprezinti datele transferate prin linie. Pe langa
circuitele de modulare/demodulare, modemul mai
contine circuite pentru controlul transferului de
date si al liniilor de comunicatie la care este
conectat. Astfel datele digitale de la un calculator
sau terminal sunt convertite in date.analogice, care
pot fi transmise pe liniile telefonice. Vitezele se
mdsoard in biti pe secundi putand fi de 300, 1200,
2400, 9600, 19200 sau mai mari.



modem duplex - modem duplex: tip de modem
care dispune de doui frecvente distincte pentru
fiecare directie de transmisie in parte.

_modem semi-duplex - modem semi-duplex: tip de

modem care utilizeazd o singurd frecventi-

purtitoare.

modem server - server modem: este un server
analog server-ului de imprimanta (print server) cu
eventuale cerinte tehnologice mai pretentioase.

MODULA - MODULA: limbaj de programare de
nivel inalt dezvoltat din Pascal. Componenta de
bazi a acestui limbaj de programare o reprezinti
unitatea de program independenti (modul de
program) care permite programarea proceselor
paralele.

modular redundancy - redundanti modulari:
procedeu folosit in proiectare pentru cresterea
fiabilitatii si functionarii tolerante la defecte a unor
sisteme informatice. Acest procedeu constd in
prevederea unui numir impar de unitigi
_operationale, mai mare decit ar fi necesar pentru
o functionare obignuitid. Sistemul functioneazi atat
timp ciat unititile defecte nu devin majoritare.
'Deciziile se iau pe baza "principiului votirii". De
exemplu dacd avem 3 unititi operationale sistemul
functioneaza atit timp cat cel putin doud unititi nu
sunt afectate de defecte. Daci una dintre unititi se
defecteazi, celelalte douid vor asigura in continuare
functionarea corecti a sistemului.

modular structure - structuri modulari:
organizarea unui program sau echipament de
calcul pe baza de unititi de program sau unitii de
prelucrare (module de program).

modulation - modulare: variatie a parametrilor
unui semnal, comandati in functie de un
parametru al altui semnal si utilizatd, in general,
pentru transmisia datelor la distanti. Exist3
modulare in amplitudine (consti in transmisia unui
semnal sinusoidal de frecventd constantd cu doui
valori ale amplitudinii, corespunzitoare valorii
"zero" st "unu"), modulare in frecventi (const3 in
transmiterea unui semnal sinusoidal de amplitudine
constantd, a cdrui frecvenii poate avea doud
valori, corespunzitoare valorilor binare, aceasti
tehnicd fiind cunoscuti si sub numele de modulare
cu deplasarea frecventei), modulare in fazi (consti
in schimbarea fazei unui semnal sinusoidal in
functie de valoarea binari ce urmeazi a fi
transmisd) §i modulare a impulsurilor in cod,
utilizat3 pentru transmiterea numerici a informatiei

Al

,

sub forma unor impulsuri codificate dupi criterii
predeterminate.

MOdulator-DEModulator = MODEM.
monitor - monitor: 1. sinonim cu display; 2. este
un ansamblu de rutine care fac parte din sistemul
de operare si-care realizeazi urmitoarele functii:
gestionarea la nivel fizic a operatiillor de
intrare/iesire, tratarea intreruperilor, alocarea de
periferice, alocarea de’ memorie, incircarea si
lansarea in executie a programelor, realizarea
dialogului utilizator-sistem de calcul. Sinonim cu
executiv (executive).

Monochrom Display Adapter, MDA - (engl.):
standard pentru afigsare pe ecran, aparut in 1981,
care poate afisa doar caractere ale codului ASCIT
(256 de caractere).

. monoprogramming - monoprogramare: mod de

exploatare a unui sistem de calcul, care impung
executia seriald a programelor. Singurele procese
ce pot exista simultan intr-un sistem bazat pe
monoprogramare sunt: procesul curent de calcul §i
unul sau mai multe procese de intrare/iesire. De
obicei monoprogramarea este asociati cu
prelucrarea pe loturi.

MOS = Metal-Oxide-Semiconductor.

Most Significant Bit, MSB - bitul cel mai
semnificativ: primul bit din partea stingd a unui
octet sau a unui sir binar. In general semnificd
semnul numarului.

motherboard - placid de bazi: placi pe care sunt
situate unitatea centali, memoria principald,
magistrala de adrese i magistrala de date a unui
calculator. La unele calculatoare memoria se poate
extinde prin conectarea unor circuite integrate
suplimentare pe placa de bazi.

mouse - goricel: a fost inventat de Doug Engelbart
la Institutul de Cercetiri Stanford in 1963, fiind
conceput pentru calculatorul Augment. Mouse-ul
este un periferic cu care se poate deplasa cursorul
pe ecran prin migcarea acestuia pe o suprafai
pland numitd "mouse pad”. Un mouse este alcatuit
dintr-o bili rotitoare si dintr-o pereche de
traductoare de deplasare a bilei. Mouse-ul a
devenit indispensabil fiecirui sistem. Este des
utilizat in selectarea optiunilor unor programe, i,n
programele de graficd etc.

MPC = Multimedia PC.



MPC 1 = Multimedia PC level 1.

MPC 2 = Multimedia PC level 2.

MPC 601 = PowerPc 601.

MPC 603 = PowerPc '601;.

MPC 604 = PowerPc 604.

MPC 620 = PowerPc 620.

MSAU = Multi-Station Access Unit.
MSB = Most Significant Bit.

‘MSI = Medium Scale Integration.
MTBF = Mean Time Between Failures.

' !
multi-drop network - retea "multi-drop":
—network architecture.

multi-level computer system - sistem multinivel
de echipamente: ansamblu de echipamente intre
care existd conexiuni §i care sunt impdartite in mai
multe categorii dupd care aceste echipamente se
pot ierarhiza.

Multi-Station Access Unit, MAU, MSAU -
unitatea de acces multistatie: intr-un mediu de
retea "token ring", MAU reprezintd un dispozitiv
hard multi-port in care peste 16 statii de fucru pot
fi conectate. De asemenea, este furnizat controlul
centralizat al conexiunilor retelei. "MAU" muti
semnalele de la o stafie la urmdtoarea activd din
ring. In legiturd cu porturile pentru conexiunile
statiei de lucru, "MAU" are 2 porturi aditionale RI
(Ring-In) si RO (Ring-Out) utilizate pentru a
conecta mai multe "MAU"-uri intre ele.

multi-way list - listd multipla: listd a cidrei celule
contin in cdmpul legiturilor doud sau mai multe
legituri.

multiacces - acces multiplu: capacitate a unui
sistemn de a accepta simultan cereri de prélucrare
de la douid sau mai multe terminale.

multiaccess system - sistem cu acces multiplu:
sistem care este accesibil simultan prin doud sau
mai multe terminale.

multihreading - (engl.): prelucrarea concurentd a
evenimentelor in cadrul unui program. Deoarece
evenimentele pot fi prelucrate in paralel, nu este

necesar ca unul si se termine inainte ca altul si
inceapi.

multimedia - multimedia: termenul se refera la
abilitatea de a achizifiona, manipula, combina si
reda informatii de la o mare varietate de medii,
incluzand text, grafici, animatie, sunet, imagine
fixd sau video. Multimedia nu este o tehnologie, ci
mai degrabd un termen ce descrie un numir de
tehnologii care opereazd impreund.

Multimedia PC, MPC - Multimedia PC: este o
marcd a Consiliului Multimedia PC Marketing
constituit din principalii producitori ai sistemelor
si perifericelor compatibile IBM. Ideea
standardelor MPC este de a fixa minimul nivelului
de performantd pentru toate componontele unui
sistem multimedia. Produsele care poartd eticheta
"MPC level 1" se conformeazid standardelor
originale publicate in 1990 (=MPC I). Cele care

sunt etichetate "MPC level 2" 'se supun
standardelor introduse in luna mai 1993
(=MPC 2).

Multimedia PC level 1, MPC 1 - (engl.):
standard Multimedia PC, conform ciruia
configuratia minimd a unui sistem MPC 1 este:
180386SX, cu 2 MO RAM, 30 MO harddisc,
ruland WINDOWS 3.x cu extensii multimedia.
Unitatea CD-ROM trebuie si fie capabild si
transfere 150 KO pe secundd, iar cartela de sunet
trebuie si aibid o rezolugie de minimum 8 biti $i si
aibd capabilitigi MIDI. ' .

Multimedia PC level 2, MPC 2 - (engl.):
standard Multimedia PC conform ciruia
configuratia minimd trebuie si fie un calculator
180486 SX, ruland la 25 MHz, 4 MO RAM,
160 MO harddisc, cartela VGA capabili sa afiseze
65536 culori la o rezolugie 640 x 480, WINDOWS
3.1, unitate CD-ROM compatibild XA cu vitezad
dubla, capabila si transfere 300 KO pe secundi si
o carteld de sunet compatibili MIDI, cu frecventa
de esantionare de 44,1 kHz si rezolutie verticald ~
de 16 biti.

multiple file server network - retea cu mai
multe server-e: »multiserver network.

multiple-byte character - caracter cu mai muli’
octeti: se referd la caractere constituite din mai
mult de un octet. Setul de caractere ASCII congine
maxim 256 de caractere, fiecare caracter fiind
codificat cu ajutorul unui octet. Deoarece seturile
de caractere asiatice necesitd mai mult de 256 de



caractere, pentru codificarea fiecdrui caracter
trebuie folositi doi octeti.

multiplexing - multiplexare: utilizare a unei
singure resurse pentru a servi mai multe unititi
reprezentind echipamente sau lucrdri. Daci
unititile servite sunt echipamente, se spune ci

multiplexarea este de tip hard. Dacd unitijile .

servite sunt lucrdri efectuate de un sistem de calcul
in regim de multiprogramare, multiplexarea este
de tip soft.

multiplexor - multiplexer: echipament sau
dispozitiv utilizat pentru multiplexare.

multiprocessing - multiprelucrare: prelucrare
simultand a doud sau mai multe programe sau
sarcini, de cidtre doud sau mai multe unitdti de
prelucrare (excluzand procesoarele de
intrare/iesire) ale unui sistem multiprocesor.

multiprocessor system - sistem multiprocesor:
sistem tare con{ine doud sau mai multe procesoare
ce au acces la o memorie comuni, la acelasi set de
canale si echipamente de intrare/iesire.

multiprogramming - multiprogramare: mod de
exploatare a unui sistem de calcul, care permite
execufia intretesuti a doud sau mai multe
programe sau sarcint. Executia intreesutd
reprezintd faptul ci in fiecare moment al
prelucrdrii este executat un singur program, dar
sunt mai multe in curs de executie (adici, o parte
dintre instructiunile lor au fost executate, iar in
momentul respectiv asteaptd si fie relansate in
executie sau sunt in asteptarea producerii unor
evenimente).

multiserver network - retea multiserver: o retea
care are doud sau mai multe server-e atasate.
Intr-o asemenea retea utilizatorii se pot ataga la
oricare din server-ele regelei, beneficiind de
serviciile oferite de acestea. Sinonim cu retea cu
mai multe server-e (multiple file server network).

multitasking - sarcind multipld: posibjlitatea
calculatorului de a rula mai mult de un program
simultan, adicd cu toate cd microprocesorul poate
executa doar o operatie la un moment dat, se poate
face comutarea de executie a operatiilor de la un
calculator la altul, astfel incdt procesele par
simultane.

multiuser operating system - sistem de operare

multiutilizator: sistem de operare care face posibil

lucrul in acelasi timp a mai multor utilizatori la un

calculator. Acest sistem de operare acordi fiecArui
utilizator un interval scurt de timp bine determinat
in care unitatea centrald a calculatorului ii sti la
dispozitie. Acordarea intervalului de timp fiecirui
utilizator se repetd periodic. Datoritd intervalului
scurt, ca si a vitezei mari a unitdgii centrale,
utilizatorul are impresia ci doar el lucreazi pe
calculator. Un sistem de operare multiutilizator
raspandit in domeniul microcalculatoarelor este
UNIX.

multiuser system - sistem multiutilizator: sistem
de calcul la care pot lucra mai mulfi utilizatori.
Conditia ca un sistem de calcul si poatd fi folosit
ca un sistem multiutilizator este existen
sistemului de ‘operare multiutilizator. .

Musical Instruments Digital Interface, MIDI -
interfatd standardizatd pentru aparate .de
muzicd electronici: interfa{d care face posibild
conectarea  diferitelor aparate muzicale la
calculator. Rolul calculatorului este de a memora
compozifia muzicald creatd, sau de a dirija
funcfionarea aparatului electronic conectat.

'

N

name - nume: termen utilizat de programatori
pentru a identifica orice articol cum ar fi o
instructiune specitici, un element de date, o
resursd, un dispozitiv sau o functie. Numele sunt
in general folosite prin coreldri cu conventiile
stabilite ca si standarde pentru dezvoltare si
intretinerea proiectului sau a sistemului.

National Television Standards Committee,
NTSC - Comitetul National pentru Standarde de
Televiziune: guverneazi standardul pentru
emisiunile TV in Statele Unite ale Americii. Acest
grup a fost organizat in 1941 cand emisiunile TV
au inceput si apard pe scard mai largd.
Standardele europene urmau si apari abia dupd 20
de ani (=»PAL, SECAM). Standardul NTSC
(specificatia RS 170A) furnizeazi 525 de linii de
rezolugie la o frecventd a semicadrelor de 60 pe
secundi. Semnalul utilizat este intrefesut
(interlaced), deci se scaneazi fiecare altd linie de
fiecare datdi ciAnd ecranul este reimprospdtat.”
Semnalul este generat printr-o compozitie de-
semnale rosu, verde si albastru (pentru transmigia’
color), incluzand un semnal cu frecvenid M
pentru audio si un semnal pentru stereo. \
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natural language - limbaj natural: limbaj

constituit spontan de-a lungul istoriei, in cadrul

unei colectivititi umane,

Near Letter Quality, NLQ - (engl.): mod de
lucru a imprimantei, in care calitatea caracterelor
tiparite corespunde calititii caracterelor tipdrite cu
masina de scris. In acest mod viteza de tipdrire a
imprimantei este mai mic3 decat la tiparirea tipului
obisnuit de caractere.

NETNORTH - NETNORTH: —»BITNET.
Netware - Netware: =Netware Operating System.

Netware Operating System - sistemul de operare
Netware: sistem de operare pentru regelele de
calculatoare dezvoltat de firma Novell.

network - retea: o seric de elemente inter-
conectate care formeazi o structurd sau yn sistem
general. Termenul de retea este adesea utilizat
impreund cu alti termeni asa cum ne aratd
exemplele de mai jos. Reteua de comunicatii
(communication network) este un sistem de
calculatoare (noduri-nodes) interconectate prin
circuite de comunicatii, care permit ca figierele si
datele si fie interschimbate reciproc pentru a
realiza schimbul de date si informatii necesare
unei comunitdti sau organizatii. Reteaua de baze
de date (network database) este o structurd de baze
de date in care elementele nu sunt pe fisiere
organizate in seturi de inregistriri, ci elementele
sale sunt legate prin pointeri. Reteua de
evenimente (events network) reprezintd un model
sau o diagramd care reprezinti relatia dintre
variatele activititi care trebuie efectuate pentru a
realiza o anumiti sarcind (fask).

network application - aplicatie pentru- retea:
aplicatie care ruleazd pe calculatoare legate in
refea i la care pot avea acces mai multi utilizatori
la un moment dat.

network architecture - arhitectura retelei: repre-
zinti intr-o retea de comunicatii aranjamentul
nodurilor si interconectarea circuitelor lor de
comunicafie care reprezintd structura refelei si
importanta nodurilor in controlul retelei. In
continuare sunt date citeva exemple de arhitecturi
de retea. Reteaua stea (star network) este o retea
tipici in care un nod central coordoneazd si
dispozitivele aflate la departare. Nodurile sunt
interconectate cu ajutorul liniilor de comunicatie
care sunt ca niste "spite” (radiale) ce pornesc din
nodul central. Reteaua "multi-drop” (multi-drop

network) este o retea in care mai multe noduri sunt -
conectate la distanti de-a lungul unei‘singure linii
de comunicatie (in mod uzual un nod este
dominant in controlarea refelei si “instruieste”
celelalte noduri si transmiti sau si receptioneze).
Reteaua inel (loop network) este un tip de regea in
care nodurile sunt aranjate in jurul unui circuit
care este descris ca un cerc sau inel. Nodurile pot
intercomunica prin transmisii in inel, semnalele
fiind propagate in acesta. De asemenea trebuie si
existe un protocol pentru a stabili care nod
transmite sau receptioneazd la un moment dat,
nefiind in mod uzual un nod central de control.
Retea arbore (tree network) este o formi de retea
stea in care existd o structurd ierarhicd de control
reprezentati de o structurd arbore inversati. Nodul
din varf controleazi nodurile de la urmaitorul nivel
si tot aga in jos pand se ajunge la numarul necesar
de nivele din retea. Retea plasd (mesh network)
este o retea in care un nod este conectat cu
fiecare, astfel incit comunicatia are loc peste
circuitele dedicate dintre noduri. In practici
retelele pot fi constituite din combinatii de versiuni
de arhitecturi descrise mai sus. Termenul
"arhitectura retelei" este sinonim cu topologia
retelei (network topology). "

network aware application - aplicatie pregaitit
pentru retea: program care este pregitit pentru a
rula pe retele de calculatoare, oferind cateva din
caracteristicile retelei, cum ar fi fisiere si
inregistriri cu parold (de exemplu cateva programe
de baze de date).

network communication - comunicatie in retea:
reprezinti procedeul prin care datele sunt
transmise intre diferite noduri ale unei refele.

network database - retea de baze de date:
—network.

network hard disk - discul fix al retelei:
harddiscul unei retele de calculatoare la care pot
avea acces toti utilizatorii acesteia.

network intrinsic application - aplicatie
intrinseci pentru retea: programul este special
proiectat pentru a rula doar in retea, nefiind
posibild rularea pe calculatoare neconectae in refea
(de exemplu, posta electronicd-electronic mail).

network operator - operator retea: —user.

network supervisor - supervizorul retelei:

—>supervisor.
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. . numeric keypad

network tolerant application - aplicatie toleratd
de citre retea: program care poate fi rulat pe o
retea de calculatoare fiard si beneficieze insi de
avantajele resurselor oferite de acestea. De
exemplu, citeva procesoare de text si programe de
calcul tabelar.

network topology - topologia retelei: »network
architecture.

NEXTSTEP - NEXTSTEP: sistem de operare
provenit de la firma NEXT destinat calculatoarelor
acestei firme. Din punct de vedere al
utilizatorului, NextStep este un derivat UNIX, insi
la baza lui sti sistemul de operare al lui
Macintosh. Este complet orientat pe obiect si este
utilizat exclusiv in mod grafic. Pentru programarea
graficd, Nextstep utilizeazd un standard propriu.
Optional, se poate emula DOS si WINDOWS.
Noile versiuni contin §i instrumente pentru
dezvoltarea aplicatiilor individuale.

NLQ = Near Letter Quality.
node address - adresa nodului: »node number.

node number < numirul nodului: un numair ce
identifici plicile de retea. Fiecare statie dintr-o
retea trebuie si contina cel putin o placi de retea.
Fiecare placi are un numar diferit fatd de celelalte
numere ale plicilor retelei.

nondedicated server - server nededicat: —file
server.

nondedicated mode - mod nededicat: mod de
lucru al server-ului care, pe langa faptul ci asigura
controlul retelei, functioneazi st ca statie de lucru.

Este in contrast cu modul dedicat (dedicated

mode).

non-preemtive system - sistem nepreemtiv:
sistem multisarcind (muititasking) fara control de
timp sau de priorititi in care fiecare sarcind
(—task) trebuie si redea neconditionat controlul
sistemului de operare, care poate si lanseze o altd
-sarcind in executie. (—preemtive system).

nonprocedural language - limbaj neprocedural:
limbaj de programare in care succesiunea
instructiunilor in cadrul unui program nu
influenteazd decat in mici misuri succesiunea
executdrii lor (dect succesiunea instructiunilor in
limbaj masini a programului obiect).

Non Volatile RAM, NVR - RAM nevolatil: este
un spatiu de memorie alimentat la o baterie, in
care informatiile rimin memorate §i dupi
decuplarea calculatorului de la retea. In acest
spatiu se memoreazi atat date despre configuratia
calculatorului, cét si alte informatii utile.

normalized device coordinate - coordonati
normalizatii a dispozitivului: este o coordonati
specificatdi intr-un sistem intermediar de
coordonate, independent de dispozitiv, normalizat
la 0 gami precizatd de valori, in general cuprinse
intre O si 1.

NORTON COMMANDER - NORTON
COMMANDER: este un program al firmei
Symantec conceput ca replicd la utilitarul PCTools.
Oferd multe posibilititi de a baleia intreg discul si
de a executa comenzi DOS. De asemenea, contine
si un editor de text destul de evoluat.

NORTON GUIDES - ghiduri NORTON: utilitar
cu rol informational care se poate instala §i
rezident, putindu-se astfel apela printr-o
combinatie de taste. Prezentarea este foarte
prietenoasd, se lucreazd cu meniuri cu ferestre
multiple, care oferd posibilitatea de a alege orice
optiune din meniu printr-o simpld tastare, se
permite intoarcerea la optiunea precedentd,
cdutarea unei optiuni, precum si alte optiuni. In
acest caz alegerea unei opfiuni inseamni afisarea
unei informatii despre subiectul cerut.

NORTON UTILITIES - utilitare NORTON: este
un utilitar care permite’ explorarea ' sau
modificarea continutului mediilor magnetice. Prin
meniurile pe care le posedi se face foarte ugor de
utilizat (user friendly).

notebook computer - (engl.): model de calculator
portabil cu urmitoarele caracteristici: si aibd
baterii reincircabile, greutate mai micd de 9
pounds, dimensiunile si fie de 2x9x12 inch,
harddisc - de cel putin 20 MO (de obicei de
2,5 inch), iar viteza unitifit centrale: de minim
16 MHz. :

Television Standards

NTSC = National

Committee.

numeric keypad - tastaturd numericé: sunt
tastele aflate in stinga tastaturii care pot fi definite
ca numerice sau pot oferi functii speciale (control
cursor, gtergerea caracterului curent etc.).



numerical branch - salt numeric: saltul ce se
executd in functie de valoarea numericd a expresiei
aritmetice, respectiv variabilei ce se testeazi.

NVR = Non Volatile RAM.

O

OBERON - OBERON: \limbaj de programare
dezvoltat de profesorul Niklaus Wirth, creatorul
limbajelor de programare Pascal si Modula-2.
Oberon este simultan un sistem de operare si un
limbaj de programare. Prezintd o unealtd ce se
poate folosi pentru dezvoltarea performangelor
sistemului de operare. Fiecare funcgie definitd este
pusi la dispozifia intregului sistem ca §i cum ar fi
facut mereu parte din Oberon. La fel poate fi
capabil de "multitasking”, dar nu si de
"multihreading".

OBERON-2 - OBERON-2: limbaj de programare
elaborat de o echipa din Zirich in mai 1992.
Oberon-2 are doar 34 de cuvinte rezervate si 30 de
identificatori predefiniti. Singura unitate de
compilare in Oberon-2 se cheamd modul. Ca si
constructii elementare are o procedurd care poate
fi de doud feluri: proceduri propriu-zise si
proceduri de tip functie. Cu toate cd este proiectat
pentru a permite proiectarea orientatd pe obiecte,
terminologia specificd a fost evitatd, astfel ca nu
apar temeni ca si clas3, mostenire, obiecte etc.

object - obiect: notiune de bazd a "filosofiei
OOP (Programarea Orientati pe Obiecte)
reprezentand o entitate care contine atit un set de
date, cét si descrierea metodelor pentru mani-
pularea lor. Un obiect este declarat si manipulat ca
o variabild, compilatorul rezerviandu-i spagiu de
memorie care se poate accesa prin numele
obiectului.

object language - limbaj obiect: un limbaj sau un
set codificat de instructiuni in care limbajul sursi
este translatat cu ajutorul unui compilator. In
general, limbajul obiect nu este neapidrat un limbaj
masind direct "ineles" de calculator. Cateva
limbaje de nivel inalt sunt translatate initial in
limbaje obiect de nivel scdzut, care necesitd
translatdri ulterioare inainte de a fi convertite in
limbaj masina.

object module - modul obiect: rezultatul
traducerii unui program sau a unei unitd{i de

program de cidtre un compilator. Formatul
programului este fie absolut, caz in care modulul
obiect este gata pentru a fi incircat in memorie §i’
executat, fie relocabil, caz in care modulul obiect
urmeazd a fi legat cu alte module obiect
(subprograme ale utilizatorului, proceduri de
intrare/iegire, tunctii standard) de citre editorul de
legdturi, in vederea formdrii unui program in
format imagine memorie.

object program - program obiect: este un
program in limbaj obiect obfinut prin translatarea
programului scris in limbaj sursa cu ajutorul unui
compilator. Programul obiect este in mod normal
in cod masind, avand astfel forma cerutd pentru
rulare. Cateva limbaje de nivel inalt folosesc
programe obiect care necesitdi in continuare
translatdri, inainte de a avea o forma care si fie
"inteleasd" de calculator.

octal digit - cifra octald: este o cifrd in sistemul
de numeratie octal, care contine cifrele de la O
la 7.

off-line - (engl.): atribut utilizat pentru a desemna
un echipament, care nu se atld sub controlul unei
unitdti centrale de prelucrare. Termenul de
"off-line" poate fi utilizat $i pentru echipamentele
sau dispozitivele periferice deconectate temporar
din sistemul de calcul.

off-line connection - legitura indirecti: legiturd
stabilitd intre doud echipamente dintr-un sistem de
calcul numeric, realizatd prin intermediul unui
suport extern de informatie (banda magnetica, disc
magnetic, bandd perforati si altele). (=on-line
connection).

OMNINET - OMNINET: este o retea creatd in
1981 de societatea Corvus. Aceastd refea are o
topologie de tip magistrald, permitind cuplarea a
64 de statii de lucru. .
on-line - (engl.): 1. atribut utilizat pentru a
desemna un echipament care se afld sub controlul
unitdfii centrale de prelucrare; 2. atribut utilizat
pentru a desemna un sistem la care un utilizator
poate avea acces in mod interactiv.

‘on-line connection - legiturd directd: legiturd
stabilitd intre doud echipamente dintr-un sistem de
calcul prin interconectarea lor directd. (—off-line
connection).



on-line system - sistem on-line: sistem care
asigurd controlul direct al unei aplicatii prin
utilizarea terminalelor legate direct cu calculatorul.

open-pipe , - conductd deschisd: reprezintd o
descriere a modului in care circuld datele printr-o
conexiune digitald cu comutare de circuit sau linie
inchiriatd. In cazul acestei conexiunii (open pipe)
datele formeazd un flux constant, nefiind sub
formi de pachete. Toate datele urmeazi aceeasi
cale de la LAN-ul emititor la LAN-ul receptor.

Open System Interconnection, OSI - (engl.): este
un model de referinga (definit de ISO) ce poate fi
utilizat pentru simplificarea schimbului de date
citre acelasi calculator. Ideea consta in a proiecta
o retea ca pe o succesiune de miveluri distincte,
fiecare fiind bazat pe cel anterior.

OpenWindow - OpenWindow: suprafata grafici
dezvoltatd de firma Sun care prezinti una din
primele suprafete complet integrate intr-un sistem
de operare UNIX.
t

operand - operand: entitate (datd) asupra
cdreia/cu care se efectueazi operatii in calculatorul
numeric. In general, operandul este obtinut cu
ajutorul unei adrese, formata pe baza unei zone a
instructiunii. Operanzii pot fi numere, caractere,
siruri de caractere etc.

operand fetch - extragerea operandului: citire a
unui operand din memoria internd sau dintr-o
memorie tampon pentru executarea instructiunii
care-1 utilizeaza.

operating mode - mod de executie: proprietate
asociatd automat unui program sau modul
program, atunci ciand este lansat in executie.
Modul de executie este memorat intr-un bit al
registrului de stare program si testat atunci cind
unitatea de comandd identifici o instructiune
privilegiatd. Cele doud valori ale bitului "mod de
executie” indica: modul privilegiat, care reprezinti
modul de executie ce permite executia instructiunii
privilegiate, continute in program si, respectiv,
modul subordonat "slave”, care este modul de
executie ce impiedicd executia instructiunilor
privilegiate, continute in program.

operating space - spatiu de operare: — display
space.

operating system - sistem de operare: este un
ansamblu de rutine sau programe cu ajutorul
cdrora se realizeazd interfata utilizator-sistem de

calcul, indeplinind mai multe functii: gestionarea
atdt a resurselor hard, cét si soft ale sistemului,
comunicarea dintre utilizator si sistem printr-un
limbaj, crearea si executia de programe utilizand
alte resurse soft cum ar fi: compilatoarele,
interpretoarele, diferite utilitare.

Operating System 2, OS/2 - sistemul-de operare
0S/2: este sistemul de operare lansat de IBM in
1987 cu microcalculatorul PS/2. Acesta este un
sistem multisarcind (multitasking), avind variante
atat mono, cit si multi-utilizator.

operation - operatie: 1. o acfiune definitd ca un
rezultat obtinut de la un operand; 2. o actiune
definitd de o singurd instructiune; 3. o actiune
definitd de un singur element logic.

operation code - codul operatiei: reprezinti codul
care specifici operatia particularda ce va fi
executati de o instructiune.

operator - operator: 1. simbol terminal al
gramaticii unui limbaj de programare, care
desemneazd o functie de calcul a unei valori pe
baza valorilor unor date, numite operanzi, si care
participd impreund cu operanzii sdi la formarea
expresiilor unui program; 2. persoand insircinatd
cu supravegherea si dirijarea functiondrii unui
sistem de calcul.

optimization - optimizare: proiectarea sau
modificarea unui sistem sau program in scopul
obtinerii unei eficiente maxime in raport cu un
criteriu dat. De exemplu, pot fi optimizate: timpul
de executie, memoria consumati, costul etc.

0S/2 = Operating System 2.
OSI = Open System Interconnecting.

output - iegire: 1. rezuitatele produse de un
calculator; 2. transferul informatiilor de la un
procesor central spre un dispozitiv de iegire (de
exemplu, afigsarea unui text pe ecran sau tiparirea
acestuia).

output buffer - zona de iegire: este zona
memoriei interne din care sunt transferate
informatii citre echipamente periferice.

output primitive - element grafic: —graphic
primitive.



output program - program de iesire: program
scris special pentru a transcrie date la un dispozitiv
de iesire.

output record - fnregistrare de iesire:
1. inregistrare continutd intr-un figier de iesire;
2. inregistrare curenti, memorati in zona de iegire
inainte de a fi transferatd dispozitivului destinatar.

overflow - depdsire: 1. obtinerea, in urma unei
operatii aritmetice, a unui rezultat a cdrui
reprezentare binard necesitd un numir mai mare
de biti decit cel disponibil in cadrul calculatorului.
De exemplu daci se foloseste un registru de 8 bifi
se pot reprezenta numere de la 0 la 255. Daca
dupi efectuarea unei operatii aritmetice se obtine
un numir mai mare, de exemplu 270, in registru
se va inscrie de fapt acel numdr minus 256, adicd
14, deci avem un rezultat incorect. In acest caz se
pozitioneazi un indicator numit indicator de
depdsire; 2. la depunerea informatiei, depdsirea
capacititii de memorare la un anumit dispozitiv. In
cazul in care nu se iau mdasuri de protectie, se
poate ca o parte din informatie sd se piarda.

overhead - suprasarcini: timpul cheltuit datoriti
activitdilor depuse  cu alocarea resurselor,
protectia datelor, securitatea informatiei etc.
.overlapping windowing - suprapunere de
ferestre: —»window. ‘

overloaded function - functii supraincircate:
functii care au acelasi nume. Numirul de
argumente poate fi diferit. Cand compilatorul
intilneste. un apel de functie supraincédrcatd, va
determina ce functie trebuie apelati prin
examinarea tipurilor argumentelor din apel si
punerea lor in corespondenti cu argumentele din
definitia functiei.

overscore - (engl.): o linie tipdritA peste un
caracter (—underscore).

overwrite - suprascriere: plasarea informatiei

intr-o locatie si distrugerea informatiei ce a fost
continuti inainte in acea locatie.

P

pack - impachetare: depunerea a mai mult decit
up element de informatie intr-o singurd unitate de

* destinate

stocare cu scopul de a economisi spatiul de stoca-
re. Este in contrast cu despachetarea (—unpack). -

package - pachet: subdiviziune a unui mesaj,
folositi in anumite tipuri de retele de
teleprelucrare cu scopul utilizirii mai eficiente a
refelei de comunicatie §i pentru cresterea
fiabilititii transmisiei.

packet - pachet: intr-o refea cu comutare de
pachete (packet switching network) este cea mai
micd unitate de date care poate fi manevratd ca o
entitate logic3, in conformitate cu protocolul de
serviciu in legaturd cu dimensiunea, adresarea gi
succesiunea.

packet assembly - asamblare pachet: procesul de
formare dintr-un mesaj a unui pachet.

packet disassembly - dezasamblare pachet:
procesul de extragere a mesajului dintr-un pachet.

packet switching network - retea cu comutare
de pachete: retea care permite comunicarea la
distantd foarte mare intre -calculatoare, oferind
utilizatorului posibilitatea si acceseze calculatoare
indepartate. Acest tip de retea utilizeazd linii
digitale de viteze mari care pot fi linii terestre sau
prin satelit. Utilizeazi comunicatiile sincrone
uzuale cu protocol X.25. Ciile sunt ig mod
continuu optimizate, astfel ci pachete succesive ale
aceluiasi mesaj nu trebuie sa urmeze aceeasi cale.
Principalele tipuri de retele de acest fel sunt
ARPA, TELENET si TYNET. (—packet switching
service).

packet switching service - serviciul cu comutare
de pachete: 0 metodd prin care o capacitate de
stocare a datelor unei retele este misurati,
permitind acelorasi circuite si manevreze datele
diferitilor  utilizatori, imparfind
informatiile intr-o serie de unitifi numite pachete
(packets), fiecare potrivindu-se unui protocol.
Astfel este setatd adresa modului cu care pachetul
este in legiturd, precum gi alte informatii standard
cum ar fi de exemplu numirul secventei
pachetului. '

packing density - densitatea de impachetare:
mdrime caracteristici unui mediu de stocare,
reprezentind in mod uzual un numar de unitii de
stocare pe ‘unitatea de lungime a suprafetei de
inregistrare. (—pack).

padding - umpluturi: reprezinti addugarea de
spatii sau caractere nesemnificative la sfargitul
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unei inregistrdri sau unui bloc, cu scopul de a-1
face de dimensjune fix3. Aceasti tehnicid este
folositd in cazul inregistririlor sau blocurilor cu
lungime fixi cand acestea nu contin destule date
semnificative care trebuie procesate.

Page Maker - Page Maker: produs al firmei
Aldus, deosebit de performant, cu versiuni pentru
calculatoare de tip IBM si pentru calculatoare de
tlp MacIntosh. Interfata cu utilizatorul este foarte
prietenoasa (user friendly). Modul siu de lucru
simuleazi o coali de desen cu un spatiu larg de jur
imprejur, unde pot fi plasate elemente de text,
grafici §i fotografii. Formularele libere se

gestioneazi cu eficientd deosebitd, fiind mai greu-

de creat documente tipizate. Editorul de texte este
performant, ficandu-se verificarea automatd a
corectitudinii despdrtirii in silabe. Are i un
dictionar foarte vast pentru verificarea gramaticala
a textului scris. Formatul gestionat poate sd fie
maxim de 11x17 inch si de maxim 128 de pagini.
Toate paginile sunt gestionate simultan. Poate
prelua direct grafica executatd cu ajutorul altor
pachete de programe (AutoCAD, PC-Paint Brush).
Permite, de asemenea, si previzualizarea textului.
Tehnica de stabilire a culorii se face in doui faze:
mai intdi nuangele, apoi intensitatea luminoasi §i
saturatia folosite de grafici, dupd care se stabilesc
culorile prin sistemul CMYK (cyan, magneta,
yelow, black) pentru imprimante sau in Sistemul
RGB (red, green, blue) pentru ecran.

page movement - transferul paginilor: operatia
prin care sunt deplasate paginile de memorie intre
memoria intern si cea externd §i invers.

page printer - imprimanti de pagini: realizeazi
imprimarea simultan3 a tuturor caracterelor unei
pagini, fiind aseminidtoare reproducerilor
fotografice sau electrostatice.

pair-kerning - deplasare laterali de semne: este
o metodd de deplasare laterald a unor semne atunci
cand urmeazd alte semne.

PAL = Phase Alternating Line.

Panaboard - (engl.): este o tabld construiti de
firma Panasonic pe care se poate scrie. Informatia
scrisd poate fi memorati prin apdsarea unei taste.
Se poate reproduce “apoi pe format A4, fiind
practici pentru luarea de notite (cursuri
universitare).

‘bandi,

.

panning - panoramare: este translatarea continui
a unei intregi imagini afigabile pentru a da
impresia vizuald de deplasare laterali a acesteia.

paper advance knob - roli pentu avansul
hértiei: termen folosit la imprimante desemnand
rola dispusd pe una sau ambele pirti laterale ale
acesteia. Astfel se permite avansul hirtiei manual
prin invartirea rolei.

paper tape puncher - perforator de bandi: 1.
echipament de iesire utilizat pentru conversia unui
cod binar, furnizat de echipamentul din sistemul
de calcul la care este conectat, intr-un cod de
perforatii circulare sau pitratice pe banda de
hartie. 2. echipamentul utilizat pentru perforarea
benzii de citre utilizator, folosind o claviatura ca
la magina de scris, cu taste corespunzitoare tuturor

caracterelor ce pot fi codificate prin perforatii pe

apdsarea unei taste fiind urmati de
perforarea unui cod pe bandi.

parallel - paralel: termen care caracterizeazi
comportarea simultand a tuturor elementelor unui
set de informatii. Este in contrast cu termenul
serial.

parallel access - acces paralel: —simultaneous
access.

parallel execution - executie paralela: executie a
doui sau mai multe programe sau pirti de
program logic independente, folosind doui sau mai
multe procesoare, generandu-se procese paralele.

parallel processing - - prelucrare paraleli:
prelucrarea unui singur proces cu mai multe
procesoare, fiecare procesor ocupindu-se de o
parte diferitd a procesului.

parallel transmission - transmisie paralela:
metodid de transmisie ce se utilizeazd in cazul in
care avem mai multe canale de comunicatie intre
sursd si destinatie. Transmisia se face astfel incét
fiecare componenti a unui vector se transmite pe
un canal la un moment dat. Se realizeazd
transmisia de vectori binari in unitatea de timp.

parameter - parametru: 1. identificator ce
desemneazi datele prelucrate de citre o procedurd,
fiind folosit la definirea procedurii. In acest caz
parametrul este formal (sau fictiv); 2. -valoarea
corespunzitoare unui parametru formal,
comunicati unei proceduri in momentul apelului.
Un astfel de parametru se numeste actual,
3. mirime proprie unui sistem, obiect, fenomen
care serveste la caracterizarea unor proprietiti ale



acestora; 4. variabili liberd a unei funciii

matematice.

parameter transfer - transferul parametrilor:
procesul de asociere si transfer al valorilor intre
parametrii formali §i actuali ai unei proceduri in
momentul apelului acesteia.

parent class - clasa pirinte: —superclass.

parent-child - parinte-copil: concept relevant in
contextul programirii orientate pe obiecie i
prezinti o modalitate de exprimare a legaturii
dintre clase si subclase. Clasele "copil” (numite
subclase) mostenesc metodele s§i  variabilele
momentane de la clasa "pdrinte”. Prin mostenire
multipld, o clasd "copil" poate avea mai multi
"parini”. '

parity - paritate: notiune care exprimi numdrul
total de biti, din cadrul unui cuvant, care au
valoarea 1. Dacd acest numdr este par, atunci
. avem paritate pard, altfel avem paritate impari.

parity bit - bit. de paritate: este un bit
suplimentar care se adaugd pe langd bitii de date
ai unui cuvant pentru a semnala tipul paritdtii. In
functie de conventia utilizatd, are valoarea O sau 1,
reflectand tipul paritiii. Acest bit de paritate este
folosit pentru a se putea detecta aparitia unor erori
in cadrul transmisiilor de date.

partition - partitie: 1. zoni din memoria intern
alocatd unei lucréri pe durata prelucririi sale sau
unor componente ale sistemului de operare.
Limitele unei partitii (in adrese absolute) sunt
fixate fie static (inaintea oricdrei prelucriri), fie
dinamic (in timpul acceptirii lucrérilor in sistem);
2. partitia harddiscului prin care un singur spatiu
fizic al harddiscului este impdrgit in mai multe
partitii logice.

PASCAL - PASCAL: limbaj de programare de
nivel inalt, orientat atat citre aplicatiile cu caracter
tehnic, stiintific, cat si cdtre cele cu caracter
economic. Pune la dispozifia programatorului o
gami largdi de tipuri de date, precum si
posibilitatea definirii de noi tipuri. A fost elaborata
si o extensie a limbajului, . numiti PASCAL
CONCURENT, adecvata descrierii mediilor in
care evolueazi procese concurente. Existd variante
de PASCAL care pot rula sub WINDOWS si
variante care suporti programarea pe obiecte
(Object Oriented Programming).

-~

passive hub - distribuitor pasiv: dispozitiv folosit
la distribuirea tari amplificare a semnalelor .in
refea, permifand adidugarea unor statii. De obicei
are doar 4 porturi. De aceea distribuitoarele pasive
trebuie legate direct la statiile de lucru sau la un
distribuitor activ. (—=active hub).

passtime - timp de trecere: se referd la timpul de
trecere a unei cerert prin sistem i reprezinti
intervalul de timp dintre momentul in care intrd
cererea intr-o coddd de asteptare si momentul in
care cererea a fost servitd de sistem, ea pirdsind
sistemul.

password - paroli, cod de acces, cuvint de
trecere: —access code.

password checking - legitimare, autentificare:
proces de cerere si verificare a parolei unui
utilizator, pentru a-i autoriza folosirea resurselor
unui sistem de calcul.

path - cale: traseul prin structura de directoare,
pornind de la unitatea de disc, volum si pand la
subdirector. Nu se specifici numele figierului.
(—directory tree).

pattern recognition - recunoagterea formelor: un
ansamblu de metode si tehnici cu ajutorul cadrora
se poate realiza o clasificare in cadrul unei
multimi de obiecte, procese sau fenomene.
Obiectele, procesele sau fenomenele care urmeaza
a fi clasificate pot fi obiecte (fenomene) fizice sau
structuri intelectuale, prin acestea intelegand
ansamblul concretizat de procese legate de o
activitate intelectuald coerentd (scris, vorbit etc.).
Recunoagterea formelor are aplicatii in cele mai
diferite domenii ale activitafii umane: prelucrarea
caracterelor alfanumerice scrise de mani sau la
magina de scris, analiza si clasificarea imaginilor
cromozomiale, electroenfacelogramelor sielectro-
cardiogramelor, a sunetelor, a vorbirii, a imagi-
nilor, celulelor sanguine, semniturilor pe diferite
acte, a imaginilor obtinute prin satelit etc.

PC = Personal Computer.

PC stereo - calculator personal stereo: oferd
posibilitatea de utilizare a discurilor compacte nu
doar la stocarea datelor si programelor, ci prin
adaptarea unitdtilor de CD-ROM la PC, la
ascultarea stereofonicd a muzicii.

PCI = Peripheral Component Interconect.



PCTools - PCTools: utilitar care existd pe
calculatoarele PC sub sistemul de operare DOS
care oferd o serie de functii si optiuni
asemdndtoare utilitarului Norton Utilities, avand
posibilitatea de a tunctiona si in formi rezidenta.
Are doud meniuri de bazi, unul este cel de tratare
a fisierelor, iar al doilea oferd functii de operare
asupra discului i functii speciale.

peei’-to-peer network - (engl.): tip de refea in
care fiecere calculator are posibilitatea s imparti
datele si resursele cu oricare calculator in mod
egal. Este o retea ieftind in comparatie cu cele
bazate pe server (server based nenhwork), usor de
instalat, permite legarea unui numdr redus de
utilizatori (pand la 10). In cazul ciderii unui
calculator din retea, acesta functioneazd cu
celelalte fird probleme.

PEL = Picture ELement: sinonim cu pixel.

Pentium - Pentium: noul membru al familiei de
microprocesoare INTEL 80x86. Promovarea
acestui procesor a avut loc pe data de 22 martie
1993. Este realizat intr-o tehnologie 0.8 microni,
BiCMOS cu peste 3 milioane de tranzistoare.
Caracteristicele arhitecturale de bazd ale acestui
procesor sunt arhitectura superscalard bazatd pe
doud "pipeline” (conducte) pentru instructiuni cu
numere intregi si o unitate performantd de calcul
in virguld mobild, magistrale de date pe 64 biii,
memorii “cache" separate pentru instructiuni si
pentru date, mecanism de predictie a salturilor.
Primele variante ale acestui procesor au avut un
tact de 60 MHz, respectiv 66MHz, acesta din
urmd realizind 112 MIPS, deci dublu fata de un
procesor INTEL 80486DX2 la aceeasi frecventa
(54 MIPS). Pretul in momentul lansiarii a fost de
965% pentru varianta la 60 MHz, respectiv 878%
pentru varianta la 66 MHz.

perceptron - perceptron: denumire, propusa de
psihologul F. Rosenblatt, pentru un sistem care
reproduce functia vizuali si alte functii ale
creierului, destinat clasificirii formelor, folosind
metode adaptive.

Performance Optimized With Enhanced Risc
PC, PowerPc - Power PC: serie de procesoare
elaborati prin cooperarea firmelor IBM, APPLE
si MOTOROLA. Alianfa s-a facut octombrie
1991. Din aceastd familie fac parte urmitoarele
procesoare: MPC 601, MPC 603, MPC 604 si

MPC 620. Intreaga familie PowerPC se bazeazi
pe tehnologia IBM existenti (POWER).

Procesoarele din aceasti familie posedd mai multe

unititi independente (3-5) care pot functiona in
paralel, obtinindu-se astfel performante deosebite.
Teoretic aceste procesoare permit o portabilitate a
6 sisteme de operare: OS/2, AIX, System 7,
Solaris, PowerOpen Environment si Taligent Pink.

Peripheral Component Interconect, PCI -
interconectarea componetelor periferice:
specificatie  proprie  firmei INTEL pentru
magistrala locald (local-bus). Permite transferul
rapid intre diferite periferice conectate la o astfel
de magistrald, sau fintre procesor si periferice.
Magistrala "PCI" si unitatea centrala sunt
decuplate astfel incat toate plicile de extensie
"PCI" pot lucra in functie de necesitifi ca
magistrald “"master" sau ca magistrald "slave".
Aceasta inseamna cd placile de extensie montate in
magistrla "PCI" pot lucra intre ele firi ca unitatea
centrald si fie efectati. Magistrala "PCI" este o
magistrald  multiplexatd, adicd circuitele
magistralei sunt pe 32 biti, putand servi atit ca
magistrald pentru adrese, cat si pentru date.
Frecventa de tact este de 33 MHz, iar transferul
de 66 MO/s.

peripheral control unit - unitate de legitura,
unitate perifericd de control: face parte din
sistemul de intrare/iesire avand rolul de control al
echipamentelor periferice in "dialogul” lor cu
canalele de intrare/iesire. Poate s3 aibd functiile:
memorarea temporard a datelor care sunt
transferate de la echipamentul periferic la unitatea
de memorie centrald, dispunerea serialdi sau
deserializarea datelor, conversii de reprezentare a
datelor, comanda si controlul operatiilor specifice
echipamentului periferic, memorarea informatiilor
de stare referitoare la periferic, respectiv la
operatia ce se desfagoara.

peripheral device, peripherial unit - echipament
periferic: dispozitiv care poate opera sub controlul
unui calculator, constand in dispozitive de intrare,
dispozitive de iesire si dispozitive de stocare.
Exemple de echipamente periferice pot fi:
imprimanta, discul flexibil, tableta grafici.

peripherial unit - unitate periferici: —»peripheral
device.

PGA = Professional Graphics Adapter.

Phase Alternating Line, PAL - PAL: standard de
televiziune apirut in 1961, pentru refeaua de
televiziune din Europa de Vest, incluzind Marea
Britanie (exceptie Franfa care a adoptat sistemul
SECAM). Imaginea are 625 de linii rezolugie cu
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25 de cadre pe secundi, obtinindu-se o calitate
buni a imaginii. In prezent §i tara noastrd a
adoptat sistemul "PAL" de televiziune. (=SECAM,
NTSC).

physical drive - unitate fizicd: dispozitiv de
memorare pe/de pe care datele sunt scrise si
respectiv citite. O unitate fizici ce aparfine unei
statii de lucru se numeste unitate locala.

physical record - inregistrare fizica: inregistrare
aparfindind unui fisier, a cdrei lungime este
exprimati in unitdti fizice caracteristice suportului
" de memorare (sectoare - pentru suportul disc
magnetic, blocuri - pentru suportul banda
magnetici §.a.).

pi characters - caractere pi: —dingbat.

pica - (engl.): unitate de misuri tipografica care
este echivalenti cu 1/6 dintr-un inch sau 12
"points". Lungimile coloanelor §i ale liniilor se
misoard in mod frecvent in "pica”.

pick device - dispozitiv de interceptie: este un
dispozitiv de intrare utilizat pentru a indica un
anumit element grafic. ’

_ picture element - element de imagine: —pixel.
PIF = Program Information File.

pinfeed - (engl.): un dispozitiv care ghideazi si
avanseazi cu ajutorul unor picioruse (pini) hartia
care urmeaz3 a fi tipariti. Hartia este continud
(—continous forms) si previzuti cu perforatii pe
margini.

pipeline - conducti: reprezinti un mecanism,
folosit de un procesor, care permite executarea in
paralel a diverselor faze ale unei instructiuni.
Dupi ce prima intructiune a fost extrasd ea trece
in faza de decodificare, in timp ce a doua
instructiune este extrasi. La urmitorul tact cele
doui instructiuni trec in fazele urmitoare si a treia
intructiune este "pompati in conducti" (pipeline)
s.a.m.d. Conditia este aceea, ca fiecare fazi a
fiecdrei intructiuni s fie realizati intr-un' tact.

pipeline processing - prelucrare pipeline:
prelucrare realizatd pe baza unor module m;, m,,
...my, agezate in cascadd. Un modul m; realizeazi
o prelucrare a datelor §i poate fi in urmitoarele
stdri: ocupat activ (in cursul unei prelucriri),
ocupat pasiv (in asteptarea eliberdrii modulului
m; . 4), liber (in asteptarea unei date provenite de

. folosesc

la modulul m; ;). Prelucrarea unei date este
completi dupd parcurgerea intregului lan{ de
module.

pipelining - (engl.): tehnici aplicati pentru a miri
viteza unui procesor, utilizati in special la
procesoarele RISC.

pixel - pixel: termen provenind de la PICTure
ELement, desemnand orice mic element
rectangular care formeazi o imagine digitizati pe
ecranul video. Fiecdrui pixel i se poate atribui in
mod independent o culoare sau o intensitate. Este
denumit §i pel.

PL/I = Programming Language I.

plane mask - mascd de plane: o masci de bifi
care descrie .planele care trebuie modificate. Se
la operatiile grafice care necesiti
afectarea doar a anumitor plane.

plasma panel - ecran cu plasmi: este un
dispozitiv de afigare constituit dintr-un grup de trei
straturi de sticld paralele. In cel din mijloc sunt
facute nigte orificii in care este pus un gaz
iluminant. Corespunzitor acestor orificii, pe
celelalte doud straturi sunt plasati electrozi
transparenti. Dacd se aplicd o tensiune intre doi
electrozi, apare o descdrcare luminoasi in gazul
din orificiul corespunzitor. Imaginea persisti o
lungd perioada de timp fira reimprospitare.

plotter - inregistrator grafic: dispozitiv de
inregistrare a imaginilor grafice pe hartie, folosind
un cap de trasare cu penite cu fibre sau cu supapa
cu bili. Datele provenite de la un echipament de
calcul sub forma unor vectori binari, reprezentand
informatgia relativd la deplasarea capului, sunt
convertite in semnale analogice aplicate
elementelor de comandd pentru deplasarea
corespunzitoare a capului de trasare.

plotter step size - pasul plotter-ului: este
dimensiunea incrementului utilizat in cazul
"plotter"-ului.

plotting head - cap de trasare: este dispozitivul
cu care "plotter"-ul deseneazi pe suprafata de
afigare.

Plug and Play, PnP - (engl.): standard care
permite autoconfigurarea awtomati a cartelelor de
extensie. Cind se instaléazd un nou dispozitiv
hard, fie ci este carteld de sunet sau video, fie o
cartela de refea sau un controller SCSI, sistemul
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postfix form

(@BI0S-ul), avand caracteristica "PnP", va
identifica automat noua componenti, preluind-o
apoi intr-un proces de configurare si alocand
intreruperile i adresele de memorie fird ca pentru
aceasta si fie nevoie de setarea "jumper”-elor.

PM = Presentation Manager.

pocket modem - modem de buzunar: familie de
modemuri externe conectate de obicei la portul
serial cu surse proprii de tensiune, ~avind
dimensiune redus3 si fiind destinate calculatoarelor
portabile (notebook si laptop), dar poate fi folosit
cu succes §i pe calculatoarele obignuite (desktop).

point - (engl.): unitate de masuri tipografica egald
cu 1/72 dintr-un inch sau 1/12 din "pica”.
Mirimile fontului sunt m3surate in mod uzual in
"points”.

point drawing - desenare prin puncte: metodi de
desenare folositd pentru afigarea pe ecranul unui
tub catodic cu baleiaj de tipul celui folosit in
televiziune. Metoda constd in aprinderea spotului
in fiecare punct corespunzitor figurii ce urmeazi
a fi desenati. In acest caz o linie apare ca fiind o
succesiune distinctd de puncte.

point&click - pozitionare si apasare: prezintd un
mod de comunicare utilizator-calculator care se
face prin pozitionarea cursorului pe un obiect
afisat pe ecran (point) si apisarea butonului
mouse-ului pentru a selecta acel obiect (click).

pointer - pointer, indicator de adresi: orice
locatie folositd pentru a refine o adresi a altei
locatii este denumiti pointer spre acea locatie.

Polish form - formi polonezi: —postfix form.
Polish notation - notatie polonezi: »postfix form.

polling - referendum: proceduri de invitare a
dispozitivelor aservite ("slave") care au mesaje
pregitite si le transmiti citre conducitor
("master").

polymorphic collections & containers - colectii
polimorfice i containere: concept relevant in
contextul programdrii orentate pe obiecte. Prezintd
multimea de obiecte in care obiectele au o clasi de
bazd comun3. Polimorfismul aplicat asupra
acestora genereazi comunicarea i simplificd
intretinerea.

pool - (engl.): tehnici utilizatd in transmiterea
datelor intre teminale care impart canalele de
comunicagie. Canalul ales de un anumit terminal
este determinat prin testarea fiecirui canal cu
scopul de a gisi un canal liber pentru transmisie
sau pentru a localiza un canal in care datele sunt
prezente. Este, de asemenea, folositi ca si tehnici
de apel a transmisiilor de la terminale aflate la
distantd de cdtre un semnal de la terminalul
central. Aceastdi metodd este folositi pentru a
preintimpina conflictul (contention) de date.

port - port: 1. componenti hard ce permite
microprocesorului s comunice cu un periferic
compatibil; 2. adresd de memorie care identificl -
circuitul fizic utilizat la transferul informatiei intre
microprocesor §i periferic.

portability - portabilitate: caracterizeazi misura
in care un program poate si fie trecut de pe un
sistem de calcul pe altul, ficind insi cit mai
putine modificdri. Dezideratul “independentei de
masini" este practic imposibil de atins. Anumite
limbaje de programare se apropie mult de acest
lucru. Dificultdtile apar datoritd diversitiii
dimensiunii cuvantului in sistemele de calcul, a
conventiilor de reprezentare in virguld mobild, a
operatiilor de intrare/iegire.

portable computers - calculatoare portabile: sunt
calculatoare de dimensiune mijlocie care au
inglobate in ele ecranele si unitigile de disc.

Portable Operating System Interface, POSIX -
POSIX: standard ce se referd la interfata intre
diverse sisteme de operare si aplicatii soft rulate
sub acestea. Aplicaiile scrise in conformitate cu
acest standard nu fac apel la elemente specifice
sistemului de operare, ci doar la comenzi
"POSIX", ceea ce garanteazi aplicatiilor
portabilitate deplind pe orice sisteme de operare
conforme standardului "POSIX".

POSIX = Portable Operating System Interface.

post-mortem routine - rutina post mortem: o
rutini care este utilizati pentru a furniza informatii
despre functionarea unui program dupd ce.
programul a luat sfargit. Este utilizati ca rutind in
programele de diagnosticare (diagnostic routine) si
ca rutind de verificare de programe (debugger).

postfix form - forma postfixatd: forma de scriere
a unei expresii in care operatorul binar apare dup3
operanzi, de exemplu x y / inseamni impdrgirea
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lui x cu y. Sinonim cu formd polonezd (P()lish
form).

POWER PC = Performance Optimized With
Enhanced Risc PC.

PowerPc 601, MPC 601 - PowerPc 601: primul
procesor din seria PowerPc. Produs intr-o
tehnologie CMOS de 0, 65 microni pe 4 straturi §i
are integrate 2,8 milioane de tranzistoare pe o
suprafata de 11 mm pitrati. Are o arhitecturd pe
32 de biti (magistrald de adrese pe 32 de biti, iar
magistrala de date pe 64 de biti). Poate adresa 4
GO de memorie fizicd si este capabil s3 execute
intr-un singur tact pand la 3 comenzi. Lucreazi la
un tact de 50-60 MHz si are o memorie cache de
32 KO. Este menit, in primul rdnd, sistemelor
"desktop” din clasa de preturi mici si mijloci, dar
dupd performantele sale poate fi recomandat si
pentru  sisteme  “high-end-multiprocesor”.
Productia in masd a inceput in a doua jumaitate a
anului 1993.

PowerPc 603, MPC 603 - PowerPc 603: are
aceleasi caracteristici ca si PowerPc 601, doar ci
este previzut cu functii de gestionare a energiei
electrice consumate si, ca atare, este menit calcu-
latoarelor portabile.

PowerPc 604, MPC 604 - PowerPc 604: o
varianti mai performanti a microprocesorului
PowerPc 60I1. Pune la dispozitie mai multe
"pipeline”-uri (conducte) si un grad mai mare de
paralelism.

PowerPc 620 - PowerPc 620: este in prezent cel
mai puternic microprocesor din familia PowerPc.
Se asteaptd sd fie lansat pe piatd la sfarsitul anului
1994. Este destinat server-elor si statiilor de lucru
"high-end". Are implementat mai multe siivele de
paralelism si ambele magistrale sunt pe 64 de biti.

Powersave 500 - (engl.): carteld produsa de firma
americand Dakota Microsystems, fiind alimentatd
de un acumulator incorporat in calculator, care
impiedica pierderea datelor in cazul in care se
intrerupe alimentarea de la retea, reficind starea
memoriei la revenirea tensiunii de alimentare.

pre-edit - preeditare: tehnicd de editare
preliminari a datelor de intrare inainte ca datele sd
fie folosite pentru urmétoarele prelucrari.

precedence rule - relatie de precedenti: relatie
ce se stabileste intre simbolurile si/sau sirurile unei
gramatici, in scopul degajirii componentelor

structurale in analiza proprietitilor limbajului
generat de gramaticd. Existd mai multe categorii
de relatii de precedentd, fiecireia corespunzandu-i
un tip de gramatica de precedentd.

predicate - predicat: expresie continind una sau
mai multe variabile prin a cdror cuantificare sau
inlocuire cu valori din domeniul lor de definitie
(evaluare) se obtine o propozitie adeviratd sau
falsa..

preemtive system - sistem preemtiv: sistem
multisarcind (multitasking) ghidat de timp si de
prioritd{i in care o sarcind (—>task) preia procesul,
deoarece a trecut un timp prea mare sau pentru ci
are prioritate mai mare. (—=non-preemtive system).

prefix form - forma prefixati: forma de scriere
a unei expresii in care operatorul binar apare
inaintea operanzilor, de exemplu / x y inseamni
impdrtirea lui x cu y.

preindexing - preindexare: proces de calcul al
unei adrese in care indexarea se executd inaintea
evaludrii indirecte a adresei.

Presentation Manager, PM - (engl.): este
interfata cu utilizatorul a sistemului de operare
0S/2. Se permit si mutdri intre aplicatii fara ca sa
apara confuzii. Interfata este orientati pe ferestre.

preset parameter ° - parametru presetat:
parametru a cirui valoare a fost setatd inainte ca
o rutind si ruleze.

print capture - interceptia imprimarii: utilizand
aceasta functie, orice program de editare de texte
poate fi folosit pentru pregitirea de faxuri, in
cooperare cu un utilitar care face ca datele ce sunt
trimise la imprimantd si ajungi la cartela fax.

print queue - coada de agteptare la tiparire: este
un subdirector de pe server-ul unde se depune
temporar fisierul trimis de statia care doreste
tipdrirea, pana cand imprimanta devine libera.

Print Screen, PrtScr - tipireste ecran: este o
functie a calculatorului care tipdreste continutul
ecranului la imprimanta.

print server - server de tiparire: calculator
integrat in retea, capabil si ofere tuturor
celorlaltor statii accesu! la una sau mai multe
imprimante gestionate. Acest server permite
statiilor din retea sa transmitd documentele pentru



are spre el (in coada de asteptare - wait queue)
tia riménénd disponibild pentru alte activititi.

rinter - imprimanté: echipament periferic de
sire, destinat tipdririi datelor furnizate de
istemul de calcul in forma doritd de utilizator,
\prin utilizarea caracterelor alfanumerice, de
';{;punctua;ie, precum si a semnelor speciale.

" printer driver - driver de imprimanta: driver
utilizat pentru a transforma datele ce urmeazi a fi
imprimate intr-o forma care poate fi interpretatd
de imprimanti. Din cauza incompatibilitatii totale
a imprimantelor existd driver-¢ specifice fiecdreia,
avand si performante diferite (depind de modul in
care se tine cont de caracteristicile fizice ale
imprimantei, de fonturile integrate, de functiile
grafice oferite etc.).

printer functions setting - setarea functiilor
imprimantei: setare care determind cum sd
functioneze imprimanta ( in modul text, in modul
grafic, cu ce tabeld de caractere etc.).

procedural language - limbaj procedural: limbaj
de descriere a prelucririlor de date prin comenzi
adresate calculatorului intr-o maniera similara celei
din limbajele naturale sau din matematicd (de
exemplu FORTRAN, COBOL, PASCAL, C).
Utilizatorul specificd intr-un asemenea limbaj o
secventd de operatii executabile ce realizeazd, de
fapt, o procedurd, secventa executdrii fiind
stabilitd tot de citre utilizator.

process interface - interfata industriala: interfatd
destinatd conectdrii la un sistem de calcul a unor
echipamente de midsurd, reglare si executie in
cadrul unui sistem informatic pentru conducerea
unor procese industriale.

processing - prelucrare, procesare: proces de
sintezd, modificare, analizd a informatiei, dirijat
spre un anumit scop §i executat, eventual, cu
ajutorul unor echipamente de calcul.

processor - procesor: componentd capabild si
execute un set de instructiuni, si formeze adrese
pe care si le citeascd dintr-o memorie ce pastreazd
programul pe durata rulirii acestuia.

processor upgrade - (engl.): metodd care permite
schimbarea procesorului din PC fdrd a implica
schimbarea placii de baza. Aceste procesoare oferd
viteza mai mare (obtinutd, in general, prin
dublarea frecventet de tact internd) la un consum
mai scazut gi la un pret mai mic.

producer-consumer relationship - relatie
producitor-consumator: coordonirea acgiunilor a
doud sarcini (taskuri) care comunici 'mesajele
printr-o zond tampon. Una din sarcini, care este
numitd producitor, construieste mesaje, dupa care
le introduce in zona tampon, iar cealalti sarcini
numitd consumator este coordonati astfel incat s3
nu actioneze inaintea sarcinii producitoare,
extragand si prelucrand mesajele ce se afld in zona
tampon.

Professional Graphics Adapter, PGA - adaptor
grafic profesional: standard grafic aparut in 1984
cu rezolutia in mod grafic de 640x480 cu 256
culori.

program - program: set de instructiuni compuse
pentru a rezolva cu ajutorul calculatorului o
anumitd problema. (—programming).

program compatibility - compatibilitatea
programului: este situatia in care acelasi program
scris in acelasi limbaj masind sau limbaj sursd
poate fi acceptat si rulat pe doud calculatoare
diferite.

program control unit - unitate de control a
programului: —program controller.

program controller - controller de program:
unitate a procesorului central care controleazi
executia instructiunilor §i secvenfa operatiilor. Se
mai numeste §i unitate de control a programului
(program control unit).

program counter - numirator de program: un
registru de control in care este memoratd adresa
urmitoarei instructiuni ce trebuie executatd. Este
sinonim cu registrul de control (control register).

program debugging - depanarea programului:
operatia de localizare a pirtilor din program care
au dus la aparitia de erori, identificarea cauzelor
erorilor si remedierea acestora.

program execution - executie a programului:
proces de realizare, de citre calculator, a
actiunilor descrise de instructiunile programului.

program implementation - implementarea
programului: este scrierea si testarea treptatd a
unui program pe baza modulelor din care este
alcdtuit.

Program Information File, PIF - (engl.): este un
figier special care contine setdri care anuntd



WINDOWS-ul Microsoft-ului- cum s3 execute
aplicatii non-WINDOWS. Daci nu este gisit nici
un "PIF" pentru o anumitd aplicatie particulari,
WINDOWS-ul porneste aplicatia folosind setirile
standard. De fapt, multe programe nu.au nevoie
niciodati de un "PIF". "PIF"-ul poate fi creat
folosind "PIF Editor"-ul- care se afld in
"Accessories Group” din mediul WINDOWS.
Fiecare "PIF" contine douid seturi de optiuni.
Optiunile standard sunt pentru rularea aplicatiilor
WINDOWS in modelul real sau standard.
Optiunile "386 Enchanced" sunt pentru modelul
"386 Enchanced”.

program interrupt - intrerupere a programului:
oprirea temporari a execufiei unui program, ca
urmare a producerii, la un moment de timp
imprevizibil, a unui eveniment exterior acestei
executii. Evenimentului ii corespunde fizic un
semnal de cerere de intrerupere, tratat de sistemul
de intreruperi al ‘calculatorului. In locul
programului intrerupt este pusd in executie o
rutind de tratare a intreruperii.

program line - linie de program: sir de simboluri
care reprezinti forma textuald a unei instructiuni,
declaratii sau directive, sau o parte a acesteia,
cuprinsi pe o linie a formularului de programare.

program parameter - parametru al progra-
mului: parametru a cirui valoare este incorporat
in rutina cu ajutorul instructiunilor program dupi
ce rularea a inceput. Este diferit de termenul
parametru presetat (preset parameter).

program relocation - relocarea programului:
relocarea ce se face la nivelul programului si este
efectuati in momentul incircdrii programului,
fiind reefectuatd la sistemele ce utilizeaz3 tehnica
recompactirii, fie dupd schimbarea locului
programului in memorie, fie dinamic la executia
sa.

program segment - segment de program:
segment constituit doar din date si instructiuni sau
numai instructiuni.

program specification - specificatia progra-
mului: o descriere cuprinzitoare a procedurilor pe
care programul le soliciti.  Specificatia
programului este folositd de programator cu scopul
de a pregiti un program.

Program Status Word, PSW - cuvant de stare al
programului: este un cuvint ce contine diferitele
stiri ale maginii care trebuie salvate atunci cind se

cere o intrerupere, incluzind validarea intrerupe-
rii, precum si codurile de conditie.

program step - pasul programului: reprezinti
un singur element al unui program, fiind
constituit, in general, dintr-o singuri instructiune.

program testing - testarea programelor: actiune
ce are ca scop eliminarea erorilor din produsele
program.

Programmable Read Only Memory, PROM -
(engl.): este o memorie ROM ce poate fi
programatd de cidtre utilizator (—=Read Only
Memory).

programmed link - legiturd programati:
componenti a unui sistem de intrare/iegire care
permite cuplarea directi a unui echipament
periferic la unitatea . centrald de prelucrare.
Transferurile de date se realizeazd intre
echipamente periferice si registrele unitifii centrale
de prelucrare, sub controlul direct al programului.

programming - programare: este procesul prin
care un set de instructiuni este creat pentru ca un
calculator si poatd realiza o activitate specifici.
Aceasta activitate poate fi orice, de la solutia unei
probleme matematice pand la statele de platd ale
unei firme. Instructiunile executate de calculator
sunt coduri numerice ce sunt semnificative pentru
procesorul central. Pand cind calculatorul nu va
putea "gindi" singur, rdmanind in intregime
dependent de aceste instructiuni, nu se poate
agtepta executarea unei anumite teme fird ca
problema pusi spre rezolvare si nu fie specificatd
corect in fiecare detaliu. Principalii pasi care
trebuie parcursi pini ce un program si fie
terminat sunt: intelegerea problemei si planificarea
solutiei, pregitirea schemelor logice sau a tabelei
de decizie a'problemei, pregitirea instructiunilor
intr-o formd codificati, testarea programului pan3
la functionarea corecti a acestuia i pregitirea
detaliati a programului si a instructiunilor cu care
opereazi. Durata timpului fiecirui pas, importanta
relativi si tehnicile adoptate depind foarte mult de
tipul si de complexitatea problemei ce trebuie
programati.

programming language - limbaj de programare:
limbaj artificial destinat descrierii (prin directive,
comenzi sau instructiuni exprimate simbolic)
prelucririlor de date ce urmeazi a fi realizate de
un sistem de calcul. Este principalul instrument ce
inlesneste transmiterea informatiilor pe care se
bazeazi prelucrarea datelor. Limbajele de



programare pot fi specializate pentru diferite
domenii de aplicatie si cerinte de calcul: prelucriri
numerice sau simbolice, calcule tehnico-stiintifice,
economice sau de un alt tip, prelucriri secventiale
sau paralele ale datelor, prelucrdri in timp real sau
nu.

Programming Language I, PL/I - (engl.): limbaj

"de programare de nivel inalt destinat rezolvirii
unor probleme dintr-o gami largd de aplicatii.
Este un limbaj procedural, realizind o sintezi a
caracteristicilor utile ale limbajelor FORTRAN,
ALGOL-60 si COBOL. Existd posibilitatea
controlului explicit al alocirii spatiului de memorie
necesar variabilelor unui bloc, se permite
utilizatorului crearea, sincronizarea,
termindrii si modificarea priorititilor sarcinilor, se
permite controlul unor conditii de intrerupere hard
sau soft, ce pot fi asociate unor operatii de
intrare/iesire; existd, de asemenea, posibilitatea de
a extinde limbajul pe baza unui mecanism de
macroprelucrare ce poate fi folosit anterior
compildrii i wtilizatorul are,” de asemenea,
posibilitatea de a specifica prin program modul de
prelucrare a erorilor de executie.

PROgramming LOGic, PROLOG - PROLOG:
limbaj de programare creat in 1973 de Alain
Colmeraner la Universitatea din Aix-Marseille.
Este un limbaj descriptiv destinat inteligentei
artificiale, fiind utilizat in special la realizarea
sistemelor expert. Programatorul formeazi o bazi
-de cunostinte, adici un set de regului si fapte
legate de mediul tratat, dupi care descrie
problema de rezolvat. PROLOG-ul este un limbaj
care sparge regulile tradifionale de programare.

programming techniques - tehnici de
programare: totalitatea metodelor care sunt
utilizate in realizarea unui algoritm care si rezolve
o problema.

PROLOG = PROgramming LOGic.
PROM = Programmable Read Only Memory.

prompt - (engl.): orice mesaj dat unui operator de
citre sistemul de operare.

prompt identifier - (engl.): cod sau numir afigat
cu un prompt, cu scopul de a-l identifica in mod
unic.

propagated error - eroare propagati: o eroare
care apare intr-o operatie a cérei influenti se
extinde si asupra altor operatii.

testarea .

propagation time - timp de propagare: timpul
necesar pentru a transfera un semnak intre doui
puncte, fiind util mai ales cand este comparabil, ca
valoare, cu timpul dupi care se modifici iesirea in
punctul final, dupd ce semnalul a fost transmis din
punctul inigial.

proportional spacing - spatiu proportional:
spatiu atribuit caracterelor in legiturd cu litimea
lor naturali (de exemplu pentru caracterul "i" se
alocid mai putin spatiu decét pentru "m").

protected memory - memorie protejati: este
proprietatea microprocesoarelor INTEL (180286,
180386, 180486) de a permite executarea in
siguran{d a mai mult de un program la un moment
dat. Memoria protejatd este dinamic definiti de
sistemul de operare cu scopul de a ridica
"bariere”, pentru a preveni ca un program si
interfere cu alte operatii ale altor programe sau
chiar cu sistemul de operare. (-=protected mode).

protected mode - modul protejat: familia de
microprocesoare INTEL 80x86, exceptie ficand
18088, permit doud moduri de executie a
programelor: real si protejat. In modul protejat
unitatea centrald (CPU) poate executa in siguranti
mai mult decat un program la un moment dat.
Acest lucru este realizat de sisternul de operare cu
ajutorul ad facnhtﬁ}n protectie, memorie extinsd,
memorie virtuald si multisarcind (multitasking). in
modul protejat DOS-ul ridicd "bariere” pentru a
preveni interferenta programului cu alte operatii
sau cu alte programe. Este in contrast cu modul
real (real mode).

protection key - cheie de protectie: vector binar
utilizat pentru specificarea modului de acces la o
resursi (de exemplu se poate specifica tipul
operatiei permise asupra datelor: citire/scriere,
doar scriere, doar scriere, doar executie, nici o
operatie (zona care nu este accesibil3).

protocol - protocol: set de reguli care determind
fomatele pe care informatiile le pot schimba intre
diferite sisteme. Protocoalele pentru comunicatia
datelor sunt formale, fiind elaborate si puse la
dispozitie de organisme internationale, cum ar fi
ISO, CCITT.

PrtScr = Print Screen.

pseudocode pseudocod: un cod de reprezentare
in care instructiunile.f rogram sunt scrise utilizand
reprezentirile simbolice ale codurilor operatiilor si
ale adreselor, necesitind translatarea in cod masina



cu ajutorul unui.compilator inainie ca programul
sd poatd fi rulat.

pseudoinstruction - pseudoinstructiune: ¢ in-
structiune compusi din caractere aranjate intr-o
forma simbolic3, dar care nu poate fi executatd ca
o .instructiune obisnuitd in cazul ruldrii unui
program. Este folositd pentru controlul conversiei
din limbaj sursd in limbaj obiect.

pseudo-operation - pseudo-operatie: o operatie
care nu este executatd de mijloacele hard ale unui
calculator. O asemenea operatie poate fi executatd
cu ajutorul macroinstructiunilor sau cu un soft
special.

PSW = Program Status Word.

Public Domain - domeniu public: se refera la
programele care sunt distribuite gratis. Autorul lor
nu are drepturi legale asupra programului, nefiind
atasatd nici o notd cu privire la dreptul de copiere
si este referit ca fiind din domeniul public. Unele
programe au note cu privire la dreptul de copiere
(copyright), dar nu se cere achitarea de taxe
pentru uzul programelor respective. Astfel oricine
poate utiliza orice program din "domeniul public”
si poate si-l instrdineze liber si altor utilizatori.

pure virtual function - funcfie puri virtuali:
este o functie speciald continutd in clase abstracte
si-al cirei corp este gol.

Q

quantization error - eroare de cuantizare: eroare
introdusi la transformarea unei marimi analogice
intr-o succesiune de cuvinte binare, reprezentind
valorile mirimii respective la anumite momente de
timp. Constituie una din caracteristicile principale
ale convertoarelor analog-numerice.

quasi-instruction - cvasi-instructie: articol de
date care apare intr-un program in formatul
instructiunii, care nu este niciodati executatd ca o
instructiune.

quasi-parallel execution - executie
cvasi-paraleli: executie infretesutd a doud sau mai
multe programe sau unitd{i de program, logic
independente. Se numeste cvasi-paraleld deoarece
se realizeazd pe un singur procesor.

queue - coadid: termen consacrat pentru o coada
de asteptare in care sunt tinute cererile de servicii
(de exemplu in cazul tiparirii) in ordinea aparitiéi.
Lucreazd pe principiul FIFO.

queueing model - model de asteptare: descriere
formald a wunui sistem de asteptare prin
specificarea modului de intrare a cererilor in
sistemn, a structurii sirurilor de asteptare si unitatii
de servire, precum si a disciplinelor de servire
utilizate. in statii. Un astfel de model nu poate
descrie decat aproximativ un sistem real, datoritd
caracterului pur aleator al intrdrii cererilor in
sistem si absenfei unui aparat matematic care s
descrie complet procesul de servire.

quit - a abandona: funciie care permite
utilizatorului sd termine procesul curent.

QWERTZ - QWERTZ: standard german pentru
tastaturd (—keyboard).

QWERTY - QWERTY: standard englez pentru
tastaturd (—keyboard).

R

rack - sertar: o cutie din tabli de otel utilizatd
pentru asamblarea diverselor echipamente electro-
nice prevazutd pe fiecare parte cu traverse
standard, gata giurite, pentru montarea de panouri
si sertare, toate avind, de obicei, indl{imea unui
multiplu de 1,75 inch si ldtime 19 inch.

RAM = Random Acces Memory.

RAM disk - disc RAM: zoni a memoriei ce a
fost definitd pentru stocarea temporard de
programe si/sau date. Un driver special este folosit
pentru setaréa si accesul datelor la aceastd zond in
aceesi manierd ca §i in cazul harddiscului, insd cu
vitezd mult mai mare. De exemplu, daci un
calculator are o memorie extinsi (peste 1 MO) sau
dacd are o placid cu o memorie extinsd, aceastd
zond poate fi utilizatd pentru unul sau mai multe
RAM discuri. De altfel RAM discul poate fi
construit si in memoria conventionald. Cand
sistemul este reinitializat sau cidnd sursa este
intreruptd, informatiile din RAM disc dispar.

Random Acces Memory, RAM - memorie cu
acces aleator: este un ‘tip de memorie
semiconductoare realizatd sub forma de "chip” in



care orice locatie poate fi accesatd direct fard a
urmiri 0 secventi a locatiilor de stocare. Memoria
RAM este volatilg, astfel la deconectarea
alimentarii sistemului, informatia stocati se pierde.
Termenul "acces aleator/random accesss” se referd
la posibilitatea de a accesa orice locatie din
memorie fard a tine cont de locatia care a fost
ultima accesati. Termenul "RAM" este des utilizat
pentru a face referintd la 0 memorie volatild in/din
care se poate scrie/citi.

random number generation - generare de
numere aleatoare: producerea unui sir de numere
cu valori aleatoare.

raster display device - consola de afisare raster:
este un dispozitiv de afisare in care imaginile
afisate sunt generate pe o suprafatd de afisare
utilizaind grafica raster.

' \

raster graphics - grafici raster: este grafica
interactivd in care o imagine este compusi din
elemente de desen (pixeli) dispuse pe linii §i
coloane.

raster plotter - ploter raster: este un ploter care
genereaza o imagine afisabild pe o suprafatd de
“afisare, folosind o tehnici de parcurgere linie cu
linie prin puncte.

raster unit - unitatea raster: este o unitate de
miasurd determinati de distanta dintre doi pixeli
adiacenti.

Read Only Memory, ROM - memorie doar cu
citire: memorie al cidrei continut nu poate fi
modificat prin intermediul unei operatii de scriere.
Memoria permanentid permite numai citirea
informatiei. Continutul ei poate fi stabilit de citre
fabricant sau de citre beneficiar. Se scrie doar o
singuri dati. Informatia nu se sterge la decuplarea
alimentdrii sistemului. De obicei se livreazi
beneficiarului scrisd cu informatie.

real address - adresa reali: o adresd din
memoria principald. Este in contrast cu adresa
virtuald (virtual address) din care adresa reala este
obtinuta prin referirea la un tabel sau prin
addugarea unei date. Sinonime cu adresa reald sunt
adresa directd (direct address), adresa absolutd
(absolute address) si adresa specifica (specific
address).

real mode - modul real: in modul real de operare
al unitdgii centrale (CPU) bazate pe unul din
microprocesoarele familiei INTEL, 180286,

180386 sau I80486 se actioneazi%ca si in cazul
microprocesorului 18086, executindu-se cite un
program la un moment dat in cei 640 KO de
memorie conventionald. In modul real un program
care actioneazd eronat poate interféra cu alte
programe cauzand blocarea unitatii centrale. Este
in contrast cu modul protejat (protected mode).

real time - timp real: expresie care este utilizatj
pentru a referi orice sistem in care se face
procesarea datelor de la intrare cu scopul obtinerii
de rezultate "virtual" simultane cu evenimentul
care a generat datele. Astfel aproape toate
sistemele de control a proceselor functioneazi in
timp real, deoarece datele trebuie procesate
suficient de repede pentru a furniza rezultate care
sd fie folosite ca si informatii pentru reactia
inversa ("feedback").

Real Time Language, RTL - limbaj in timp
real: limbaj de programare de nivel inalt, cu care
se rezolvd aplicatii in timp real, aplicatii de
‘achizi;ii de date, comunicatie, control etc.

real time system - sistem in timp real: este un
sistem care poate urmdri si raspunde in timp. util
‘la solicitdrile din exterior la care a fost supus.

real variable - variabilad reala: —floating point.

recompile - a recompila: repetarea procesului de
compilare a unui program. Aceasta se realizeazi
in mod curent ca urmare a depandrii unui program.
sau atunci cand se creeazd noi versiuni ale
respectivului program, care vor rula pe un tip
diferit de echipament.

reconfiguration - reconfigurare: schimbarea
metodei de folosire a partilor componente ale unui
sistem de calcul, incluzand sistemul de operare
soft necesar pentru controlul noii configuratii.

record - inregistrare: 1. grupare de informatii
asociatd unei anumite activitdfi; 2. grupare de
date, care poate fi tratatd ca o unitate din punct de
vedere al adresirii si/sau prelucrdrii datelor.

record format - formatul inregistririi: descrierea
confinutului §i a organizdrii unei inregistrari
(record), in mod uzual fiind o parte a specificatiei
program (program specification).

record head - cap de inregistrare: sinonim cu
cap de scriere (—write heaa’).'



recording density - densitate de inregistrare:
este determinati de distanta dintre spot-urile
magnetizate de pe un dispozitiv de siocare
magnetic. Reprezinti numirul de bifi memorati pe
unitatea de lungime, pe o pisti, sau numirul de
piste pe unitatea de lungime.

‘recording head - cap de inregistrare: sinonim cu
cap de scriere (—=write head).

recovery - restaurare (dupi ciderea sistemului):
operatiile care sunt efectuate dupd ce apare o
intrerupere accidentald a functiondrii unui sistem
de calcul, in ‘scopul restaurdrii informatiilor si
stirilor avute finaintea incidentului si reluirii
functionirii.

recursion - recursivitate: proprietate intrinseci a
unei entiti{i (ce poate fi un program, proces,
fenomen, figurd, obiect), de a putea fi descrisi;
descompusd, prelucrati, analizati pe baza unor
entitdti de acelagi tip. Astfel, in cazul functiilor si
procedurilor, apelul este conginut ‘in definitia
acestora.

recursive function - functie recursivi: functie in
corpul cireia existd apeluri la ea insidsi. Executia
functiei implicd apeluri citre ea insasi.

recursive induction - inductie recursivi: un tip

de inductie, in care pentru demonstarea unei’

anumite afirmatii, se ajunge la demonstrarea unor
afirmatii de acelasi tip, din ce in ce mai simple,
pind cand se ajunge la o afirmatie evidenta.

Red Green Blue, RGB - Rogu Galben Verde:
intensitatea acestor trei culori stau la baza afisirii
imaginilor color pe monitoare sau televizoare,
fiind atit in variante digitale, cat si analogice.
Astfel un controller de ecran le foloseste pentru
formarea imaginilor color pe ecranul
calculatorului.

Reduced Instruction Set Computer, RISC -
procesor cu set redus de instructiuni: aceste
procesoare se bazeazd pe observatia obtinuti din
calculele statistice, conform cireia, in cadrul unei
aplicatii uzuale se folosesc doar 3040% din
tipurile de instructiuni implementate in arhitectura
procesorului. .Astfel, structura sa nu este eficient
folositdi. Prin proiectarea acestor procesoare,
folosind algoritmi adecvati, s-au realizat structuri
eficiente. :

redundancy - redundanti: metodd de proiectare
care presupune existenta unui numir mai mare de

elemente decit cele strict necesare realizirii unui
scop. Aceasta metodi creste fiabilitatea gi toleranga
la erori a sistemelor de calcul.

reference - referingi: 1. metodi prin care este
adresatd o informatie cu ajutorul unui nume
simbolic sau a unei adrese; 2. este o notiune
utilizati in C++ care desemneazi un nume
alternativ pentru un obiect. Referintele sunt utile
in specificarea operatiilor pentru tipurile definite
de utilizator §i, in special, ca argumente de functii.
Notatia X& inseamnd ‘"referingd la tipul X".
Referintele sunt aseminitoare pointer-ilor, in
sensul ci ele congin adrese ale altor variabile, dar
spre deosebire de pointeri, ele sunt implicit
dereferite la utilizare, ardtand in felul acesta mai
degrabd ca variabile obignuite. O referintd se
initializeazd cind este declarati (dacd nu este
folositd ca argument), dar aceasti initializare nu
trebuie confundati cu atribuirea. Nici un operator
nu actioneazd asupra unei referinte.

refresh - reimprospitare: 1. procedeu care consti
in producerea in mod repetat a unei imagini pe o
suprafati de vizualizare astfel incit imaginea si
rdmand vizibild continuu; 2. procedeu prin care se
pastreazd informatia finscrisi in memoriile
dinamice. Memoriile dinamice pistreazi in-
formatia o perioadd limitati de timp (aproximativ
2 ms), deci este necesar un proces de re-
improspitare care si se repete regulat, la intervale
de timp care s3 asigure mentinerea unor informatii
corecte.

‘refresh memory - memorie de reimprospitare:

memorie care pdstreazi reprezentarea codificati a
informatiei afigate pe un terminal cu tub catodic
fard memorie.

refresh rate - frecventi de reimprospitare:
1. reprezintd numdrul de generdri ale unei imagini
afisabile efectuate intr-o secundi, in vederea
reimprospitirii. Trebuie sd fie mai mult decéat 30
de repetitii pe secundi pentru ca imaginea si nu
clipeascd; 2. reprezinti frecventa cu care se
executd un ciclu de reimprospitare la memoriile
dinamice.

regional address - adresi regionali: parte a unei
adrese care indici ci acea adresi face parte
dintr-un set specificat de adrese ale unei regiuni
prederminate a memoriei.

register - registru: o locatie speciald de stocare
avind in general o capacitate echivalenti cu
dimensiunea cuvantului (word size) unui



calculator, importangi si proprietiti specifice in
timpul utilizérii operatiilor aritmetice si/sau logice.

register indirect addressing - adresare registru
indirect: adresa operandului sursd poate fi referiti
printr-o etichetd, valoarea operandului fiind
indicatd de adresa de deplasare memorati in unul
din registrele generale sau index.

regular expressions - expresii regulate: expresii
pentru reprezentarea simbolici a unor multimi
(numite multimi regulate). Clasa multimilor
regulate este aceeasi cu clasa limbajelor regulate.
Aceste expresii se definesc peste un alfabet de
simboluri.

relative address - adresd relativd: un numir
utilizat in partea de adresi a unei instructiuni
pentru a specifica o locatie solicitatdi in
concordanti cu adresa de bazi. Adresa absoluti
este obtinutd adaugind la adresa de bazi adresa

relativi. Mai este denumiti gi adresd flotantd

(floating address).

relative addressing - adresare relativi: un sistem
de programare in care instructiunile sunt scrise
asftel incat nu referd direct adresele absolute din
memorie. Adresa de bazi este adaugati la
componenta adresei fiecdrei instrucfiuni atunci
cand programul este incircat, cu scopul de a crea
numere ce referd locatii absolute. Aceastd metoda
oferd programatorului posibilitatea de a scrie
programe cu mai multe sectiuni san segmente
diferite, fird a lua in considerare adresele
absolute.

relative code - cod relativ: cod program in care
adresele sunt specificate cu privire la o adresd de
bazd sau unul in care este folositd adresa
simbolici.

relative command - comanda relativa: este o
comandi care determini dispozitivul de afigare s3
interpreteze datele consecutive comenzii drept
coordonate relative.

relative coordinate - coordonati relativa: este
una dintre coordonatele care identificd pozitia unui
punct adresabil fati de un alt punct adresabil.

relative instruction - _instructiune relativi:
—>relative command.

relative vector - vector relativ: —incremental
vector.

reliability - fiabilitate: proprietatea unui sistem de
echipamente sau programe de a functiona cit mai
corect un timp cat mai indelungat. Cantitativ,
poate fi exprimatid prin mai mulfi indicatori, din
care mai important este coeficientul de
disponibilitate.

relocatable form - format relocabil: este formatul
care di posibilitatea de a incidrca programul in
orice zoni de memorie deoarece acesta are
adresele efective relative la baza zero. Adresa
absolutd se obtine in functie de adresa absoluti la
care a fost incdrcat programul (care este in
prealabil incdrcatd intr-un registru de bazi).

relocatable program - program relocabil:
program al cdrui format este in format relocabil.

relocation - relocare: ansamblu de operatii ce se
executd asupra programelor relocabile,
segmentului sau a codului obiect cu scopul de a
recalcula continutul fiecirui cimp de adresi care
depinde de adresa de bazi.

relocation register - registru de relocare: —»base
register.

remote-control software - soft de comandi la
distanta: soft cu care se poate rula pe calculatorul
propriu un program de pe un alt calculator.

remote data processing - procesarea datelor la
distantd: mod de prelucrare a datelor la care
calculatorul si dispozitivele de intrare-iesire se
gisesc geografic depirtate. Pentru transmiterea
informatiei se folosesc mijloace de telecomu-
nicatie. Dependent de modul de transmitere a
informatiilor existi transmisie nemijlociti si
transmisie independenti.

Remote Job Entry, RJE - introducerea
lucririlor de la distanta: introducerea lucririlor
in unitatea centrald de la locatii aflate la distant3
de 500 m sau chiar mai mare de 1 km, impunand
folosirea sistemelor telefonice si alte sisteme sau
canale de comunicatie.

remote process control - telecontrolul
proceselor: aplicatie realizati in cadrul sistemelor
ce lucreazi in timp real prin care se face
conducerea proceselor de la distanti.

remote reset - incircare de la distan{i: una din
variantele de incércare a sistemului de operare pe
o statie de lucru. Incircarea nu se face de pe un
disc local, ci din retea.



repeater - repetor: este un dispozitiv care
amplificd semnalul digital dintr-un cablu a unei
retele locale de calculatoare, astfel incat acesta
poate fi transmis mai departe. Este folosit atunci
cand se doreste extinderea unei retele locale,

elimindnd  limitdrile impuse de lungimea
cablurilor.
REProgrammable Read Only Memory,

REPROM - memorie reprogramabilid: memorie
al cdrei continut se poate programa, altera si
reprograma de citre utilizator. (=EPROM).

resident font - font rezident: un font care este
stocat in memoria unei imprimante.

resolution - rezolutie: se referd la capaciatea unui
sistem optic cum ar fi ecranul video, dispozitivul
de scanare sau o imprimantd si facd o clard
distinctie a pirtilor separate a componentelor unui
obiect. in cazul ecranelor grafice video rezolutia
se referd la numarul de pixeli in care suprafata de
afisare este impartitd, determinind numidrul de
pixeli orizontali si verticali.

resource - resursa: concept ce se utilizeazd in
scopul reprezentdrii functiondrii unui sistem de
calcul, care identificd obiecte fizice sau logice prin
care se obtine un anumit nivel de abstractizare.
Resursa se poate aloca sau elibera. Exemple de
resurse pot fi alocarea memoriei principale,
eliberarea echipamentului periferic si altele.

resource allocation - alocarea resurselor:
reprezinta una din functiile unui sistem de operare,
ficind atribuirea resurselor unui sistem de calcul
in scopul destasurarii activitatii.

resource management - gestiunea resurselor:
functie a sistemului de operare constind din
evidenta, alocarea gi preluarea resurselor unui
sistem de calcul.

resource sharing - impartirea resurselor:
operatia prin care mai multe sarcini (fask-uri)
concurente igi impart resursele.

response time - timp de rispuns: intervalul de
timp necesar pentru a obtine rezultatele care au
fost cerute sistemului.

reverse clipping - mascare: —shielding.

reverse counter - numarator invers: —>counter.

Revised Standard 232, RS-232 - RS-232:
—Electronic  Industry  Association  Revised
Standard 232. ‘

ribbon - bandd tusati: este banda de imprimare
tugatd care se atld in cartugul imprimantelor cu
ace.

rights - drepturi: privilegii prin care se
controleazd lucrul cu fisierele unui anumit
director. Ele sunt asignate de citre supervizor, atat
utilizatorilor, cét si directoarelor.

RISC = Reduced Instruction Set Computer.

RJE = Remote-Job Entry.

robet - robot: echipament foarte complex a cirui
comanda se face de la un calculator incorporat sau
de la distantd, putind si preia imagini cu ajutorul
camerelor video, sd exploreze mediul cu ajutorul
senzorilor tactili, sd actioneze asupra mediului, si
vorbeasca si s3 efectueze diferite activitdti pentru
a inlocui, unde este necesar, munca omului.

ROM = Read Only Memory.

root segment - segment radacinid: segmentul
principal sau cel de control care se gdseste
intotdeauna in memoria principald a calculatorului.
Confine prima instructiune care se executd la
rularea programului.

rotation - rotire: reprezintd actiunea prin care se
pot roti elementele grafice in jurul unei anumite
axe.

roundoff error - eroare de rotunjire: sunt erori
cauzate de reprezentarea numerelor cu un numar
finit de cifre semnificafive exacte. De exemplu,
reprezentarea rezultatului impartirii lui 1 1a 3 prin
0.333 implicd o eroare de trunchiere de 0.0003.

round-robin - (engl.): aranjament circular al listei
de sarcini (—taskuri) in care dupd ultimul element,
urmeaza primul.

round-robin scheduling - planificarea round-
robin: algoritm de planificare, care, repetat,
controleazi lista utilizatorului, dénd posibilitatea
fieciruia ca succesiv sd foloseascd unitatea
centrali.

router - (engl.): dispozitiv care interconecteazd
mai multe retele locale. El este folosit atunci cand
pentru conectarea retelelor nu este suficientd



utilizarea podurilor (—bridge) si a repetoarelor
(—»repeater). Oferd solutii in care controdul
traficului este mai bup decdt cele oferite de
"bridge"-uri, dar are preturi mai mari si este
dificil de instalat. "Router"-ul examineazi adresa
de retea a fiecirui pachet. Pachetele care contin o
adresda de retea diferiti de adresa PC-ului
expeditor sunt expediate pe o retea alaturati.
"Router”-ele au capacititi de management gi de
filtrare a regelei, putind incorpora si "bridge”-uri.
Trebuie, de asemenea, sd cunoascd protocolul de
retea pentru pachetele pe care le primesc, deoarece
trebuie si citeascd adrese de retea.

routine - rutina, procedurid: ansamblu de
instructiuni ale unui calculator digital care sunt
proiectate si construite astfel incat si realizeze o
functie dorita.

routine library - bibliotecid de rutine: ansamblu
de rutine standard testate cu ajutorul cirora pirfi
sau probleme pot fi solutionate.

row address - adresa de rand: cimp de intrare al
unei matrici indexate care contine¢ adresa din
memoria principald a blocului de date.

RS-232 = Revised Standard 232.

RS series - seriile RS: RS este abrevierea de la
Requirement Specification (specificarea cerintei),
find un set de specificatii referitoare la
interconexiunile standard ale dispozitivelor de
calcul date de Asociatia Industriillor Americane
(Electrical Industries Association of the USA).
Cele mai cunoscute serii RS de standarde sunt
RS232, RS422 si RS423.

RTL = Real Time Language.

rubber-banding - intindere: reprezint deplasarea
_extremitd(ii comune a unui ansamblu de segmente
de dreapti in timp ce originile lor riman fixe.

run time - timp de rulare: timpul necesar rulirii
complete a unui program. Este in contrast cu
timpul de compilare (compilation time).

running - rulare: prelucarea unui program intr-un
sistem de calcul, contindnd cel putin doui faze:
fncdrcarea st executia programului, precum si
fazele de obtinere a formatului imagine memorie
(translatarea si legarea).

S i

S-expression - S-expresie, expresie simbolica:
notatie utilizatd pentru reprezentarea textuali a
listelor unidirectionale. Este utilizati in cadrul
limbajelor orientate pe prelucrarea listelor.

save - a salva: a transfera programe sau date pe
orice dispozitiv de stocare cum ar fi discul
flexibil, harddiscul sau banda magnetica.

scaling - scalare: reprezinta aplicarea unui factor
de multiplicare unuia sau mai multor elemente
grafice. Pentru a face scalarea in doui sau mai
multe direcfii nu este necesar si se foloseasci
acelasi factor de scard pentru fiecare directie.

scan - a cerceta: 1. a examina fiecare articol al
unei liste sau fiecare inregistrare dintr-un figier cu
scopul de a testa dacd sunt sau nu satisficute
cateva conditii; 2. testarea conditiilor in legaturile
de comunicatii sau a canalelor de intrare/iegire cu
scopul de a determina care canale sunt utilizate.

scan code - cod numeric de scanare: este codul
ce se depoziteazd in portul plicii de interfatd
perifericd 8255 situatd pe placa sistemului, obginut
ca urmare A apisirii unei taste de la un
microsistem PC (cu microprocesor INTEL).

scanner - scanner: dispozitiv care oferd
posibilitatea  introducerii imaginilor grafice in
calculator. Functioneazi pe urmitorul principiu:
imaginea sau textul dorit este descompus in
puncte singulare digitale care sunt transmise
PC-ului. Existd mai multe metode de digitizare a
imaginii, dintre care cele mai importante sunt:
Multipler, Technic, Laser si CCD. Cel mai des
utilizat este procedeul CCD cu o matrice linie si o
matrice bidimensionald. Suprafata de scanat se
vizualizeaza pe intreaga lifime a scanner-ului cu
un tub luminiscent. Lumina reflectatdi va fi
prefuatd apoi de o serie de diode laser. Ele
inregistreaza diferentele luminos-intunecos si le
convertesc intr-o informatie binard. Rezolutia
scanerului este dati de de densitatea elementelor

'CCD. Exiti diferite tipuri de scanere, de diferite

dimensiuni si rezolutii, putind fi color sau
monocolor, profesional sau de uz particular. Sunt
folosite in recunoasterea scrisului. Se stie ca o
imagine scanatd a unui text este in primid fazd
reprezentatd in calculator in mod grafic. Cu un
soft aferent (OCR = Optical Character



Recognition) formatul grafic este transformat in
format text.

scheduler - planificator: componenti a sistemului
de operare al unui calculator, care are functia de
alocare a resurselor sistemului in vederea
executidrii anumitor activitigi.

scheduling - planificare: stabilirea secven(ei §i a
priorititii activitifilor care urmeazi s3 se
desfigoare sau alocarea resurselor implicate intr-o
activitate. Planificarea poate fi ficuti manual sau
poate fi o parte a unei functii executate de citre
sistemul de operare. Exemple de planificari sunt
selectia sarcinii ce urmeazi a fi executatd de citre
unitatea centrald de prelucrare, selectia operatiei

de intare/iegire care urmeazi a fi initiata §i altele.

SCL = System Control Langage.
screen - ecran: sinonim cu display.

screencapture - "capturare” ecran: se realizeazi
cu un soft rezident care permite salvarea
confinutului ecranului curent intr-un figier printr-o
combinatie de taste.

scroll bar - bara de derulare: bari care apare in

‘partea din dreapta sau de jos a unei ferestre sau
liste al cdrei continut nu este complet vizibil.
Fiecare barid de derulare are doui sigeti i un
buton de derulare care sunt utilizate pentru
derularea continutului ferestrei sau a listei.

scrolling - defilare: reprezinti deplasarea unei
ferestre pe verticald sau pe orizontald astfel incat
pe misuri ce datele noi sunt afigate in vizor, cele
vechi dispar.

SCSI = Small Computer Interface.

SCSI-1 - SCSI-1: prima versiune a specificatiei
controller-ului SCSI. Are o magistrali pe 8 biti gi
permite conectarea pani la 7 periferice. Un astfel
de sistem SCSI este alcdtuit dintr-un adaptor
montat intr-un calculator (numit si Host adaptor -
adaptor gazdi) si pand la 7 periferice conectate la
acesta. Accesul la magistrala sistemului nu este
acordat de controller, ci de insdgi perifericele.
Pentru ca totul sa decurgd in ordine, perifericele
au prioritdti diferite.

SCSI-2 - SCSI-2: o versiune imbunitifiti a
specificatiei controller-utui SCSI, definit¥ la finele
anului 1988. Se permite conectarea atat a
diferitelor tipuri de periferice SCSI, cit si a

perifericilor ne-SCSI. Este, de asemenea, -definit
mai precis formatul si setul de comenzi. Pe langi
setul comun existent pentru toate perifericele
(Common Command Set), fiecare periferic mai are
definit si propriul set specific. "SCSI-2" de bazi
are magistrala pe 8 bifi. Ca variante extinse apare
"FAT SCSI-2" cu o vitezd de transmisie de 10
Mo/s si "WIDE SCSI-2" cu o magistrali extinsi
pe 16 sau 32 de biti. Prin combinarea acestor doui
extinderi (FAST-WIDE SCSI-2) se poate obfine o
vitezd de 20 MO/s sau chiar 40 MO/s.

SCSI-3 - SCSI-3: o versiune recenti a
standardului de controller SCSI, compatibil cu
versiunea anterioard SCSI-2. In aceasti versiune
s-au introdus, pe langi eliminarea neajunsurilor
din versiunea anterioard (perturbiri de semnal gi
mirirea sigurantei datelor) si alte modificiri,
printre care: cablurile existente s-au inlocuit cu
alte tipuri mai performante de cabluri i s-a extins
setul de comenzi.

SDLC = Synchrounius Data Link Control.

search - a ciuta: a examina fiecare element
dintr-un set cu scopul de a descoperi cind este
satisficuti o anumiti conditie.

search time - timpul de c3utare: cantitatea de
timp necesard pentru a identifica un element care
satisface o anumitd conditie.

searching techniques - tehnici de ciutare:
metoda prin care se poate localiza in functie de o
cheie o anumiti entitate din cadrul unei anumite
structuri de date.

SECAM = Sequential Coleur A Memoire.

second generation - generatia a doua: de
calculatoare se considerd ci a inceput la sfargitul
anilor ’50 si a durat pani la inceputul anilor ’60.
Calculatoarele acestei generatii au fost realizate
din unititi fizice mult mai mici decat in cazul
celor din prima generatie (first generation),
precum §i cu un consum energetic si disipari
energetice mult mai reduse datoritd utilizirii
circuitelor cu tranzistoare. Ca si elemente de
stocare auxiliare sunt utilizate discurile si benzile
magnetice. La inceputul anului 1960 au fost
produse calculatoarele IBM 1401 si Honey-
well 400 care fac parte din aceasti generaie.

second-level-cache - nivelul al doilea de memorie
"cache": memorie cu un principiu de functionare
similar memoriei "cache" traditionale. Sunt



utilizate in acele cazuri in care memoria "cache"
nu satisface necesititile aparute. Este constituiti
dintr-o memorie rapidﬁ care face legitura intre
procesor §i memoria principali, ,Plasata de obicei
pe placa de bazd. Aceastd tehnici a apdrut initial
la calculatoarele mari, iar in ultimul timp este
preluati si de calculatoarele personale. O
exemplificare a principiului de functionare ar
putea fi urmitoarea: initial procesorul cauti
informatiile necesare in memoria "cache” interni;
in cazul ci nu le giseste, le va ciuta in al doilea
nivel de memorie "cache" §i, numai dac¥ lipsesc
si de aici, va citi memoria principald.

sector - sector: 1, parte.a pistei discului magnetic
sau o zoni pe tamburul magnetic; 2. ansamblu de
date memorate intr-o astfel de zoni.

security - securitate: securitatea implici protectie
impotriva riscurilor care pot fi hard sau soft,
precum si cele legate de securitatea informatiilor.

security equivalence - (engl.): metoda rapidd de
creare de drepturi prin care unui utilizator (grup)
i se dau toate drepturile pe care le avea alt
utilizator (grup).

segment - segment: 1. divizarea unui program
lung intr-o serie de uniti{i mai mici. Un program
poate fi divizat in segmente pentru a avantaja
programarea; 2. o parte de lungime fixd a unei
piste (track).

segment display group - grup de segmente
afigabile: (in grafica interactivi) este o colectie de
elemente grafice care pot fi manipulate ca o
unitate.

segmentation - segmentare: metoda prin care se
poate gestiona memoria utilizind segmentul de
memorie. - -

selecting - selectare: procedurd de selectare a
dispozitivului aservit pentru efectuarea transmisiei
"conducitor - aservit" (master - slave).

self-clearing - autoinitializare: apare in urma
function3rii defectuoase a unor dispozitive avind
scopul corectirii acestei functiondri.

self-testing - autotestare: o metodd de testare
automatdi a performantelor unei echipament prin
transmiterea de probleme test spre echipament si
analiza rezultatelor care se receptioneaza.

semantic extension - extensie semantici:
extindere a unui limbaj de programare prin
imbogdfirea semanticii operatorilor sau a

instructiunilor sale.

semantic error - eroare semantici: o eroare in
selectarea simbolului corect care s3 reprezinte o
anumitdi idee sau un anumit inteles, cum ar fi, de
exemplu, utilizarea unui format al instructiunii
eronat pentru 0 anumiti operatie.

semantics - semantica: reprezmti studiul relatiilor
dintre simbolurile utilizate si ingelesul lor.

semi-duplex communication - comunicatie
semiduplex: legitura in ambele sensuri ce se
realizeazd intre doud echipamente, insi nu
simultan in ambele sensuri. Comunicatia se poate
bloca daci ambele echipamente emit sau daci
fiecare asteaptd s3 primeascd mesaj de la celalalt.

semiconductor memory - memorie
semiconductoare: memorie utilizati pentru
realizarea memoriei principale. Acest fel de
memorii numite ‘§i memorii monolitice sau
integrate sunt realizate cu circuite integrate pe
scard largd MOS sau bipolare. Informatia este
memorati in celule realizate cu circuite bistabile,
in cazul memoriilor statice, si cu ajutorul unor
tranzistoare si condensatoare in cazul memoriilor
dinamice.

separator - separator: un caracter folosit pentru
separarea unititilor logice a datelor cum ar fi
cimpurile, inregistririle. Este sinonim cu
delimitator de date (data delimiter).

!
sequence - succesiune, secventi: 1. plasarea unui
set de articole intr-o anumit3 ordine in functie de
cheile de identificare ale articolelor (cum ar fi, de
exemplu, plasarea unui set de nume intr-o succe-
siune alfabetici); 2. orice set de instructiuni sau
articole care trebuie plasate intr-o anumiti ordine.

sequence check - verificarea succesiunti: este

verificarea proiectatdi pentru a se asigura ci
ordinea articolelor are succesiunea asteptati.

sequence checking routine - rutini de verificare
a succesiunii: o rutind care verificd daci un set de
articole este in ordinea doriti.

sequenice control register - reglstru de control al
succesiunii: un registru al cirui continut determin
urtnitoarea instructiune care trebuie executats.

'
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sequence error - eroare de succesiune: eroare
detectatd de o rutind de verificare a succesiunii
(sequence checking routine) fiind datoratd
incorectei aranjdri a articolelor care nu este in
conformitate cu cerintele.

Sequenced Packet eXchange, SPX - (engl.): este
utilizat pentru accesul la un figier si pentru
transfer, la fel cum alte operatii necesitd
serializarea. SPX verifici, de asemenea, daci
transmiterea a fost efectuati corect. (—IPX-
Internetwork Packet eXchange).

Séquentiel Couleur A M SECAM: standard de
televiziune-in culori dezvoltat in Franta si utilizat
de mai multe (iri. Semnalele sunt transmise
secvenfial. "SECAM" foloseste pentru imagine
625 de linii cu o frecventd de 50 Hz a cadrelor.

serial - serial: termen care caracterizeazi
elementele secventiale (succesive) ale unei
informatii. Este in contrast cu termenul paralel.

serial access - acces serial: este accesul la
inregistrdri intr-un figier de date care este legat de
modul de dispunere a acestora intr-un dispozitiv de
stocare.

serial bit - bit serial: memoria digitali a
calculatorului-in care anumifi bifi ce alcituiesc
cuvantul apar la.diferite intervale de timp.

serial file - fisier serial: cel mai elementar tip de
organizare a fisierului in care nu suint definite
subansamble, iar cdutarea se realizeazi cu ajutorul
testirii secventiale.

serial interface - interfatd seriala: tip de
conectare care leagi o unitate perifericd (seriald)
de un calculator, transmisia faicandu-se serial. De
exemplu, un mouse serial este legat de un
calculator prin portul serial COM.

serial-paralell - serial-paralei: 1. de exemplu
combinatie seriald dupd semn si paraleld dupi biii
care alcdtuiesc semnul; 2. reprezinti instalatia care
converteste intrarea seriald in iegire paraleli.

serial printer - imprimanti seriali: este o
imprimanta care realizeaza tiparirea caracter cu
caracter.

serial proccesor - procesor serial: calculator in
care datele sunt prelucrate secvential.

serial programming - programare seriali: apare
la calculatoarele programate sd execute o singuri
operatie la un moment dat.

serial storage - memorie seriali: memoria
calculatorului in care timpul este una din
coordonatele care se foloseste pentru a localiza
orice bit, semn sau cuvant.

serial transfer - transfer serial: transferul
elementelor de informatie in ordine printr-o
anumitd cale spre calculator.

serial transmission - transmisie serialid: metodi
de transmisie ce se utilizeaza in cazul in care avem
un singur canal de comunicafie intre sursi si
destinatie. Transmiterea se face astfel fincat
componentele unui-vector se transmit pe acel canal
la momente de timp succesive. La destinatie are
loc asamblarea componentelor. Dacéd se transmit
caractere, atunci avem o transmisie seriali pe
caracter, iar dacd sg¢ transmit caracterele pe bit,
avem transmisie seriald pe bit.

server - server: este un calculator care fsi oferd
serviciile altor calculatoare aflate in retea. Cele
mai utilizate serevere sunt server-ul de fisiere (file
server), server-eul de imprimantd (print server),
server-ul de comunicatie (communication server)
etc.

server based network - retea bazati pe server:
retea care are resursele centralizate, adicad fiecare
statie de lucru se bazeazi pe un calculator central
dedicat (sau pe un "cartel” de calculatoare) pentru
a realiza funciii ca, de exemplu, memorarea sau
tiparirea figierelor. Calculatoarele sau programele
care folosesc resursele retelei se numesc "clienti”,
iar cele ce deservesc clientii se numesc "server-e".
Acest tip de retea suportd sute de utilizatori. Au
pret de cost mare, la fel si softul este de un nivel
destul de ridicat. Au ca dezavantaj faptul ci in
cazul in care "cade" (se defecteazd) server-ul,
intreaga retea este indisponibild. Este destul de
complicat de instalat necesitind persoane cu
experientd in domeniu. (—=peer-to-peer network).

service facility - unitate de servire: reprezinta
destinatia tuturor cererilor de servire care intri
intr-un sistem de asteptare, care cuprinde una sau
mai multe statii de servire ce se aflad intr-o anumiti
configuratie, putindu-se forma unul sau mai multe
siruri de asteptare la intrarea sa.



service factor - factor de utilizare, grad de
deservire: raportul dintre numarul mediu al
cererilor adresate unei statii de servire in unitatea
de timp si numirul mediu al cererilor servite in
unitatea de timp, indicind gradul de ocupare al
statiei de servire.

service time - timp de servire: timpul necesar
unitdtii de servire pentru satisfacerea completd a
unei cereri de servire.

session - sesiune: durata de timp in care un
utilizator se afld in dialog cu unitatea centrala,
folosind pentru aceasta un terminal. Se considera
cd utilizatorul lucreaza pe sisteme cu divizare a
timpului (retele, minicalculatoare etc.).

SFT = System Fault Tolerance.

shielding - mascare: reprezinti eliminarea acelor
parti ale elementelor grafice care se incadreazi
intr-un perimetru dat.

shared file access - "impirtirea" accesului la
fisiere: termen utilizat la retelele de calculatoare
in care utilizatorii pot lucra simultan cu aceleasi
fisiere.
-

shift register - registru de deplasare: un lan{ de
elemente de stocare in care continutul elementelor
de stocare se deplaseazi cu o pozigie pentru fiecare
ciclu al ceasului.

shifting - deplasare: schimbarea pozitiei ocupate
de fiecare bit din cadrul unui registru sau a unei
locatii de memorie. Presupunem un registru de n
biti in care bitul din extremitatea stanga are rangul
n, iar cel din extremitatea dreaptd are rangul 1.
Deplasarea la stinga presupune inlocuirea bitului
icu bitul i+1, pentru i=1, ..., n-1. (=arithmetic
shift, circular shift, logical shift).

side ‘effect - efect secundar: efect ce apare in
urma executirii unei proceduri pe langé rezultatul
de bazd urmirit. De exemplu modificarea valorii
unei variabile globale in timpul executiei unei
proceduri.

sidebar - (engl.): un scurt segment de text in mod
uzual inclus intr-o cutie si care este adiacent unui
anumit articol cu lungime mare.

sign flag - indicator semn: indicator special care
inregistreazd semnul rezultatului unei operatii
aritmetice.

signal - semnal: mtorma;le ce este relativi
schimbarea stirii unui tenomen, avand o sursi
o destinatie.

SIMD = Single Instruction Multiple Data.

SIMM = Single In-line Memory Module.
simple/rule-based tools - medii de dezvoltar
bazate pe reguli simple: sunt medii de dezvoltas
care folosesc reguli simple de tipul if...then...els
pentru reprezentarea cunostinjelor. Congin m;
putin de 500 de reguli.

simplex communication - comunicatie simples
legdturd doar intr-un singur sens ce se poat
realiza intre doud echipamente aflate la distangs

SIMULA - SIMULA: limbaj de nivel inalt folos
pentru simulare. Dupd constructia sa, SIMUL;
este asemanator cu limbajul ALGOL.

simulation - simulare: reprezinti o tehnici «d
realizare a experimentelor cu ajutort
calculatorului ce implicd utilizarea unor model
logico-matematice ce descriu comportarea umt
sistem real pe durata unui interval de timp.

simulation model - model de simulare: reprezint
o abstractizare logico-matematicd a unui sistem
Modelul aproximeaza un sistem pe baza ung
observatii si masuritori, abaterile de la sistemu
real fiind dependente de gradul de cunoastere s
sistemului.

simulation technique - tehnicile de simulare
sunt tehnici ce se aplici in rezolvarea une
probleme, atunci cind nu existi solutii analitice;

Single In-line Memory Module, SIMM - (engl.|
tip de circuit de memorie proiectat pent
dispozitive logice individuale instalate pe o plad
cu circuit de tipdrire, creind module care pot
introduse in dispozitive mai mari. SIMM-t
conine 9 circuite DRAM, opt pentru date §i um
pentru paritate si controlul erorii. j

Smgle In-line Package, SIP - (engl.): este
singur tablou de circuite de calculator, logi
asamblate astfel fincit toate piciorugele sui
conectate intr-o linie dreaptd ca si dinfii um
pieptene.

Single Instruction Multiple Data, SIMD¥ -
singuri instructiune-mai multe fluxuri de dat:
organizarea unui calculator care are o singul



unitate de control, care va executa o singuri
instructiune la un moment dat, dar ale cirei
argumente se referd la mai multe elemente ce
proceseazi fluxuri de date diferite.

Single Instruction Single Data, SISD - o singura
instructiune-un singur flux de date: organizarea
unui calculator obisnuit, a unei magini von
Neumann clasice, care prelucreazi un singur sir de
date, instructiune cu instructiune.

single server network - retea cu un singur
server: o refea de calculatoare care are un singur
server.

SIP = Single In-line Package.
SISD = Single Instruction Single Data.

Small Computer System Interface, SCSI -
standard de interfati pentru sisteme mici de
calculatoare: este un standard dezvoltat de
Shugart Associates §i aprobat de ANSI in 1986.
Acesta aratd modul de conectare la microprocesor
al dispozitivelor periferice si a controller-elor
acestora. Sunt definite ambele standarde atét hard,
cit si soft pentru comunicatii intre calculatorul
gazdd (host computer) ~si un periferic.
Calculatoarele si dispozitivele periferice sunt
proiectate sd contind specificagiile "SCSI",
asigurind un grad mare de compatibilitate.
Transferul "SCSI" paralel permite transfer mai
rapid de date decdt era posibil cu ajutorul
interfetelor seriale ST506, folosite de majoritatea
harddiscurilor PC-urilor. Este utilizat un conector
cu 50 de pini si sunt permise multiple dispozitive
(pind la 7 driver-e de disc sau de casetd) si fie
conectate in modul margaretd (daisy chain).

SMALLTALK - SMALLTALK: primul limbaj
de programare cu adevirat orientat pe obiect.
Dezvoltat de Xerox PARC la sfarsitul anilor *70.
Inifial a fost folosit pentru a crea prototipuri ale
limbajelor de programare simple si al interfetelor
grafice. Mediul sdu integrat elimind distinctia
dintre limbajul de programare si sistemul de
operare §i permite programatorului si configureze
interfata utilizator si comportarea sistemului.

SMP

Symmetric Multiprocessor.
SNA = System Network Architecture.
Snalpin 386 Module - modul Snalpln 386: modul

oferit pentru toate PC-urile cu microprocesor
180286 cu scopul de a realiza performantele unui

180386SX (se dubleazd performantele). Pentru
aceasta trebuie doar inlocuit microprocesorul
180286 cu acest modul.

snap - (engl.): dispozitiv grafic al calculatorului
care forteazi obiectele si se alinieze la punctele ;
specificate (in mod uzual unei retele de puncte

(grid))

sneakernet - (engl.): apare in cadrul regelelor de
PC-uri ce prezinti un dezavantaj: daci existd un
fisier pe un disc fix si alt utilizator doreste si
lucreze cu el, acest fisier trebuie transferat
acestuia cu ajutorul discului flexibil. "Sneakernet"-
ul poate fi ocolit printr-un soft de retea bun, in
care utilizatorii pot lucra in aceleasi fisiere cu baze
de date simultan (—shared file access).

SNOBOL - SNOBOL: limbaj de nivel inalt pentru
prelucrarea listelor si a sirurilor de caractere, fiind
produs al firmei Bell Telephone Laboratories,
apirut in 1972. Reprezintd unul dintre cele mai
convenabile limbaje de programare pentru
recunoasterea si prelucrarea sirurilor de caractere.

soft copy - imagine video: este o imagine
nepermanentd. Un exemplu este imaginea de pe
ecranul unui tub catodic.

software - soft: reprezinti totalitatea programelor
care existi pe sistemele de calcul impreund cu
documentatia aferenti.

software engineering - ingineria programdrii:
domeniu al informaticii care se ocupd cu
determinarea unor metodologii generale de
elaborare a produselor program: documentarea,
analiza problemei, specificarea functionald,
proiectarea, testarea, depanarea §i intrefinerea.

software house - casi de soft: organizatie a cirui
scop este crearea diferitelor programe si aplicatii
din domeniul programirii. Spre deosebire de
programatorii individuali, casele de soft scriu
documente i fac instruirea utilizatorilor.

software maintenance - intretinere soft:
activitate de depanare, dezvoltare si documentare
a sistemului de programe de bazid si aplicatii cu
care este dotat un sistemn de calcul. Poate include
si servicii de instruire a utilizatorilor in vederea
folosirii resurselor soft ale sistemului de calcul.

software package - pachet soft: programul pentru
executia unei functii specifice sau a calculelor
care sunt necesare pentru mai mult de un



utilizator, fiind bine documentat pentru a se putea
folosi fird modificiri pe o anumita configuratie a
unui sistem.

software piracy - piraterie soft: proces de
copiere a softului comercial fard autorizatia
producagorului.

software tools - unelte soft: orice program care
are posibilitatea de creare (scriere, programare,
testare etc) a unui alt program. In familia uneltelor
soft intrd: editoarele, generatoarele de programe,
“debugger"-ele etc.

sorting techniques - tehnici de sortare: metode
de ordonare a elementelor unei structuri implicite
de date.

sound card - placd de sunet: placd specializati
pentru inregistrarea si redarea mesajelor audio. A
apdrut din necesitatea unui sunet calitativ superior
celui oferit de un calculator standard. Contine, de
obicei, un convertizor analogic-numeric-analogic,
un sintetizator de sunete, un generator de sunete,
o interfatd MIDI pentru autorizarea controlului
perifericelor muzicale, un preamplificator pentru
mesaje, amplificator de iegire i citeva conectoare
(pentru microfon; difuzor). In general au o
frecventd de esantionare de 11-14, 1 kHz cu
functionare mono sau stereo pe 8 sau 16 biti.
Pentru PC-uri existi trei standarde: Sound Blaster,
Adlib si Mediavision.

source - sursd: reprezintd programul sau
dispozitivul care trimite informatia.

source language - limbaj sursd: limbaj de
programare in care este scris programul preluat de
un translator, compilator sau interpretor, in scopul
traducerii si/sau executiei lui. Procesorul folosit
este caracterizat, in afara sistemului de calcul pe
care este implementat, de limbajul sursi caruia ii
_este dedicat.

source program - program sursi: un program
scris intr-un limbaj care trebuie s fie "tradus” de
calculator pentru a produce programul obiect.

SPARC = Sun Paraleli Architecture.

specific address . - adresd specifici: -real
address.

speech ' recognition - recunoasterea vorbirii:
ansamblu de operatii vizind recunoasterea de citre
un sistem tehnic a cuvintelor pronuntate de om, in

scopul realizirii dialogului om-masini, astfel incat
forma acestuia si fie cit mai convenabild. Datele
utilizate sunt de fapt caracteristicile spectrale ale
sunetelor emise, recunoasterea cuvintelor
facAndu-se prin compararea acestora cu
caracteristicile "etalon” care au fost inregistrate in
prealabil. O alti metodid de recunoastere este cea
in- care se descompune vorbirea in sunete
elementare (foneme) care sunt recunoscute de
anumite proceduri, dupid care sunt asamblate in
cuvinte,

spin - (engl.): fenomen ce existd in domeniul
prelucrdrii de imagini i care este caracterizat de
intarzierea unui pixel in timp, avind ca efect
neinscrierea lui la aceeasi adresi in memoria de
imagine.

split screen - ecran impartit: impirgirea ecranului
in mai multe pirpi independente, fiind
caracteristica de bazd a tehnicii ferestrelor.

split seeking - (engl.): tehnica de citire a octetilor
aferenti unei solicitdri de pe harddiscuri diferite,
aceste fiind legate prin duplicarea discului (disk
duplexing). (—elevator seeking).

spooled file - (engl.): un figier gata pentru tipirit,
continaind doar datele ce trebuie tipdrite i
comenzile specifice imprimantei.

spreadsheet - tabel: aplicatie pentru calculatoare
personale care permite utilizatorului si analizeze
informatii ce sunt prezentate intr-o forma tabelara,
manipulind randuri si coloane, aliniind vertical si
orizontal datele atunci cand capacitataea fizicd de
afisare nu este suficientd.

SPX = Sequenced Packet eXchange.

ST 506 - STS506: controller pentru harddisc
dezvoltat de compania SHUARD, denumitd azi
SEAGATE si reprezinti cel mai vechi standard din
acest domeniu. Are doud conectoare, unul pentru
semnale de comanda si altul pentru date.

stack - stivd: este o zond de memorie care este
alocati pentru a memora temporar anumite date pe
parcursul ruldrii unui program.

STACKER - STACKER: produs soft al firmei
Stac Electronics care face compactarea datelor in
timp real, mirind considerabil capacitatea discului
fix.



standalone application - aplicatie pentru un
singur post de lucru : o aplicatie care ruleazi de
pe discul fix sau de pe discul flexibil al unui
calculator independent (care nu e legat in retea).
Doar un singur utilizator poate avea acces la un
moment dat la acea aplicatie.

standard-carriage printer - (engl.): imprimanti
ce nu permite tipdrirea de forme mai late de
279.4mm (11 inch).

standard reference system - sistem standard de
referintd: colectie de programe sistem care sunt
realizate pentru un anumit sistem.

standby redundancy - redundanta de rezerva:
presupune s3 existe mai multe unitati, dar la un
moment dat doar una este operationald, celelalte
fiind de rezervi, intrand in actiune doar in cazul
in care cea operationald se defecteazi.

star network - retea stea: —network architecture.

state diagram - diagrama de stare: graf orientat,
utilizat pentru descrierea functiondrii  unui
automat. Nodurile grafului reprezintd starile
automatului, iar arcele indicd modul de efectuare
a tranzitiilor intre stiri.

statement - declaratie: o instructiune in limbaj/
sursd. Termenul este utilizat pentru orice expresie
care poate fi preluatd de un compilator. Sinonim
cu instructiune (—instruction).

;tatic image - fundal: —background image.

static linking - legare staticid: legare efectuatd
inainte de inceperea executiei programului de citre
translator, de cdtre incdrcitor sau ca o fazi
separatd intre translatare si incircare, caz in care
este realizata de citre editorul de legdturi. Legarea
statici presupune fixarea bazei fiecirui modul
obiect -si a fiecirui segment, relocarea si
rezolvarea referintelor externe intre modulele
obiect si intre segmente (inlocuirea fiecirui nume
simbolic folosit pentru o referintd externd, cu o
adresa relativd sau o adresd absoluta) si altele.

static memory - memorie statici: nu trebuie
permanent actionate de semnalul de tact pentru a-gi
pdstra datele.

static object - obiect static: acest obiect este
alocat atunci cind programul este pornit si exista
de-a lungul executiei programului.

static typing - tipizare staticd: adiugarea de’
tipuri fiecdrui obiect la momentul compilirii. In
acest caz cdutarea se face in timpul executiei
pentru metoda cea mai potriviti unui anumit
mesaj. Metoda este restrdnsd la clasa obiectului
receptor si superclasd, asigurandu-se ci metoda
corespunzatoare va fi intotdeauna gasiti. .

status bar - bara de stare: o linie cu informatii
care apare, de obicei. in subsolul unei ferestre
(footer) sau pe ultima linie a ecranului.

still video - imagine staticd: procedeu folosit de
unele aparate fotografice capabile sd inregistreze
instantaneu o imagine foto pe o discheti sau intr-o
memorie proprie, sub forma digitald, in loc de a
o retine ca negativ sau diapozitiv.

stochastic model - model stochastic: model ce
permite cunoasterea cu o anumitd probabilitate a
comportdrii unui sistem. Deci se poate cunoaste
setul de valori ce se poate obtine, dar nu si
valoarea la un moment dat (de exemplu, la
aruncarea zarului se stie cd vor aparea valori intre
| si 6, dar nu se stie, la un moment dat, care din
valori va apdrea).

storage - stocare: 1. pistrare a informatiei intr-o’
memorie. 2. memorie (—memory).

storage dump - listarea memoriei: —memory
dump.

storage tube - tub cu memorie: tip de tub catodic
care pdstreazd o imagine afigatd fard si necesite
reimprospatare

streamer - (engl.): casetd magnetici care se
foloseste la calculatoarele personale pentru a copia
continutul discului fix sau diferite programe (copie
de rezervad), avand diferite capacititi de stocare
(de ordinul zecilor si sutelor de Mocteti) si
dimensiuni diferite.

stroke character generator - generator de
caractere prin segmente: este un generator de
caractere care produce imaginile caracterelor prin
segmente de dreapta.

stroke device - cititor de curbe: este un dispozitiv
de intrare ce furnizeazi coordonatele unei mulgimi
de puncte care marcheaza traseul urmat de el.

structured programming - programare
structurata: filozofie de programare destinati si
gestioneze complexitatea prin formalizare si



standardizare a metodologiei de programare.
Programarea structurati este o abordare de sus in
Jos (top-down). Programul este abstractizat cat mai
simplu, fiind divizat in module independente, iar
componentele programului sunt organizate intr-o
structurd ierarhica.

structured rule-based tools - medii de dezvoltare
bazate pe reguli structurate: sunt medii de
dezvoltare in cadrul cirora regulile sunt grupate
dupd nigte arbori de context. Regulile de tip
"if...then" sunt aranjate.pe seturi care apar ca
nigte baze de cunostinte separate. Un set de reguli
poate mosteni informagia primitd cand un alt set de
reguli este examinat.

stylus printing - tipdrire cu ace: —matrix printer.

subclass - subclasa: concept relevant in contextul
programdrit orientate pe obiecte. Este o rafinare a

unei clase intr-o clasd mai specializatd. Uneori este *

referitd drept clasd derivatd sau "copil” (child).
Metodele si tipurile de date comune sunt memorate
abstract pe cit este posibil in clasd, astfel incat sa
poatd fi mostenite de toate subclasele relevante.

subdirectory - subdirector: este o intrare a unui
director, aceasta putdnd confine la randul ei alte
fisiere si subdirectoare.

subroutine - subrutini: set de instructiuni care
indeplinesc o anumitd functie si care pot fi apelate
intr-un anumit mod din orice punct al unui
program sau subprogram.

subscript - subscriere: modalitate de tiparire a
unuia sau mai multor caractere in jumatatea de jos
a unei linii normale de tiparire (—superscript). .

Sun Paralell ARChitecture;, SPARC -
arhitectura paraleld Sun: este o arhitecturd cu
structurd eficientd (este optimizat setul de
instructiuni ca urmare a analizei statistice a
folosirii acestuia).

Super VGA - Super VGA: standard grafic aparut
in 1989 cu rezolugie in mod grafic 800x600 cu 16
culori. Existd deja si variante numite "Super-
extended VGA" sau "1K-resolution VGA" cu
rezolutii de 1024x768.
i

superclass - superclasi: concept relevant in
contextul programirii orientate pe obiecte. Intr-o
ierarhie cu mosteniri, clasa generald este cea care

memoreazi variabilele si metodele ce pot fi’

mostenite de alte clase. Uneori este referitd drept
clasd de bazad sau clasd "pidrinte”.

superscalar. design - arhitectura superscalari:
metodd de constructie a microprocesoarelor care
permite executarea unei instructiuni intr-un timp
mediu mai scurt decat un ciclu de ceas. Metoda
constd in utilizarea a doud sau mai multe conducte
(pipeline), astfel incat in anumite conditii doua sau
mai multe instructiuni pot fi executate simultan.

superscript - (engl.): modalitate de tipdrire a
unuia sau a mai multor caractere in jumatatea de
sus a unei linii normale de tiparire (-=subscript).

superserver - superserver: permite cresterea
capacitdtii refelei la ordinul sutelor de utilizatori

fard insa a-i creste complexitatea, rivalizand
astfel cu minicalculatoarele atat ca preg, cat si ca
performanta.

supervisor - supervizor: 1. componentd al
monitorului ce face parte din sistemul de operare
si are functiile de: gestiune la nivel fizic, gestiunea
transterurilor de intrare/iegire, tratarea intreru-
perilor, alocarea unitdtii centrale la programele
care asteaptd si fie executate; 2. este persoana
care gestioneazd intreaga activitate a regelei de
calculatoare, avand acces necondijionat la toate
resursele hard si soft ale acesteia. .

switching time - timp de comutare: 1. intr-un
sistem de comunicatie pe bazd de mesaje,
reprezintd timpul necesar pentru a prelua un mesaj
de la sursd si a-l trimite la destinatie; 2. in cazul
inregistrarii unei intreruperi, este timpul necesar
pentru salvarea programului curent in executie §i
cel pentru lansarea unui alt program.

symbol - simbol: entitate care desemneazd un
obiect sau o stare oarecare putindu-se interpreta
de catre echipamentul de calcul.

symbol table - tabeld de simblouri: este tabloul
care se utilizeazii pentru a memora identificatorii
folositi intr-un program sau in timpul translatdrii,
intrarea fiind alcituiti din numele identificatorului
si din atributele acestuia: tipul identificatorului,
adresele locatiei de memorie ce corespund datet,
numirul de locatii etc. .

symbolic address - adresd simbolica: formd a
unei adrese dintr-un limbaj sursd in care acesta
poate fi reprezentatd printr-o etichetd arbnEriir
aleasd de programator. Adresa este translatatd in
adresd absoluti (absolute address) la compilare.



symbolic addressing - adresare simbolici:
metoda de adresare in care sunt utilizate adresele
simbolice.

symbolic constant - constanti simbolica: este o
notiune utilizati in C++ care desemneazd un
nume a cirui valoare nu poate fi modificatd in
domeniul sdu de valabilitate.

‘symbolic instruction - instructie simbolicd: o
instructiune in forma limbajului sursi.

symbolic language - limbaj simbolic: limbaj de
programare in care codul instructiunilor, articolele
de date, unitdfile periferice pot fi atribuite
adreselor simbolice. Este termen sinonim cu
limbajul sursd (source language) si in contrast cu
limbajul in cod masind (machine code).

symbolic name - nume simbolic: o etichetd
folositd in programe scrise intr-un limbaj sursd
pentru a referi articole de date, instructiuni, unitati
periferice etc. Numele simbolice adesea utilizeaza
codurile mnemonicilor. .
symbolic processing - prelucrare simbolici:
prelucrarea imaginilor, formulelor, textelor,
listelor, in general, prelucrarea executatd asupra
unor date care nu au caracter numeric.

symbolic programming - programare simbolici:
scrierea programului intr-un limbaj sursi.

symmetric difference - diferenta simetrici:
termen echivalent cu sau-exclusiv (exclusive-or).

Symmetric Multiprocessor - multiprocesare
simetricd: sistem care confine mai multe
procesoare care folosesc in comun memoria. Mai
multe programe pot fi executate simultan, fiecare
pe alt procesor. Comunicarea si sincronizarea se
face prin intermediul memoriei partajate. Primele
sisteme de acest tip au aparut in anii ‘80, iar
calculatoarele Symmetry produse de firma Sequent
sunt cele mai cunoscute realiziri din aceasta clasa
de produse.

sync bytes - octeti de sincronizare: octeti sau
unititi de informatie care precedi transmisia de
date in modul de lucru sincron cu scopul de a
anunfa statia de receptic cd semnalul este gata de
transmitere; astfel receptorul si emigatorul pot sa-gi
sincronizeze tactul.

synchronization GENerator LOCK, GENLOCK
- (engl.): procedeu tehnic ce permite unui sistem

video si-si' adapteze semnalul de sincronizare
extern. In acest mod pot fi combinate sau
suprapuse doud semnale. Mai precis, se pot mixa
doud imagini video.

Synchrounous Data Link Control, SDLC -
controlul legiturii datelor sincrone: protocol-de
comunicatie pe linia sincrond (fiind protocolul
arhitecturii SNA).

synchronous data transmission - transmisie
sincroni a datelor: se realizeazi intr-un un sistem
cu vitezd mare de transmisie a datelor in care
tactul terminalelor de receptie si de transmisie sunt
sincronizate (prin sync bytes). Este,in contrast cu
transmisia asincrond a datelor (asyncronous datua
transmission).

syntactic extension - extensie sintactici:
extinderea unui limbaj de programare prin
introducerea unor instructiuni de prelucrare sau/si
control reprezentative unor noi tipuri de date sau
unui domeniu dat de aplicatii.

syntax - sintaxd: sintaxa unui limbaj de
programare este descrierea structuratd, corectd a
limbajului, testarea sintaxei fiind facutd de citre
compilatoare.

syntax analysis - analiza sintactici: este faza a
doua in procesul de compilare. in aceasti fazi
compilatorul verificd dacd atomii formati in faza
de analizi lexicografici corespund definitiei din
respectivul limbaj de programare, apoi se
formeazd arborele tuturor atomilor care se
foloseste in faza urmitoare de compilare.

system control léngage, SCL - limbaj de control
al sistemului: sinonim cu limbaj de comanda
(—=control language). '

systems definition - definirea sistemelor:
reprezinti documentele fiacute de analistul
sistemului care defineste detaliat sistemul pe care
l-a proiectat. Acest document explicd toate
procedurile si include specificatiile program. Mai
este denumitd si specificarea sistemului (system
specification).

system design - proiectare de sistem: este
proiectarea de principiu a unui sistem fard detalii.

System Fault Tolerance, SFT - sistem tolerant la
defecte: metoda prin care se cautd si se pastreze
un sistem functional in conditiile cdderii unor parti



ale acestuia. Pentru aceasta, datele sunt pastrate pe
. mai multe echipamente, la defectarea unuia intrand
in actiune altul.

system generation - generarea sistemului: este
metoda prin' care pornind de la sistemul
standardizat se realizeazd un sistem de operare
care este adaptat conﬁgura;iei proprii a unui sistem
de calcul, precum si conditiilor de exploatare care
sunt impuse.

system generation - generare ‘a sistemului:
procedurd prin care se obtine un sistem de operare
adaptat unei configuratii a sistemului de calcul.

system initialization - initializare a sistemului:
este o procedurd prin care se lanseazd activitatea
de prelucrare a programelor intr-un sistem de
calcul, avand doud etape: mai intdi se incarcd in
memorie partea rezidentd a sistemului de operare,
iar apoi se incarcd programul de initializare

System Network Architecture, SNA - (engl.):
este un protocol dezvoltat de IBM care permite
conectarea in retea a mai multor generaii de
calculatoare IBM, precum si a altor tipuri de
calculatoare.

system program - program sistem: program care
reprezintd o parte a sistemului de operare a unui
calculator. Aceste programe sunt scrise de obicei
in asamblare, deoarece functia lor este strans
legatd de hardul calculatorului (de exemplu
programarea functionarii dispozitivelor periferice).

sytems specification - specificarea sistemelor:
—systems definition.

T

table - tabel: 1. structurd de date formatd din mai
multe locatii care sunt numite intrri §i care se pot
identifica pe baza continutului lor; 2. structuri
destinatd stocdrii simblolurilor si atributelor
acestora in cazul executiei unui program, care
contine numele fisierelor. identificatorii paginilor
si ai segmentelor care sunt in memorie sau pe un
suport de informatii extern, in cazul in care se
gestioneazd memoria externi.

tabiet - tabletd: dispozitiv periferic care este
utilizat pentru a introduce manual imagini grafice,

fiind des utilizat ca dispozitiv de intrare pentru
aplicatii CAD.

tabulation - tabulare: imprimare sau vizualizare
din anumite pozitii a unui text. Pozitiile sunt
specificate cu ajutorul programului, putand fi
verticale sau orizontale.

target laguage - limbaj {inta (scop): limbajul de
programare in care se traduce un program. Un
program scris intr-un limbaj de nivel inalt, de
obicei, se traduce in cod masin3, reprezentind
limbajul scop. La fel si limbajele de nivel inalt pot’
fi limbaje scop, in cazul cand un program scris"
intr-un limbaj de nivel inalt este tradus tot intr-un
limbaj de.nivel inalt.

task - sarcind: 1. grup de instructiuni (logic
independente) ale unui program ce se pot executa
in mod simultan cu alte parti din acelasi program,;
2. grup de actiuni care formeazad o unitate logic
din punct de vedere al sistemului de operare.

Task Control Block, TCB - blocul de control al
sarcinii: zond de date a unei sarcini (fask) in care
sunt memorate informatii utile (nume, prioritate,
stare) pentru sistemul de operare care sunt
necesare in lucrut cu sarcinile (taslg—urile).

task descriptor - descriptor de sarcini:
totalitatea parametrilor ce caracterizeazi o sarcind
(task) din punctul de vedere al sistemului de
operare.

task destruction - distrugerea sarcinii: operatia -
prin care se sterge descriptorul unei sarcini (task)
din tabela de descriptori a sistemului de operare.
Cu aceasti ocazie se elibereazi si resursele
detinute de sarcind.

task management - gestiune a sarcinilor: o parte
a sistemului de operare care se ocupi cu evidenfa
si controlul sarcinilor (task-urilor). Aceasta se
realizeazd prin planificarea executiei sarcinilor,
evidenta resurselor alocate fiecdrei sarcini,
controlul comunicdrii intre sarcini etc.

task suspension - suspendare a sarcinii: operape‘
de suspendare temporari a executiei unei sarcini
(task) datorati actiunii directe a altei sarcini (task).

TCB = Task Control Block.

teleprocessing system - sistem de teleprelucrare:

sistemul de calcul ce poate prelucra de la distanti
date, respectiv cereri de la utilizatori, folosind
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diferite tipuri de comunicatie (cablul telefonic,
sateliti etc.).

teletex - teletex: o forma avansatd de servicii telex
care interconecteazi terminale care au facilititi de
procesare de text (word processing), cum ar fi
utilizarea caracterelor cu sau fird majusculd si
diferite comenzi de editare de text. Este diferit de
termenul teletext.

teletext - teletext: o metodd de comunicare a
informatiilor utilizind semnalele TV. O imagine
TV este compusi dintr-un numir de linii, cateva
dintre aceste linii nu sunt folosite pentru a
transporta datele imaginii, astfel capacitatea
numirului acestor linii este utilizatd pentru a
transporta coduri care pot fi decodificate printr-un
simplu adaptor spre aparatul TV si afisate pe ecran
in loc de imaginea TV sau suprapus peste aceasta.

template - sablon: este 0 zond de memorie in care
este pdstratda ultima linie de comandd care este
introdusd de utilizator in cadrul sistemului de
operare, ea putand fi modificatd dacd se doreste.

terminal - terminal: echipament care este destinat
comunicatiei dintre utilizator si sistemul de calcul.

terminal symbol - simbol terminal: un simbol
care indicd sfarsitul unei inregistrdri sau al unei
unitdfi de informagie.

Terminate and Stay Resident, TSR - "inceteazi
si stai rezident": in microcalculatoarele care
opereazd sub sistemul de operare DOS doar un
program poate fi executat la un moment dat. In
mod normal, cind un program este terminat,
memoria este eliberatd pentru un nou program.
Programele pot fi insd proiecatate si scrise astfel
incit s3 ramand in memorie pand la scoaterea
explicitd a lor sau pana este deconectat calculatorul
de la reteaua de alimentare. Deoarece programele
"TSR" rdmin in memorie, ele pot fi reactivate
prin apdsarea unei combinatii de taste predefinite,
chiar si atunci cind alte programe sunt active.

test program - program de test: program realizat
pentru a verifica corecta funtionare a unitdglor a
unui calculator. Se pot identifica diferite tipuri de
erori (—diagnostic program).

Texas Instruments Grafic Adapter, TIGA -
TIGA: carteld (adaptor) grafic de rezolutie foarte
ridicati care poate lucra independent de adaptorul
propriu-zis, fiind o interfatd soft.

. timpului:

text editor - editor de text: program cu ajutorul
cdruia se poate scrie i modifica orice text. Se
foloseste, atat pentru scrierea unor documente, cat
si pentru editarea unor programe.

third generation - generatia a treia: de calcu-
latore a apdrut la jumatatea anilor '60 si a durat
pind la inceputul anilor '70. Calculatoarele au
dimensiuni fizice mai mici decit cele din generafia
a doua (second generation) si utilizeazi pentru
majoritatea componetelor circuite integrate. Sunt
utilizate unitdfile de disc ca elemente de stocare
auxiliare, precum si terminelele (on-line termi-
nals). Generafia a treia incepe de fapt prin 1964,
odata cu producerea seriei IBM Systems 360.

thumb whell - rotitd: este o rotifa mobild in jurul
axei sale care furnizeazd o valoare scalara.
Observatie: o pereche de rotite poate fi folosita
drept locator.

Grafic

TIGA = Instrume}lts

Architecture.

Texas

tiled windowing - ferestre fard suprapunere:

-window.

time-division multiplexing - multiplexare prin
divizarea timpului: metoda utilizati pentru
transmisia datelor, provenite de la mai multe
terminale de mici viteza, printr-un singur canal de
comunicatie cu vitezd mare de transfer. Consti in
alocarea unei cuante de timp pentru comunicare
fiecarui terminal, succesiv, in acelasi fel in care
cererile sunt servite intr-o statie . utilizind
disciplina de servire de tip "round-robin”.

time restriction - restrictii de timp: restrictii prin
care se stabileste intervalul in care utilizatorn au
acces in retea. Restrictiile pot fi generale (pentru
toi utilizatorii) sau individuale (pentru un anumit
utilizator).

time-sharing - divizarea timpului: metoda prin
care mai multi utilizatori ai unui sistem de calcul
sunt servifi simultan. Aceasta se realizeaza prin
impdrtirea in timp a resurselor intre utilizatori.

time-sharing system - sistem cu divizarea
sistemul de calcul caracterizat de
satisfacerea simultana a cererilor de prelucrare a
mai multor utilizatori, dind impresia cd fiecare are



time slice - timp al unitiitii centrale: este
intervalul de timp al unitatii centrale acordat unui
program.

timing diagram - diagrama de timp: reprezentare
a variatiel in functie de timp a unuia sau a mai
multor semnale.

token - atom lexical: 1. notiune folositd pentru un
subsir dintr-un program sursd ce este identificat ca
fiind un operator (de exemplu +, -, ¥, =,:=), un
cuvant cheie (de exemplu for, begin, procedure),
o constantd (de exemplu 45, 34.8), un identificator
sau un delimitator; 2. pachet de date (—=token-
ring).

token-ring - (engl.): retea introdusd de IBM in
1985 si se referd la schema de legare si protocolul
de acces prin care statiile de lucru ale unei refele
schimbd pachete de date numite "token” in jurul
unei configuratii logice in formi de inel. Cand o
statie doreste s3 transmitd, ea pune "stipinire” pe
un "token", isi trimite datele, apoi elibercazi
"token-ul” dupa ce datele au fdcut un circuit
complet in inel.

top-down programming - programare de sus in
jos: metodologie care produce un program
modular, structurat ierarhic. Proiectantul incepe
prin a proiecta, codifica si testa de sus in jos un
modul ‘care reprezintd intreaga structurd a
programului. Analog se procedeazd pentru
celelalte module, de nivele mai scidzute, care
reprezintd functiile programului.

top-of-form - marginea de sus a hartiei: pozitia
linei de hartie unde se tipareste primul rand.

Touchscreen - ecran sensibil la atingere: ecran
realizat de IBM, care sesizeazd atingerile §i
lucreaza in 3 dimensiuni. Sesizeazd "unde” se
apasa (x, y) si cat de "tare” (z).

trace program - program de trasare: un program
de diagnosticare, utilizat pentru a verifica si
localiza erori din alte programe. Verificarea unui
program constd in executia sa, instructiune cu
instructiune putdndu-se vizualiza rezultatul fiecarei
instructiuni.

—trace

trace routine - rutina de trasare:

program.

track - pista: parte a unei memorii masive (disc,
casetd sau CD ROM) de-a lungul cidreia se
memoreazd datele. La dischetd si la discul fix

suprafata magnetici se imparte in cercuri
concentrice de ldfime egali. Bifii unui octet sunt
memorati  serial (bit dupd bit). La benzile
magnetice existd de la 7 la 9 piste care se intind
de-a lungul benzii, fiecare bit al octetului se
memoreazd pe cte o pistd

trackball - bild rotitoare: dispozitiv de intrare
pentru mutarea cursorului pe un ecran. Este
compusd dintr-o cutie care are introdusi in ea o
bild ce se poate roti in jurul centrului ei. Sunt
utilizate in diferite aplicatil grafice, precum si in
jocuri pe calculator. Spre deosebire de mouse
acest dispozitiv nu iese in afara spatiului utilizat si
nu trebuie repozitionat. (—=control ball).

tracking - urmdrire: reprezinti deplasarea unui
simbol de urmdrire.

tracking symbol - simbol de urmirire: este un
simbol de pe suprafata de afisare care indici
pozitia corespunzidtoare coordonatelor datelor
furnizate de un locator.

tractor - tractor: in cadrul unei impritimante este
un dipozitiv de deplasare a hartiei cu perforatii pe
margine (->continous form). Tractoarele sunt
pereche $i sunt compuse dintr-0 banda dingati, ai
cdrei. dingi intrd exact in gaurile perforagiei. De
obicei ca fortd motrice este folosit un servomotor
care este dirjat de electronica imprimantei..

traditional programming - programare
traditionald: programare ce foloseste limbajele
procedurale ca PASCAL, C sau Fortran. Astfel de
limbaje asigurd construirea de programe bazate pe
determinarea secventei de proceduri care
actioneazd asupra unui set de date. Programarea
tradifionald se face in trei faze secventiale:
proiectare, implementare i testare.

Transaction Tracking System, TTS - (engl.):
sistem complex de protectie a transmisiei. datelor,
folosit in special la baze de date mari. Transmisia
unui bloc de date este validati numai dacd s-au
receptionat corect toate datele. Dacd pe parcursul
tranzactiei s¢ intimpld un incident, sistemul este
actualizat la ultima stare corectd.

transceiver - (engl.): echipament care transforma
informatia digitald intr-un semnal care poate fi
transmis printr-un mediul fizic de comunicare.

TRANSCOMPUTER - (engl.): firmd americand
care a produs primul calculator cu procesorul



INTEL 80486 avand tactul de SO MHz si avand
nevoie de corpuri speciale de ricire.

transfer - transfer: 1. procedeul prin care sunt
mutate date intre zone de memorie, intre diterite
dispozitive de prelucrare, intre dispozitive
periferice, intre doud zone de stocare a
informatiei; 2. metoda prin care este lansat fortat
in executie un anumit program (conditionat sau nu)
dintr-un anumit punct de lucru, spunand ci i s-a
transferat controlul.

translate - a translata: reprezinti schimbul
datelor exprimate dintr-o anumitd forma intr-o alta
formd fiard a se pierde sensul acestora. De
exemplu translatarea apare la convertirea unui
program din limbaj sursd intr-un program obiect
(—object program).

translation - translatare: 1. o operatie in care se
convertesc datele dintr-un format in altul fird a
schimba sensul informatiilor. De exemplu,
operatia prin care se traduce dintr-un limbaj sursa
intr-un limbaj obiect; 2. reprezinta aplicarea unei
deplasiri constante pozitiilor unuia sau mai multor
elemente grafice.

translator - translator: un program care
converteste instructiunile scrise dintr-un anumit
limbaj de programare intr-un format al altui limbaj
de programare, cum ar fi dintr-un limbaj sursa in
cod magini.

transmission - transmisie: transferul datelor
dintr-o locatie spre alta cu ajutorul undelor
electromagnetice (cum ar fi unde radio sau
circuitele telefonice).

transmission speed - viteza de transmisie: este
viteza cu care datele pot fi transmise de la un
dispozitiv particular sau printr-un anumit tip de
circuit. Se masoard ca un numir de unititi de date
transmise intr-o unitate de timp.

transmit - a transmite: 1. trimiterea datelor
dintr-o anumitd locatie geografica spre alta cu
ajutorul unui circuit de transmisie a datelor;
2. transferul informatiei dintr-o locatie de memo-
rie in alta, rescrierea oricirei date ce a fost stocate
inainte intr-o locatie noui.

trap - deviere: oprirea executiei unui program si
lansarea executiei unei secvente speciale de
instructiuni care constituie un program de tratare
a devierilor. Devierile sunt provocate de aparitia
unor depdsiri la executia unor operatii aritmetice,

specificarea unui cod de instrucfiune inexistent etc.
Devierile posibile sunt impirtite pe tipuri, iar dupa,
executia secventei de instructiuni corespunzitoare
se reia executia programului deviat de la
instructiunea care a provocat devierea sau de la
instructiunea urmditoare.

—network

tree network - arbore:

architecture.

retea

triggers & assertions - (engl.): concepte care se
referd la procedurile de memorare si executie ca
parte dintr-o bazd de date orientatd pe obiecte. O
aserfiune ("assertion") este proprietatea obiectului
cu care este asociati o conditie pe care obiectul
trebuie sa o satisfacd. Un "trigger" este o
procedurd care este automat activatd de cate ori
apare o conditie predefinitai. "Trigger &
assertions” sunt asemindtoare metodelor, dar nu
sunt incapsulate cu datele locale asupra cirora
opereaza.

TRINITRON - TRINITRON: tehnologie de
afisare a imaginii pe un ecran cu tub catodic.
Masca unui astfel de tub este facutd dintr-un
numir de deschizdaturi ("slits") continue,
neintrerupte. O astfel de mascid se mai numeste
grild de deschidere - "aperture grill”. Aceste fante
corespund benzilor alternative verticale, foarte
fine, de luminofor, dispuse pe ecranul Trinitron.
Un tub Trinitron foloseste un singur tun electric,
in loc de trei tunuri cum se intilnesc la tuburile
conventionale. Folosind un singur tun nu apar
probleme de dezaliniere, .astfel rezultind culori
mai pure. Tuburile acestea au ecranele aproape
plane.

true type - tip "adevirat": fonturi scalabile care
sunt uneori transformate in fonturi rastru sau
vectoriale in functie de posibilititile imprimantei
folosite. Aceste tipuri de fonturi pot fi mirite sau
micsorate la orice dimensiune §i sunt imprimate
€xact aga cum apar pe ecran.

truncate - a trunchia: eliminarea acelor cifre ale
unui numir care nu sunt semnificative in obfinerea
unui rezultat corect. fiind in legidturd cu niste
cerinte predeterminate.

TSR = Terminate and Stay Resident.

TTS = Transaction Tracking System.

tumbling - culbuti: este o afisare dinamici a
rotirii unor elemente grafice in jurul unei axe a



cidrei orientare in spatiu se modificdi in mod
continuu.

Turing machine - masina Turing: obiect abstract
folosit ca model formal al conceptului intuitiv de
algoritm. Ca dispozitiv, structura masinii Turing
este o bandd infinitd, impér(itd in celule ce pot
contine un simbol dintr-un alfabet al benzii sau
nici un simbol (situagie echivalentd cu existenta
unui simbol special, blanc). La un moment dat, pe
bandd se gaseste un sir compact, finit de simboluri
din alfabet, restul benzii fiind blanc. C.F. este un
control finit ce se caracterizeaza prin starea sa. El
comandi citirea sau inscrierea unui simbol din sau
in celula curenta, aflatd -sub capul de citire-
inscriere. De asemenea, C.F. comandi deplasarea
benzii la stinga sau la dreapta cu o celuld. Starea
masinii  Turing, numitd si configuragie, se
caracterizeazi prin sirul finit de simboluri de pe
banda, pozitia capului de citire/inscriere si starea
controlufui finit. Functionarea masinii Turing
trebuie privitd ca o succesiune de configuratii,
trecerea de la o configuratie la alta facindu-se
printr-o miscare determinati de starea C.F. si
simbolul curent citit de pe bandd. In functie de
cele douid informatii, migcarea poate fi una din mat
multe posibile (daci masina este nedeterministd)
sau unic determinati (dacd masina este
determinista).

turnaround time - timp de intoarcere: reprezintd
timpul necesar pentru a realiza inversarea sensulut
de transmitere a comunicatiei in cazul transmisiei
semi-duplex.

two-way list - listd bidirectionala: listd in care
celulele au cel mult un singur succesor si un
singur predecesor, o celuli continand in afard de
legdtura citre succesor §i o legdturd catre
predecesor. Pornind de la o celuld datd, o linie
bidirectionatd poate fi parcursa in doud directii.

U

ULSI = Ultra Large Scale Integration.

Ultra Large Scale Integration, ULSI - integrare
pe scard ultra largid: metoda ce este folositd
pentru realizarea circuitelor integrate a cirui
complexitate depaseste 10000 de porti logice.

UMA = Upper Memory Area.

UMB = Upper Memory Blocks.

unconditional branch - instructiune de transfer
neconditionat: o instructiune ramificati a cirei
rezultate sunt transferate unei alte parfi a unui
program. Acest transfer este independent de orice
conditii sau stdri anterioare ale programului. Se
mai numeste instructiune de salt necondifionat
(unconditional jump instruction) sau instructiune
de transfer necoditionatd (unconditional transfer
instruction) st este in contrast cu instructiunea de
salt conditionatd (conditional jump instruction).

unconditional jump instruction - instructiune de
salt neconditionat: —unconditional branch
instruction.

unconditional transfer instruction - instructiune
de transfer neconditionat: —»unconditional branch
instruction.

unconstrained - neconstrans: liber de migcare in
orice directie st cu incremente nelimitate.

underflow - depigsire negativa: aceastid depésire
apare cand rezultatul unei operatii aritmetice este
mai mic decat cel mai mic numdr pozitiv care
poate fi reprezentat intr-un calculator. La fel ca la
depidsirea obisnuitd (overflow), aceastd depisire
negativa se inregistreazi prin setarea indicatorului
corespunzator.

underscore - (engl.): tipirirea unei linii sub un
caracter (—overscore).

Uninterruptible Power Supply, UPS -
alimentator  suplimentar  neinteruptibil:
alimentator care functioneazi un timp dupd ce se
defecteazd unitatea principald de alimentare cu
energie.

Universal Products Code, UPC - codul universal
al produselor: —=har code.

UNIX - UNIX: prima versiune a sistemului de
operare UNIX a fost proiectatd in 1969 de Ken
Thompson de la Bell Laboratories pentru
calculatorul PDP-7. Aceastd primi versiune a fost
reprogramati in limbajul B (parintele, limbajului
fiind tot Thompson). Impreund cu Dennis Ritchie
au contribuit atat la dezvoltarea UNIX-ului. cat si
la definirea limbajului C. limbaj in care au fost
scrise versiunile ulterioare ale sistemului. Acest
sistem se deosebeste de alte sisteme prin
urmitoarele caracteristici: a fost scris intr-un
limbaj evoluat, usurind implementarea pe masini

;
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diferite; a fost difuzat impreuni cu sutsa
_sistemului, permitdnd proiectantilor de sisteme s3
faca extensii proprii. contine primitive importante,
care pand in momentul respectiv au fost cuprinse
numai in sistemele care functionau pe calculatoare
mai scumpe. Toate aceste faciliti{i mentionate mai
sus au dus la o largd rdspandire a UNIX-ului.

Unix to Unix Copy, UUCP - UUCP: retea
globala internationald ce contine diferite tipuri de
calculatoare care nu sunt direct conectate in retea,
ci folosesc reteaua publicd de date. A fost
construitd la sfarsitul anilor "70 de firma AT&T.

unpack - despachetare: recuperarea datelor
originale dintr-o locatie de stocare in care acestea
. au fost impachetate si cu alte date. Este in contrast
cu impachetarea (—pack).

UPC = Universal Products Code.

upper memory - memorie superioari: zona de
memorie ce se -afli deasupra celor 640 KB
conventionali. Aceastd zond de memorie poate fi
utilizatd prin intermediul unor driver-e §i a unei
serii de adrese altfel neutilizate.

Upper Memory Area, UMA - zona de memorie
superioari: se referd la spatiul de memorie dintre
640 KO si 1 MO al microcalculatoarelor ce
utilizeazd microprocesorul INTEL 80386 (sau
variantele urmatoare). Aceastd zond este in mod
normal rezervatd utilizirii hard. ROM BIOS-ul
este localizat in "UMA" la fel ca $si ROM-ul
adaptoarelor sistemului, cum ar fi cartela video
sau controller-ul de harddisc. Placile de memorie
expandatd localizeaza cadrele paginii (page frames)
in UMA. (=Upper Memory Blocks, UMB).

Upper Memory Blocks, UMB - blocuri de
memorie superioard: se referd la spatiul de
memorie dintre 640 KO si 1 MO al microcal-
culatoarelor ce utilizeaza microprocesorul INTEL
80386 (sau variantele urmitoare). "UMB"-ul
reprezintd memoria RAM utilizabild rezultatid din
zonele nefolosite de "UMA " (Upper Memory Area)
si se utilizeazd in primul rand pentru stocarea
programelor rezidente (TSR) si drivelor de
dispozitive (device drivers) in zone de memorie
peste 640 KO. Astfel se pune la dispozitia
aplicatiilor program mai multd memorie RAM.

upper memory board - placd de extensie de
memorie: placd ce poate fi montatd pe toate
variantele de PC (XT si AT) care lucreazd cu
versiunea MS-DOS 5.0 (sau mai recente), astfel

v

toate driver-ele si programele rezidente pot “fi
incdrcate in aceastd memorie. Utilizatorului i se
mireste spafiul disponibil din memoria de bazi. -

uppercase - literda mare: semnifici majusculele
alfabetului: A, B, C etc.

UPS = Uninterruptible Power Supply.

upwards compatibility - compatibilitate inainte:
in cazul a doud calculatoare se referd la faptul ca
dacd un program ruleazi pe primul calculator,
poate rula si pe al doilea, dar nu si invers.

user - utilizator: 1. este beneficiarul serviciilor
oferite de sistemul de calcul; 2. este persoana
care se conecteazd la o retea de calculatoare.

user coordinate - coordonatid a utilizatorului:
este o coordonati specificatd de utilizator si
exprimatd  intr-un  sistem  de  coordonate
independent de dispozitivul de afisare.

user friendly - prietenos: expresie utilizatd pentru
a descrie un sistem de calcul care este proiectat
pentru a fi folosit de utilizatorii "neantrenati”,
oferind singurd explicatil gi interactiuni evidente
intre uitilizator si calculator.

UUCP = Unix to Unix CoPy.

\%

validation - validare: este operatia prin care se
confirma dacad operatia este corectd.

valuator - evaluator: este un dispozitiv de intrare
ce furnizeazd o valoare scalard (de exempiu
potentiometrul).

variable address - adresd variabild: —indexed
address.

variable block - bloc variabil: un bloc a carui
marime nu este fixa, variind intre anumite limite
in functie de cerintele datelor. Este in contrast cu
termenul bloc de lungime fixd (—fixed block
length). :

variable. field - camp variabil: un cimp a carui
lungime poate varia intre limitele prescrise, in
functie de ceringele datelor. Sfarsitul campului este



indicat de un simbol terminal (—terminal symbol).
Sinonim cu {ungime variabild (veriable length)

variable length - luhgime variabila: —variabile
field.

variable length record - inregistrare de lungime
variabili: inregistrare logicd a cirei lungime poate
fi diferiti de a celorlalte inregistrari logice
conginute in acelasi figier. Lungimea inregistrarii
este memorati ca un atribut propriu.

variable name - numele variabilei: reprezintd o
locatie de memorie care este accesibildi cu un
program, continutul ei putindu-se schimba in
timpul ruldrii.

vector drawing - desenare prin vectori: metodi
de desenare pentru afisarea pe ecranul unui tub
catodic cu baleiaj aleator. In acest caz pentru
desenarea unei linii are loc o deplasare liniara
(vectoriald) a spotului aprins pe ecran,
corespunzitoare liniei ce urmeaza a fi afisata.
Metoda oferd o rezolutie mai bunid decat in cazul
desendrii prin puncte, linia afisata fiind continua.

vector generator - generator de vectori: este o
unitate functionald care genereazd segmente de
dreaptd orientate.

Veitch diagram - diagrama Veitch: mod de
reprezentare a tabelului de adevdar pentru
minimizarea functiilor logice.

Ventura Publisher - Ventura Publisher: un soft
puternic de microeditare profesionald, realizat de
firma XEROX. Microeditorul are un "bloc de
text" care dupd ce este initializat, poate fi
"umplut" cu text, graficdi sau cu imagini.
Utilizatorul poate sid selecteze dintr-o mare
varietate de tipuri de caractere. Se instaleaza
destul de dificil si este destinat aplicatiilor
profesionale. Ventura are o largd gami de pagini
formatate si structurate (numite "style-sheets”) cu
scopul de a sprijini lucrul cu documente cu format
fix si de a mari viteza de lucru. Optiunile de
cdutare-inlocuire si de ortografiere ale editorului
sunt destul de slabe. Are posibilitatea de
vizualizare a paginilor atat pe fatd, cit si pe verso.
Poate sd importe texte din mai multe tipuri de
editoare, precum si grafice din alte pachete soft.

version number - numir de versiune: numdir
zecimal asociat unui figier in scopul identificérii
sale, el permigand diferentierea intre doud sau mai
multe fisiere cu acelasi nume si acelasi numir de

generare. Domeniul sdu de valori este impus de
sistemul de gestiune al figierelor.

vertical microprogramming - microprogramare
verticald: exploateazi modul de codificare a
instructiunilor unui calculator numeric, definind un
set de operatii elementare (transfer intre doui
registre, testarea unui indicator, deplasare etc.)
numite microoperatii ce pot fi folosite pentru
implementarea tuturor instructiunilor.

vertical resolution - rezolutie verticald: numirul
axelor vericale ale unui ecran, .

very high level programming languages' -
limbaje de programare de nivel foarte inalt:
sunt limbaje de programare cu un inalt grad de
specializare. Aceste limbaje permit utilizatorului si
dezvolte niste aplicatii foarte specializate.

Very Large Scale Integration, VLSI - integrare
pe scarid foarte largd: metoda ce este folositd
pentru realizarea circuitelor integrate a carui
complexitate este intre 1000 si 10000 de porti
logice.

Standard

VESA = Electronics

Association.

Video

VESA Local-bus, VL-bus - magistrala locala
"VESA": o specificatie provenitd de la asociafia
VESA referitoare la magistralele locale. Rolul
dezvoltarii acestor magistrale constd, in primul
rand, in obtinerea unor performante mai bune.
Aceste performante s-au obtinut prin montarea
controller-elor intr-o astfel de magistrald care
lucreaza la aceeasi frecventd de tact ca si
procesorul. Specificatia definiste semnalele,
iesirile pe pini si conectorii, fiind o specificatie
deschisd, care motiveazd producitorii la inovatii
proprii, Frecventa de lucru a acestei magistrale
este de pand la 66 MHz, iar viteza de transfer
maximi este de 132 Mo/s la un ceas de 33 MHz.
Are 32 de lini de adresi si 32 linii de date,
avindu-se deja in vedere extinderea la 64 de linii
de date.

VESA mod 102 - (engl.): standard VESA referitor
la SuperVGA, cu urmitoarele caracteristici: mod
grafic cu rezolutia 800x600, frecventa pe verticald
36 kHz, cea pe orizontald de 56 Hz sau 40 kHz
cea,pe verticald, 65 Hz cea pe orizontald sau 50
kHz cea pe verticald si 72 Hz cea orizontala.

VESA mod 104 - (engl.): standard VESA referitor
la SuperVGA, cu urmitoarele caracteristici: mod

~



grafic cu rezolutia 1024x768 in modul intrefesut
("interlaced"), frecventa pe verticald 44, 9 kHz,
iar frecventa pe orizontald 60 Hz, iar in modul
neintretesut  ("non-interlaced"), frecventa pe
verticald 65 kHz, iar cea pe orizontald 65 Hz sau
75 kHz cea pe verticald si 70 Hz cea de pe
orizontala.

VGA = Video Graphics Adapter. '

Video Electronics Standard Association, VESA -
asociatia pentru standarde electronice video:
NEC Home Electronics a fondat "VESA" la
sfargitul anilor ’80. Principalul obiectiv al
asociatiei a fost si standardizeze din punct de
vedere electric, al frecventelor §i al programarii
plicile video, care si atingd rezolutia de 800 cu
600 de pixeli, numitd in mod uzual Super VGA.

Video Graphics Adapter, VGA - Adaptor
Grafic Video: standard grafic aparut in 1987 cu
rezolutille in mod grafic 640x480 cu 2 cillori,
320x200 cu 256 culori, iar in mod text 720x400
cu 16 culori, 360x400 cu 16 culori.

viewing transformation - transformare
fereastrd/vizor (transformare de vizualizare):
—window/viewport transformation.

viewport - vizor: este o zoni predefinitd din
spatiul de afisare.

virtual - virtual: sinonim cu logic (logical).

virtual address - adresd virtuald: adresd ce
referd o locatie de stocare, dar care trebuie
convertita (prin address mapping) pentru a obtine
adresa reald (real address), care se referd la o
locatie specificd din memoria principald. Ingelesul
este similar cu cel al adresei relative (relative
address), dar este aplicatd la calculatoarele cu
facilititi de stocare virtuald (virtual storage).

virtual function - functie virtuali: este o functie
utilizatd in limbajul C++ pentru a inlocui o
functie membru a unei clase de bazd, astfel incat
inlocuirea si functioneze corect atdt in situatiile
statice, cat si in cele dinamice. Odati declarati ca
functie virtuald intr-o clasi de bazid, functia
rdmane virtuald pentru toate clasele derivate si ea
poate fi redefiniti in aceste clase. Nu este
obligatoriu ca functia redefinitd in clasa derivati si
inlocuiascd complet o versiune din clasa de baza.

virtual memory - memorie virtuali: memorie
care per ite existenta unui spatiu de adresare

practic nelimitat, numit spatiu virtual. Adresele
emise de procesor sunt in spatiul virtual, care este.
diferit de cel al memoriei principale. Se realizeazi -
prin integrarea intr-un singur sistem a memoriei
principale si a unui echipament cu memorie
externd cu vitezi mare de transfer (unitate de
discuri de capete fixe, tambur magnetic). Pentru
utilizator, acest sistem apare ca 0 memorie
principali de capacitate egaldi cu cea a
echipamentului de memorie externi, dar avand
practic timpul de acces al memoriei principale.
Fiecare adresd virtuald este translatati pentru a
determina dacd informatia adresati se afli in
memoria principald si a obtine adresa fizicd. Daci
informatia se afli in memoria principali accesul
are loc imediat. Dacd nu, se determini adresa

- acesteia in memoria externd §i se transferd apoi in

memoria principald. Gestiunea memoriei virtuale
este asiguratd cu ajutorul pagindrii sau al
segmentirii. Implementarea memoriei virtuale are
loc printr-o ierarhie de echipamente de memorie
(ierarhia memoriei).

visual programming - programare vizuali:
categorie generala de aplicatii care fac programare
graficd gi care  fac efectele ei vizibile
programatorului. In desenarea de pachete, de
exemplu, obiectele pot fi desenate, intinse, litite
sau altfel modificate prin directa manipulare a
imaginii lor pe ecran si nu prin schimbarea unor
date numerice in tabela de dimensiuni dup3 cum se
obisnuieste in programarea tradifionala.

virtual push button - comutator luminos: sunt
elemente grafice folosite pentru simularea tastelor
functionale prin intermediul unui dispozitiv de
interceptie.

virtual space - spatiu virtual: (in grafica
interactivd) este spatiul in care coordonatele
elementelor grafice sunt exprimate intr-o manieri
care le asigurd independenta de dispozitiv.

VIRUSAFE - VIRUSAFE: este numele unui
antivirus pentru sistemul de operare MS-DOS,
care rdmane rezident si verficd daci un virus este
deja prezent si activ, ficand si interceptiri de
manipuldri suspecte, putand la cerere sid verifice
programele.

VISICALC - VISICALC: primul program pentru
calcul tabelar, fiind un produs al firmei Visicorp
si care la inceput. era dedicat calculatoarelor
APPLE.

VL-bus = Vesa Local bus.
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Wide Area Network, WAN

VLSI = Very Large Scale Integration.
VOCODER = Voice Operated CODER.

Voice Operated CODER, VOCODER - (engl.):
dispozitiv cu ajutorul ciruia se poate crea artificial
vocea umand.

volatility - volatilitate: caracteristica memoriilor
al caror conginut al locatiilor se pierde, in cazul in
care este intreruptd alimentarea acestora

volume - volum: portiune dintr-un disc magnetic
definiti ca nume si dimensiune. Are nivelul cel
mai mare in structura ierarhicd a directoarelor.

volume label - etichetd de volum: ansamblu de
informatii cu care se poate realiza in mod unic
identificarea unui suport de informatii. In cazul
discului magnetic flexibil, eticheta de volum
consta intr-un sir de caractere alfanumerice.

Von Neuman machine - masind von Neuman:
calculator functionand pe baza criteriilor
prezentate intr-un articol publicat in anul 1947 de
John von Neuman, impreund cu Arthur W. Burks
si Herman H. Goldstein. Aceste criterii definesc
structura calculatoarelor numerice actuale. Unul
din criterii, numit conceptul de program memorat,
a fost formulat de John von Neuman. Potrivit
acestui conoept, instructiunile si datele sunt
memorate impréuni (in aceeasi formd) si sunt
accesibile in acelasi fel.

VP-Planner Plus - VP-Planner Plus: pachet de
programe asemdndtor cu Lotus 1-2-3, fiind insi
mai performant din punct de vedere al vitezei, al
tratirii textului si a functillor oferite. Are
implementate functii de centrare a textului,
foramatare, functii de cidutare si de inlocuire,
operatii pe blocuri de text, module grafice
grafice externe. El poate gestiona o bazi de date
tridimensionala care este compatibild cu dBase III.
Interfata cu utilizatorul este prietenoasi, sistemul
de meniuri comod si performant.

W

WABI =
Interface.

WINDOWS Applications Binary

wait state - stare de asteptare: fazi din timpul de
execufie al unui program in care microprocesorul
trebuie si astepte unul sau mai multe cicluri de
ceas pand cand memoria este capabild si rispundi
la cererile acestuia. Reprezintd, de fapt, o pauzi
care face ca microprocesorul si se sincronizeze cu
o memorie mai lentdi. Dacd se elimind aceasti
pauza sistemul se numeste "fard pauzi" (zero wait
state).

waiting time - timp de agteptare: al unui
calculator reprezintd intervalul de timp dintre
momentul apelurilor unititii de control pentru a
transfera datele la/spre unitatea de stocare si
momentul cand incepe transferul.

waiting system - sistem de asteptare: sistemul
care are posibilitate de deservire mai mici decat
cea a cererilor, dand nastere la siruri de asteptare.
Cererile care au intrat in sirul de asteptare
pardsesc sistemul doar dupd ce au fost deservite.

WAN = Wide Area Network.

warning beep - sunet de avertizare: sunet produs
de un calculator atunci cand apare o eroare sau in
cazul unei avertizari. .

What You See Is What You Get, WYSIWYG -
"ceea ce vezi este ceea ce ai": este denumirea
care se di functiei de previzualizare, adici ceea ce
se vede pe ecran este ceea ce se va tipdri.

Whetstone - (engl.): test prin care se mdsoard
viteza de calcul in virguld flotanti. Este utilizat in
testarea de aplicatii CAD si din alte domenii
ingineresti care sunt puternic matematizate
(utilizeaza mai ales calcule in virguld flotantd si

" calcule trigonometrice). A fost dezvoltat in 1976,

fiind scris initial in ALGOL. A fost proiectat
pentru a simula programe cu aritmetica dificild
care este utilizatd in aplicatiile stiintifice. A fost
rescris in C si Pascal devenind popular in 1980.
Este "uneori utilizat ca unitate de masurd a
performantelor unui calculator. (=Dhrystone).

white space - spatii albe: spatiul gol dintre si in
jurul textului si graficelor de pe o pagind. Au un
rol important in realizarea unor publicatii mai
interesante si usor lizibile.

Wide Area Network, WAN - retele generale de
date: sunt refele mari de calculatoare care se
extind pe o arie geografici mare (de exemplu refea
nationald de calculatoare).



widow - (engl.): un singur cuvint care este ca
ultimd linie a unui paragraf sau o singurd linie
izolatd de restul paragrafului.

wildcards - (engl.): sunt caracterele * si ? utilizate
sub DOS si OS8/2 pentru specificarea globala a
fisierelor. De exemplu, se poate folosi comanda
DOS: DIR *.COM.

Winchester disk - disc Winchester: un harddisc
dezvoltat de IBM. Este caracterizat prin faptul cd
platanele etansate nu se pot muta, pistele sunt
foarte inguste, poseda suprafete lubrificate pe care
capetele de citire/scriere rdman in timpul
operatiilor de start si de stop. In timpul operatiilor
normale aceste capete  “plutesc” deasupra
suprafetei platanelor pe perne de aer.

window - fereastri: o portiune rectangulara de
ecran, aparte de restul ecranului, care este folositd
pentru a vedea mai mult de un proces odata,
putand fi in majoritatea cazurilor controlabild ca
dimensiune. Pe calculatoarele cu memorie
expandati ferestrele sunt definite in memoria
principald pentru a se face “"swappingul”
(schimbul) datelor de intrare/iesire. Existd doud
tipuri de scheme cu ferestre care se atiseazd pe
ecran: "overlapping windowing" (suprapunere) §i
"tiled windowing " (fdrd suprapunere, ca sitiglele).
In cazul sistemului fard suprapunere (“tiled
windowing") sistemul de operare multisarcind
(multitasking) nu permite ferestrelor sia se
suprapund. Fiecare sarcind (fask) activd are alocatad
0 singurd zond rectangulard in care si se afiseze
propriille  mesaje. In° cazul schemei cu
"overlapping " ferestrele sunt ca niste mici buciti
de hartie de diferite dimensiuni stind una peste
alta. Utilizatorul poate muta fereastra astfel incat
sd vada ce este sub ea.

window/viewport transformation - transformare
fereastra/vizor, transformare de vizualizare:
este o transformare care pune in corespondentd
marginile si continutul unei ferestre cu marginile
si interiorul unui vizor.

WINDOWS - WINDOWS: program multisarcind
(multitasking) dezvoltat de Microsoft aviand un
mediu "GUI" (Graphical User Interface) care
ruleazd pe microcalculatoarele bazate pe DOS.
Sunt oferite interfete standard bazate pe meniuri,
ferestre si un dispozitiv de selectare (cum ar fi
mouse-ul). Pentru ca un program sd ruleze in
mediul WINDOWS trebuie astfel conceput, incit
sd aibd avantajul acestor caracteristici.

Windows Applications Binary Interface, WABI
- (engl.): interfatd soft, integrati in sistemul de
operare Solaris 2.2 al firmei Sunsoft, care permite
rularea aplicatiilor WINDOWS sub Solaris firi a
ti necesard recompilarea acestora. Spre deosebire
de emularea PC, "WABI" ruleazi firi a fi nevoie
ca DOS si WINDOWS si fie instalate. Prin
"WABI" aplicatiile WINDOWS pot rula atat pe
sisteme RISC, cit si pe sisteme UNIX bazate pe
"x86". Deoarece "WABI" soliciti mai putin
sistemul decat emularea PC, performantele
aplicatiile WINDOWS pot fi mai ridicate decat in
mediul WINDOWS propriu-zis.

wire frame representation - reprezentare prin
muchii: este un mod de afisare in care sunt
vizualizate toate muchiile unui obiect
tridimensional fard a face distinctie de liniile
ascunse.

s

wire printing - tiparire cu ace: »matrix printing.

word - cuvant: unitate de baza a informatiei din
memoria unui calculator. Aceastd unitate consta
dintr-un numir predefinit de caractere sau biti care
sunt procesaii ca o entitate. In numeroase
calculatoare digitale este utilizatd o lungime fixd a
cuvantului, iar in alte masini de calcul caracterele
pot fi grupate astfel incat s formeze cuvinte de
lungime variabild, in conexiune cu cerinele
instructiunilor particulare ce se efectueaza.
Calculatoarele mari pot avea 32, 36, 48 sau 64 de
biti in fiecare cuvant. Cind se vorbeste despre
calculatoare compatibile PC, cuvantul "word" se
referd in mod uzual la 16 sau 8 bifi: ori punctul
de referin(d este un calculator cu magistrala de
date pe 8 biti, ori procesarea interna se face pe 16
biti. :

word length - lungime a cuvantului: numarul de
componente ale vectorului binar ce constituie
cuvantul procesor, cuvintul sau cuvéntul de cod.
De exemplu un cuvant de 24 de biti este capabil si
retind numere in domeniul -223 si +223-1.

word oriented - orientat pe cuvint: un calculator
este denumit ca fiind "orientat pe cuvant" (word
oriented) daci elementele de bazi ale datelor care
pot fi adresate individual sunt stocate intr-un
cuvant (word). Bifii sau caracterele individuale
dintr-un cuvint pot fi accesati prin utilizarea
catorva instructiuni. Este in contrast cu "orientat
pe caracter" (—character oriented).

WORD PERFECT - WORD PERFECT: este un
editor de text foarte rispandit in intreaga lume. Se



poate instala pe toati gama de calculatoare
compatibile PC. Editorul posedi un limbaj pentru
microcomenzi simplu si deosebit de eficient, care
realizeazi functii puternice si complexe care sunt
procesate extrem de rapid. Interfata cu utilizatorul
este prietenoasd, meniurile sunt simplu de utilizat
si de invitat. Editorul recunoaste o mare
diversitate de fisiere create de alte produse soft.
Mai posedi si functia de previzualizare a textului,
inainte de imprimarea lui, precum si posibilititi de
a efectua calcule matematice si statistice.

word processor - procesor de text: dispozitiv de
editare a textului care constd in general dintr-un
microcalculator, o unitate de afigare, o imprimanti
si un pachet soft. Documentele sunt introduse de
la tastaturi, iar softul permite manipularea si
editarea (corectarea erorilor, inserdri §i stergeri de
text, pozitionidri si alte operatii asupra textului),
respeciv stocarea (salvarea) textului pentru a putea
fi recuperat mai tirziu §i pentru tipdrire.

word time - durata cuvantului: timpul necesar
pentru a procesa un cuvant (word) de informatie in
memorie.

WORDSTAR - WORDSTAR: editor de text
foarte cunoscut datoriti variantelor prezente si pe
microcalculatoare de 8 biti, sub sistemul de
operare CP/M. Desi s-a reconsiderat structura sa
integral pentru a-1 adapta la cerintele si
performantele calculatoarelor de 16 biti, datoriti
mentinerii unor compatibilitifi in jos editorul
rdmane tributar unor conceptii invechite. O
caracteristici de bazi a acestui editor riméne
simplitatea comenzilor si diversitatea lor, care
satisfac in mare misurd o mare parte a
utilizatorilor. Versiunile mai evoluate
(WORDSTAR 5.x) incearci si ridice acest editor
de texte la nivelul celor mai performante
editoare, ficindu-se imbunititiri substantiale atit
la nivelul functiilor oferite, cit si la nivelul
interfetei utilizator. .

work space - spatiu de lucru: zona de memorie
care contine informatii generate dinamic in timpul
executiei unui program.

workstation - statia de lucru: in mod uzual este
un terminal inteligent in care datele pot fi
introduse si procesate utilizind probabil date de pe
calculatorul gazdd (host computer) inainte ca
rezultatele s3i fie trimise la acesta. Dupi
conectarea la retea se permite accesul utilizatorului
la facilititile oferite de retea.

world coordinate - coordonati universali: este
o coordonati- carteziani independenti de
dispozitivul de afisare folositi de un program
aplicativ pentru a specifica datele grafice de
intrare si de iegire.

wraparound - intoarcerea imaginii: afisarea in
anumite puncte ale suprafetei de afisare a unor
elemente grafice ale ciror coordonate se afld in
afara spatiului dispozitivului. Ca observatie se
poate preciza cd intoarcerea imaginii are loc cand
coordonatele punctelor adresabile se calculeazi
folosind operatorul aritmetic modulo. In
consecinid, punctele amplasate adiacent, in
realitate apar la margini opuse ale suprafetei
adresabile.

write head - cap de scriere: este defapt un
electromagnet folosit pentru a scrie pe un mediu
magnetic cum ar fi banda magnetici, discul
magnetic sau cilindrul magnetic. Este denumit gi
cap de inregistrare (recording head, record head,
writing head).

writing - scriere: operatie de depunere a
informatiei in memorie sau pe un suport extern de

- memorare.

writing head - cap de scriere: sinonim cu "write
head".

WYSIWIG = What You See Is What You Get.

X

X.25 - X.25: este un protocol CCITT, standard de
comunicagie utilizat in retelele cu comutare de
pachete definit inigial in 1976 fiind revizuit si
reactualizat la fiecare patru ani. Mai mult decét
transmisia unui flux de biti ca si in cazul unui
modem, un "router" X.25 trimite pachete de date.
Existi o varietate de dimensiuni de pachete i de
tipuri. Fiecare pachet confine date care trebuie
transmise, la fel §i informatiile despre originea
pachetului, destinagie, dimensiyni, locul pe care il
detine in ordinea pachetelor. La sfarsitul receptiei
asamblorul / dezasamblorul de pachete din
"router” translateazi pachete intr-un format
inteligibil.

x-height - inaltimea x-ului: inalfimea corpului
literelor mici dintr-un anumit font.



x86 - x86: notatie care semnifici familia de
procesoare INTEL 80x86 in care "x" poate fi
inlocuit cu cifra 2, 3 sau 4, desemnand
procesoarele 180286, 180386, respectiv 180486,
sau daci nu este inlocuit "x"-ul inseamnd I8086.

X-Window - X-Window: sistem de ferestre pentru
staiile grafice dezvoltate de MIT, DEC si IBM.
X-Window diferdi de programele de lucru
traditionale, care lucrezi pe un singur calculator
prin aceea cd permite ca grafica generatd intr-un
calculator si fie afigsati pe o altd statie de lucru
aflati in refea. X-Window este proiectat si se
execute sub orice sistem de operare.

XENIX - XENIX: implementare realizati de
Microsoft a sistemului UNIX care a cumpirat
licenta de la AT&T, care insi nu i-a acordat
dreptul de a-1 numi UNIX in actiunile publicitare.
Este un sistem multisarcind (multitasking) si
multiutilizator. Nu a avut succes deosebit din
cauza rispunsului lent, fiind consecinta insdsi a
limitirilor actuale ale arhitecturii PC. Odati cu
aparifia calculatoarelor 386 au apirut tot mai
multe sisteme de calcul care au sistemul de
operare UNIX/XENIX.

XGA = Extended Graphics Arrray.

y/

zero flag - indicator de zero: indicator special
care serveste la stabilirea valorii continute de
acumulator. In cazul in care dupi o operatie
valoarea tuturor bitilor din acumulator este zero,
indicatorul va avea valoarea 1. Dac3 micar un bit
din acumulator are valoarea 1, atunci indicatorul
de zero va avea valoare logici 0. Decti utilizind
acest indicator se pot testa instructiuni in cod
magind care depun rezultatul unei operatii in
acumulator.

zero wait state - stare de agteptare zero: —»wait
state.

zoom - (engl.): facilitate a softului grafic de a
permite ca dimensiunea unei imagini si fie redusd
sau miritdi fird a trebui sa se redefmeascd
parametrii imaginii.

zooming - efect de lupi: este o scalare continui
a unei intregi imagini afisabile astfel incit si dea
impresia vizualdi de miscare a unui grup grafic
spre sau dinspre un observator. Factorul de scalare
este acelasi in toate directiile.









A

(a) abandona - quit

acces direct - direct access

acces direct la memorie - Direct Memory Access,
DMA

acces multiplu - multiacces

acces paralel - parallel access

acces serial - serial access

(a) accesa - access

accesul la figier - file event

acronim - acronym

actiune - action

activare - activation

actualizarea figierului - file updating
acumulator - accumulator

adaptor grafic color - Color Graphics Adapter,
CGA

adaptor grafic profesional -
Graphics Adapter, PGA

adaptor grafic video - Video Graphics Adapter,
VGA

adaptor pentru magistrala gazdid - Host Bus
Adapter, HBA
adiacenta - adiacency
administratorul bazei
manager

adresa de rand - row address

adresa directd - direct address

adresa efectivi de memorie - effective-memory
address

adresa nodului - node address

adresa reald - real address
adresabilitate - addressability
adresare - addressing

adresare bazatd - based addressing
adresare bazatid relativi - based
addressing

adresare directd - direct addressing
adresare imediati - immediate addressing
adresare indexati - indexed addresing
adresare indirecti - indirect addressing
adresare intretesutd - interleaved addressing
adresare mixtd - mixed addressing

adresare prescurtati - abbreviating addressing
adresare registru indirect - register indirect
addressing

adresare relativa - relative addressing

adresare simbolicd - symbolic addressing
adresa - address

adresii absolutd - absolute address

adresi aritmeticd - arithmetic address

Professional

de date - data base

relative

adresa de prim nivel - first level address
adresi flotanti - floating address

adresa logica - logical address

adresd patru plus unu - four-plus-one address
adresi regionala - regional address

adresi relativa - relative address

adresa simbolicd - symbolic address

adresi specifica - specific address

adresa variabila - variable address

adresd virtuald - virtual address

aducere - fetch

aducerea anticipatd a instructiunii - instruction
lookahead

aducerea inainte - fetch ahead

adunare incrucisata - crossfoot

adiugare - append

afisare - displaying, display

algebra booleana - boolean algebra

algebra logica - boolean algebra

ALGOL - ALGOrithm Language, ALGOL
algoritm - algorithm

algoritm cu revenire - backtracking algorithm

algoritmul mersului inapei - backtracking
algorithm
alimentator suplimentar neinteruptibil -

Uninterruptible Power Supply, UPS

aliniat - justified ’

alocare - allocation

alocarea resurselor - resource allocation
ALOHA - ALOHA

AMSTRAD - AMSTRAD

analistul - computer analyst

analiza sintacticd - syntax analysis

analizd directi a erorii - forward error analysis
analiza lexicala - lexical analysis

analog - analog

animatie pe calculator - computer animation
antet - header

antetul figierului - file header

aparat de citire a codului de bare - bar-code
reader

(a) apdsa - hit~

apel automat - automatic call
apelare prin nume - call by name
apelarea adresei prescurtate -
address calling

aplicatie - application

aplicatie intrinseci pentru retea - network
intrinsic application

aplicatie pentru refea - network application
aplicatie pentru un singur post de lucru -
standalone application

aplicatie toleratd de cidtre retea - network
tolerant application

aplicatii soft - applications software

aplicatie pregitit pentru retea - network aware
application

APPLE - APPLE

abbreviated



arbore de directoare - directory tree

argument - argument

arhitectura calculatorului - computer architecture
arhitectura paralela Sun - Sun Paralell
ARChitecture, SPARC

arhitectura regelei - network architecture
arhitectura sistemului de calcul - computer
system architecture

arhitectura superscalara - superscalar design
arhitecturi - architecture
arhitecturd cu microcanal -
Arhitecture, MCA

arhitecturi extinsd cu CD-ROM - Compact Disk
Read-Only Memory eXtended Architecture,
CD-ROM XA

arhivare - archiving

aria de cidutare - area search

aritmetica intregilor - integer arithmetic
aritmetici in virguli fixa - fixed-point arithmetic
aritmeticd in virgula mobili - floating point
arithmetic

ARPANET - ARPANET

articol de date - data item

agezare figier - file layout

asamblare - assembling

asamblare pachet - packet assembly

asamblor - assembler

ASITANET - ASIANET

asincron - asynchronous

Asociatia pentru Magini de Calcul - Association
For Computer Machineary, ACM

Asociatia pentru Standarde Video Electronice -
Video Electronics Standard Association, VESA
Asociatia  Producitorilor Europeni de
Calculatoare - European Computer Manufacturer
Association, ECMA

asterisc - asterisk

ATARI - ATARI

atagare - attach

atenuare - attenuation

atom - atom

atom lexical - token

atribut - attribute

atribut mostenit - inherited attribute

atributele figierului - file attributes
autentificare - password checking

autocod - atitocode

autoinitializare - self-clearing

AutoLisp - AutoLisp

automatizarea datelor - datamation

autorizare - enable

autotestare - self-testing

Micro Channel

B

banca de date - data bank

banda formatati - formatted tape
bandid magnetica - magnetic tape
banda tugati - ribbon

bara de derulare - scroll bar

bara de stare - status bar

BASIC - Beginners All-purpose
Instruction Code, BASIC

baud - baud

baza de date - data base

bibliotecd de rutine - routine library
bidirectional - bidirectional

bild rotitoare - control ball, trackball
bistabil - flip-flop, eccles jordan circuit
bit - bit

bit de arhivare - archive bit

bit de paritate - parity bit

bit pe inch - bit per inch, bpi

bit pe secundi - bit per second, bps
bit serial - serial bit-

BITNET - Because It’s Time Network, BITNET
bitul cel mai putin semnificativ - Least
Significant Bit, LSB

bitul cel mai semnificativ - Most Significant Bit,
MSB

bloc - block

bloc cu lungime fixa - fixed block length

bloc variabil - variable block

blocul de control al evenimentului - Event
Control Block, ECB

blocul de control al figierelor - File Control
Block, FCB

blocul de control al sarcinii - Task Control
Block, TCB

blocuri de memorie superioari - Upper Memory
Blocks, UMB

booleani - boolean expression

butoane - buttons

C

C-C

C++ -C++

cablu coaxial - coaxial cable

cadru - frame

cadru de supraimprimare - form overlay
cadru al paginii - frame page

calculatoare mainframe - mainframe computers
calculatoare portabile - portable computers
calculator - computer )

calculator "de casi" - home computer
calculator abstract - abstract computer

Symbolic



calculator analogic - analog computer
calculator cu intrare de pe microfilm -
computer input from microfilm, CIM

calculator cu program nemodificabil -
fixed-program computer

calculator cu scop general - general purpose
computer

calculator de buzunar - calculator

calculator digital - digital computer

calculator fluid - fluid computer

calculator frontal - front-end computer
calculator gazda - host-computer

calculator hidraulic - hydraulic computer
calculator pentru comunicatie - communication
computer

calculator personal de birou - desktop computer
calculator personal stereo - PC stereo
calculator universal - all-purpose computer
calculul adresei - address computation

cale - path

cale alternativa - alternate route

cale de date - data path

calitatea literei - letter quality

canal cu patru fire - four-wire channel

canal de comunicatie - communication channel
cap de scriere - write head, writing head

cap de trasare - plotting head

cap de inregistrare - recording head, record head
capacitate - capacity

capete "plutitoare" - flying head

capete pe pistd - head per track

captare de imagimi - frame-grabber

capturare - capture

capul listei - Head Of Line, HOL

caracter - character

caracter cu mai multi octeti - multiple-byte
character .

caracter de control - control character ,
caracter pentru deplasarea modelului - form
feed character

caractere pe inch - characters-per-inch, CPI
caractere pe secundd - characters-per-second,
CPS

cartela grafica - graphic card

carteld principala - master card

cascada - cascade

caseta audio digitald - Digital Audio Tape, DAT
casi de soft - software house

(a) cduta - search )

ciutare binard - binary search

ciiutare conjunctivi - conjunctive search
ciutare in fisier - file search

cimp - field

cidmp fix - fixed field

cimp tintd - aiming field

camp variabil - variable field, variable length

cidmpul adresei - address field

centru activ - active hub ]
centrul de perfectionare Autodesk - Autodesk
Training Center, ATC

cerc tintd - aiming circle

cerere de intrerupere - interrupt request, IRQ
(a) cerceta - scan

CHAT - CHAT

cheie - key

cheie de acces - access key

cheie de protectie - protection key

ciclu - cycle

ciclu de aducere - fetch cycle

ciclu inchis - closed loop

ciclul instructunii - instruction cycle

ciclul maginii - machine cycle

cifra octald - octal digit

cifrd binara - binary digit

cilindru - cylinder

circuit de adunare - adding circuit

circuit de memorie - memory chip

circuit de modulare a frecventei - Frequency
Modulation chip, FM chip

circuit electronic de date - data circuit
circuit integrat - integrated circuit

cititor de curbe - stroke device

cititor pentru cod de bare - bar-code scanner
clasa périnte - parent class

clasa - class

clasa abstractdl - abstract class

clasa de bazi - base class

clasa derivata - derived class

claviaturd - keyboard -

client - client

client/server - client/server

clipire - blinking

coadi - queue

coadi de asteptare la tiparire - print queue
COBOL - Common Business Oriented Language,
COBOL

cod - code

cod binar - binary code

cod binar zecimal - Binary Coded Decimal, BCD
cod de acces - access code, password

cod de bare - bar code

cod de control - control code

cod de eroare - error code

cod de iegire - exit code

cod de pagind - code page

cod de tastaturd - keyboard code

cod de intrerupere - break-code

cod nevalabil - forbidden-character code

cod numeric de scanare - scan code

cod pentru comentariu - comment code

cod relativ - relative code



Codul European al Articolelor - European
Articles Numbering, EAN
codul functiei - function code
codul operatiei - operation code
Codul Standard American pentru Schimbul
Informatiei - American Standard Code for
Information Interchange, ASCH
codul térii - country code
Codul Universal al Produselor -
Products Code, UPC
colectii polimorfice si containere - polymorphic
collections & containers
comanda de afisare - display command
comanda de control a canalului - channel control
command

- comanda de scriere a canalului - channel write
command
comandi absolutii - absolute command
comandai relativd - relative command
Comisia Internationali de Electrotehnici -
International Electrotehnical Commision, IEC
Comitetul Consultativ International pentru
Telegrafie si Telefonie - Comité Consultatif

Universal

International Télégraphique et Téléphonique,
CCITT

Comitetul National pentru Standarde de
Televiziune - National Television Standards

Committee, NTSC

compactare - compacting

COMPAQ - COMPAQ

compatibilitate - compatibility

compatibilitate inainte - upwards compatibility
compatibilitatea programului - program
compatibility

compilare - compilation, compiling

compilator - compiler
compilator conversational -
compiler

compilator incremental - incremental compiler
compresia figierelor - file compression
comunicatie in retea - network communication
comunicatie semiduplex - semi-duplex
communication

comunicatie simplex - simplex communication
comutare de circuit - circuit switching
comutator A/B - AA/B switch

cod absolut - absolute code

comutator luminos - light button, virtual push
button

concatenare - concatenation

conditie - condition

conducti - pipeline

conducti deschisi - open-pipe

conectare prin reteaua alternativi - AC Datalink
conflict - contection

conjunctie - AND

conversational

consola de afigare - display console
consola - console

consold de afisare raster - raster display device
constantd - constant

constanti figurativi - figurative constant
constantd simbolicd - symbolic constant
constructor - constructor

contor - counter

contor al indexului ciclului - cycle index counter
control de nivel inalt al legiturii datelor - High
level Data Link Control, HDLC

control hard - hardware control

controlarea cursului - flowcontrol

controller - controller

controller de program - program controller
controlul legiturii datelor sincrone -
Synchrounous Data Link Control, SDLC
controlul segmentirii memoriei -
segmentation control

conversia adresei - address conversion
conversia figierului - file conversion
convertor analog-digital - Analog/Digital
Convertor, ADC '

convertor de coduri - code convertor
convolutie - convolution

coordonata de dispozitiv - device coordinate
coordonati a utilizatorului - user coordinate
coordonatd absolutd - absolute coordinate
coordonati incrementali - incremental coordinate
coordonati normalizati a dispozitivului -
normalized device coordinate

coordonata relativi - relative coordinate
coordonati universali - world coordinate

(a) copia - copy

copie de rezervi - backup

copie hard - hardcopy

copierea figierului - file copying

coprocesor matematic - math coprocessor,
arithmetic processor

corezident - co-resident

corupere - corruption

creion optic - light pen

criptografie - cryptography

crominanta - crominance
cross-asamblor - cross-assembler
cross-compilator - cross-compiler
Ctrl-Alt-Del - Ctrl-Alt-Del

culbuti - tumbling

cuplii acusticd - acoustic coupler

curs - flow

Cursor - cursor

cursor text hard - cursor text hardware
cursor text soft - cursor text software
cutie de dialog - dialog box

cuvant - word

memory
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distribuitor

cuvant de citire al canalului - channel read
command

cuvint de comandd al canalului - channel
command word, CCW

cuvant de stare al canalului - channel status
word, CSW

cuvant de stare al programului - Program Status
Word, PSW

cuvéint de trecere - password

cvasi-instructie - quasi-instruction

Cx486DLC - Cx486DLC

Cx486DRU2 - Cx486DRU2

Cx4868S - Cx486S

Cx486S2 - Cx486S2

D

datoteci - file

dati - date

dati alfanumerici - alphanumeric date
dBase - dBase

DC2030 - DC2030

debit de informatie - information rate
declaratie - statement

decodificarea instructiunii - instruction decoding
decodificator - decoder

decupare - clipping

defect - defect, failure

defilare - scrolling

definirea sistemelor - systems definition
delimitator - delimiter

demodulare - demodulation

demultiplexor - demultiplexer

densitate de inregistrare - recording density
densitatea (datelor) - density

densitatea bitilor - bit density ,
densitatea caracterelor - character density
densitatea de impachetare - packing density
depanare - debugging

depanare hard - hardware debugging
depanarea programului - program debugging
depanator - debugger

depigire negativa - underflow

dependenta de magind - machine dependency
deplasare - shifting

deplasare aritmeticd - arithmetic shift
deplasare circulard - circular shift
deplasare laterald de semne - pair-kerning
deplasare logicd - logical shift

deplasarea modelului - form feed

depdgire - overflow

depdgsire aritmetica - arithmetic overflow
DERIVE - DERIVE

descriptor de format - format descriptor

descriptor de sarcind - task descriptor
desenare prin puncte - point drawing

desenare prin vectori - vector drawing
deserializare - deserialization

despachetare - unpack

destinagie - destination

destructor - destructor

detectia erorilor - error detection

detectie a blocirii definitive - deadlock detection
detectie purtitoare - Data Carrier Detect, DCD
deviere - trap

dezasamblor - disassembler

dezasamblare pachet - packet disassembly
dezautorizarea nivelului de intrerupere -
interrupt disabling

diagnostic hard - hardware diagnostic

diagnozi - diagnosis

diagrama de timp - timing diagram

diagrama Karnaugh - Karnaugh map
diagrama Veitch - Veitch diagram

diagrama bloc - block diagram

diagrami de stare - state diagram

diagrama functionald - functional diagram
diferenta simetricd - symmetric difference
digital - digital

digitizare - digitize, digitization

digitizor - digitizer

dimensiunea incrementului - increment size
directivd - directive

directivd de sfarsit - end-directive

director - directory

director dedicat - home directory

director postd - mail directory

disc compact - compact disc, CD

disc cu cap fix - fixed-head disk

disc fix - fixed disk

disc flexibil - flexible disk, floppy disk

disc flexibil cu densitate inaltid - High Density
Diskette, HDD

disc RAM - RAM disk

disc Winchester - Winchester disk

dischetd - diskette

discul fix al retelei - network hard disk

discul implicit - default disk

dispersare - hashing

dispozitiv agresiv - agressive device

dispozitiv de afisare - display device

dispozitiv de afisare caligrafici - direct beam
display device

dispozitiv de afisare caligrafici - calligraphic
display device

dispozitiv de interceptie - pick device
dispozitiv de stocare rapid - fast access storage
distanta capului - head gap

distanta Hamming - Hamming distance
distribuitor - hub, deliverer



distribuitor activ - active hub
distribuitor pasiv - passive hub
distrugerea sarcinii - task destruction
divizarea timpului - time sharing
domeniu public - Public Domain
domeniu comun - common area
DOS - Disk Operating Sistem, DOS
dragare - dragging

drepturi - rights

drepturi director - directory rights
drepturi efective - effective rights
drepturi la figier (securitatea drepturilor) - file
rights

driver - driver

driver de dispozitiv - device driver
driver de imprimanti - printer driver
dublu clic - double click

dubla fatd - double side, DS

dubla impresionare - double-strike
dupli¢area discului - disk duplexing
.durata ciclului - cycle time

durata cuvintului - word time

E

EARN - EARN

EBCIDIC - Expanded Binary Coded Decimal
Interchange Code, EBCIDIC

echipament de comunicatii de date - Data
Communications Equipement, DCE

echipament de conversie - conversion equipement

echipament periferic - device,
peripheral unit

echipament terminal de date - Data Terminal
Equipement, DTE

econometrie - econometrics

ecou - echo

ecran - display, screen

ecrari cu cristale lichide - Liquid Crystal Display,
LCD

ecran cu explicatii - help screen

ecran cu plasmi - gas panel, plasma panel
ecran impartit - split screen

ecran pentru ajutor - help screen

ecran sensibil la atingere - touchscreen

editare - editing

editare computerizati - desktop publishing, DTP
editarea legaturii - link editing

editor - editor

editor de legituri - link editor

editor de text - text editor

editorul de legituri "LINK" - LINK

efect de lupa - zooming

peripheral

efect secundar - side effect

element - element

element binar - binary element

element de date - data element

element de imagine - picture element
element grafic - output primitive, display element
element interceptabil - detectable element
ELSE suspendat - dangling ELSE

emulare - emulation

emulator - emulator

entranti - fan-in

eroare de ambiguitate - ambiguity error
eroare de cuantizare - quantization error
eroare de rotunjire - roundoff error

eroare de succesiune - sequence error
eroare de incadrare - framing error

eroare falsa - false error

eroare fatald - fatal error

eroare propagati - propagated error
eroare semanticd - semantic error

egec - failure, abort

ETHERNET - ETHERNET

eticheta antetului - header label

eticheta figierului - file label

eticheta - label

etichetd de volum - volume label

euristicd - heuristics

evaluator - valuator

eveniment - event

executia instructiunii - instruction execution
executie a programului - program execution
executie cvasi-paraleld - quasi-parallel execution
executie paralela - parallel execution’
executiv - executive

expresie aritmetici - arithmetic expression
expresie cu virgulid - comma expression
expresie logicd - boolean expression, logical
expression

expresie simbolicd - S-expression

expresii regulate - regular expressions
extensia figierului - file extension

extensie semantici - semantic extension
extensie sintacticd - syntactic extension
extragerea instructiunii - instruction fetch
extragerea operandului - operand fetch
ezitare - hesitasion



F

fabricarea asistati de calculator - Computer
Aided Manufacturing, CAM

facilitatea de rezervi - fallback facility
factor de intretesere - interleave factor
factor de utilizare - service factor
fanion - flag

faze ale instructiunii - instruction phases
fereastra aplicatiei - application window
fereastra - window .
ferestre firi suprapunere - tiled windowing
fiabilitate - reliability

filtru - filter

FINDER - FINDER

figier - file

figier ascuns - hidden file

figier binar - binary file

figier de bazd - master file

fisier de comenzi - batch file

fisier de date - data file

figier indexat - indexed file

fisier incrucisat - cross-linked file

figier serial - serial file

figier text ASCII - ASCII text file
fisiere de incircare - boot files

fisierul principal - master file

font - font

font rezident - resident font

forma poloneza - Polish form

format - format

format binar absolut - absolute binary form
format extern - extern format

format intern - intern format

format liber - free field

format relocabil - relocatable form
formatare - formatting

formatare fizici - low level formatting
formatare logica - logical formating
formatare de nivel scizut - low level formatting
formator - formatter

formatul adresei - address format
formatul datelor - data format

formatul inregistririi - record format
formatul modului compilat - compiled module
format

forme "tdiate" - cut forms

forma canonici - canonical form

forma continui - continous form

forma infixatd - infix form

forma postfixata - postfix form

forma prefixati - prefix form

fortare - force

FORTH - FORTH

FORTRAN - FORTRAN

fragmentare - fragmentation

frecventa cadrelor - frame frequency
frecventd de reimprospiitare - refresh rate
functie - function

functie "prieten" - friend function

functie pura virtuald - pure virtual function
functie recursivi - recursive function
functie virtuala - virtual function

functii in-line - in-line function

functii supraincircate - overloaded function
fundal - static image, background image
"furt" ciclu - cycle steal

G

generare a sistemului - system generation
generare de numere aleatoare - random number
generation

generarea adresei - address generating
generarea codului - code generation

generarea sistemului - system generation
generatia a cincea - five generation

generagia a doua - second generation
generatia a patra - fourth generation

generatia a treia - third generation

generatii de calculatoare - computer generations
generator de caractere - character generator
generator de caractere prin segmente - stroke
character generator

generator de caractere cu matrice de puncte -
dot matrix character generator

generator de curbe - curve generator
generator de functie - function generator
generator de tact - clock generator
generator de transport anticipat -
look-ahead generator

generator de vectori - vector generator
genereazi si testeaza - generate and test
gestiune a sarcinilor - task management
gestiunea memoriei - memory management
gestiunea resurselor - resource management
ghiduri NORTON - NORTON GUIDES

gol - gap

grad de servire - service factor

grafici informatizati - computer graphics
grafici prin coordonate - coordinate graphics
grafici prin coordonate - line graphics

grafica raster - raster graphics

gramatici - grammar

greseald - fault

grup - batch

grup de segmente afisabile - segment display

group

carry



H

hard - hardware

harddisc - hard disk

harta bitilor - bitmap

harta memoriei - memory map, memory map list
HAYES - HAYES

Hercules - Hercules Monochrome Graphics
Adapter

hexazecimal - hexadecimal

hipertext - hypertext

I

180286 - 180286
180386DX - 180386DX
I80386SX - 180386SX
IBM - International Businss Machine, IBM
IBM486DLC3 - IBM486DLC3
icoand - icon
identificator - identifier
identificatorul figierului - file identificator
ierarhia memoriei - memory hierarchy
iegire - output, exit
iegire audio - audio output
iluminare - highlighting
imagine - display image
imagine codificata - coded image
imagine digitali - digital image
imagine grafica - graphical image
imagine statici - still video

- imagine video - soft copy
impas - deadlock
implementarea
implementation
implicit - default
imprimanta - printer
imprimanti cu ace - dot matrix printer
imprimanti cu jet de cerneald - ink jet printer,
jet printer
imprimanti cu lant - chain printer
imprimanti cu roati radiald - daisy wheel
printer
imprimanti cu tambur - drum printer
imprimanti cu viteza inaltd - high speed printer
imprimanti de caractere - characters printer
imprimanti de linii - line printer
imprimanti de pagini - page printer
imprimanti electrostatici - electrostatic printer

programului - program

imprimanti grafica - graphic printer
imprimanti matriceald - matrix printer
imprimanté paraleld - line printer

imprimanta seriald - serial printer

imprimare de cadru - form flash

incrementare - increment

INDEO - INDEO

index - index

indicator de adresa - pointer

indicator de sfirgit de figsier - end of file
indicator, end of file spot :
indicator de transport - carry flag

indicator de zero - Zero flag

indicator semn - sign flag

indicator - flag

inductie - induction

inductie recursiva - recursive induction

inginer de intretinere - field engineer

4ngineria programadrii - software engineering
inginerie asistatd de calculator - Computer
Aided Engineering, CAE

initializare - initialisation

initializarea ciclului - cycle reset

initializare a sistemului - system initialization
Institutul Inginerilor Electricieni gi Electronisti
- Institute of Electrical and Electronic Engineers,
IEEE

Institutul  National American de Standarde -
American National Standards Institute, ANSI
instructiune - statement, instruction
instructiune absoluti - absolute instruction
instructiune aritmetici - arithmetic instruction
instructiune curenti - current instruction
instructiune cu patru adrese - four address
instruction

instructiune de afisare - display instruction
instructiune de apel - call instruction
instructiune de atribuire - assignement
instruction

instructiune de ciclare - iteration statement
instructiune de control - control statement
instructiune de ramificare - branch instruction
instrucfiune de ramificare condifionati -
conditional branch instruction
instructiune de referire a
memory-reference instruction
instructiune de salt - jump instruction
instructiune de salt conditionat - conditional
jump instruction

instructiune de salt necondifionat - unconditional
jump instruction

instructiunea de salt a acumulatorului -
accumulator jump instruction

instructiune de transfer a controlului - control
transfer instruction

memoriei -



instructiune de transfer condifionat - decision
statement

instructiune de transfer neconditionat -
unconditional transfer instruction, unconditional
branch

instructiunea de transfer a acumulatorului -
accumulator transfer instruction

instructiune pentru deplasarea acumulatorului
- accumulator shift instruction

instructiune reali - actual instruction
instructiune relativi - relative instruction
instructiune simbolicd - symbolic instriction
integrare pe scard foarte larga - Very Large
Scale Integration, VLSI

integrare pe scard largd - Large Scale
Integration, LSI
integrare pe scaria medie. -

Medium-Scale-Integration, MSI

integrare pe scari ultra larga - Ultra Large Scale
Integration, ULSI

inteligenti artificiald - artificial intelligence, Al
interactiv - interactiv

interblocare - interlock

interceptia imprimadrii - print capture
interceptare cu creion optic - light-pen detection
interceptare cu creion optic - light-pen hit
interclasare - collating

interconectarea componetelor periferice -
Peripheral Component Interconect, PCI
interfata Centronics - Centronics interface
interfata de comunicatie asincrondi -
Asynchronous Communication InterfAce, ACIA
interfati - interface

interfati de comunicatie -
interface

interfati industriali - process interface
interfata seriald - serial interface

interfatd standardizati pentru aparate de
muzicd electronica - Musical Instruments Digital
Interface, MIDI

interferenta - interference

INTERNET - INTERNET

interogare - enquiry

interpretare - interpretation

interpretor - interpreter

interpretor de comenzi - command interpreter
interretea - internet

interrefea - internetwork, internet

interval intre figiere - file gap

intrare alternativii - ALIAS

introducerea lucririlor de la distan{i - Remote
Job Entry, RJE

invalidarea unui nivel de intrerupere - interrupt
level disabling

communication

A

h |

incadrare - framing
inlidnguire radiald - daisy chain
inregistrare de iegire - output record

J

jurnalizare - logging
juxtapunere - concatenation

K

kilo - kilo, k
kilo octet - Kilo Byte, KB
KO - Kilo Byte, KB

L

lan{ de transmisie - data transmission chain
LAPTOP - LAPTOP

(a) lega - linkage

legare - binding

legare dinamica - dynamic linking

legare staticd - static linking

legitimare - password checking

legiturd - link

legiturd directii - on-line connection
legiturad indirecti - off-line connection
legiturd programata - programmed link
legaturi in linie - in-line connection

limbaj - language

limbaj pentru scrierea compilatoarelor -
compilet writing language

limbaj algoritmic - algorithmic language
limbaj artificial - artificial language

" limbaj asociativ - associative language

limbaj de asamblare - assembly language
limbaj de bazi - base language

limbaj de comandi - control language
limbaj de control al lucrului - job control
langage, JCL

limbaj de control al sistemului - system control
langage, SCL

limbaj de generatia a patra - fourth generation
language

limbaj de nivel scizut - low level language



limbaj de nivel inalt - high level language
limbaj de programare - programming language
limbaj dependent de context - context-sensitive
language

limbaj extensibil - extensible language

limbaj formal - formal language '

limbaj functional - functional language

limbaj independent de context - context-free
language

limbaj intermediar - intermediate language
limbaj in timp real - Real Time Language, RTL
limbaj masind - machine language

limbaj natural - natural language

limbaj neprocedural - nonprocedural language
limbaj obiect - object language

limbaj procedural - procedural language
limbaj simbolic - symbolic language

limbaj sursi - source language

limbaj tintd (scop) - target laguage

limbaje de programare de nivel foarte inalt -
very high level programming languages
limitarea caculatorului - computer limited

linie ascunsi - hidden line

linie de cod - code line

linie de comunicatie - communication line

linie de program - program line

linie de intirziere - delay line

LISP - LISt Processing language, LISP

listarea memoriei - memory print, storage dump
listing - listing

listd - list

listd bidirectionald - two-way list

listd circulari - circular list

listd multipld - multi-way list

listd ramificati - branched list

literd aldind - bold letter

loc liber - gap

locator - locator

logica fuzzy - fuzzy logic

logici fixi - fixed logic

logicd majoritar3 - majority logic

LOTUS 1-2-3 - LOTUS 1-2-3

LPT1 - LPTI

lucrare - job

lungime a cuvantului - word length

lungime variabild - variable length

M

M7 - M7
macro - macro
macroasamblor - macroassembler

macrodefinire - macrospecification
macrodefinitie - macrodefinition
macroinstructiune - macroinstruction
macrolimbaj - macrolanguage

magistrala AT - AT-bus

magistrala de adrese - address bus

magistrala de date - data bus

magistrala IEC - [EC bus

magistrala ISA - ISA bus

magistrald - bus, highway

magistrald externd - external bus

magistrali internd - internal bus .
magistrald locald "VESA" - VESA Local-bus,
VL-bus

managementul datelor - data management
managerul compilatorului - compiler manager
mantisd - mantissa

maparea adresei - address mapping

maparea discului - drive mappings

marcaje "cache" - cache tags

marcator de sfirgit de date - end of data marker
marcator de sfirsit - end mark

marcator de sfirgit de cimp - end of field
marker

marcator de sfirsit de figier - end of file marker
marci - marker

marginea de sus a hirtiei - top-of-form

magina Turing - Turing machine

magind abstractd - abstract machine

magind de bazid - base machine

magini extinsi - extended machine

magind von Neuman - Von Neuman machine
mascare - masking, shielding, reverse clipping
mascarea gregelilor - fault masking

mascarea intreruperilor - interrupt masking
mascd - mask

mascd de plane - plane mask

MathCAD - MathCAD

MATHEMATICA - MATHEMATICA
MC68040 - MC68040

MC68060 - MC68060

MC68LC040 - MC68LC040

mecanism de acces - access mechanism

media timpului de bunid functionare - Mean
Time Between Failures, MTBF

medii de dezvoltare bazate pe reguli simple -
simple rule-based tools

medii de dezvoltare bazate pe reguli structurate
- structured rule-based tools

mediu - media

mediu liber - empty medium

mega - Mega, M ’

megaoctet - MegaByte, MB

MEMNET - MEMNET

memoria comund - common storage

memorie - memory



memorie asociativ - associative memory,
associative store

memorie auxiliard - auxiliary memory
memorie bipolard - bypolar memory

memorie CMOS - CMOS memory

memorie cu acces aleator - Random Acces
Memory, RAM

memorie cu bule magnetice - magnetic bubble
memory

memorie cu celule de date - data cell memory
memorie cu coordonate - coordinate storage
memorie cu format liber - free field storage
memorie cu miez - core storage

memorie de masi - mass-storage system
memorie de reimprospéitare - refresh memory
memorie dinamici - dynamic memory, dynamic
storage

memorie doar cu citire - Read Only Memory,
ROM

memorie doar cu citire "alterabili" electric -
Electrically Alterable Read-Only: Memory,
EAROM

memorie doar cu citire de pe compact disc -
Compact-Disk Read Only Memory, CD-ROM
memorie doar cu citire programabili cu
stergere electrici - Electrically Erasable
Programable Read-Only Memory, EEPROM
memorie expandati - expanded memory
memorie externd - external memory

memorie extinsd - extended memory

memorie holografici - holographic memory
memorie magnetici - magnetic mémory, magnetic
storage

memorie matriciald - matrix storage

memorie nemodificabili - fixed storage
memorie pe bandid magneticid - magnetic tape
storage

memorie principali (internd) - main memory
memorie protejatd - protected memory
memorie rapida - fast storage

memorie reprogramabili - REProgrammable
Read Only Memory, REPROM

memorie rezidentid - memory resident

memorie ROM cu gtergere electrici -
Electrically [Erasable Read-Only Memory,
EEROM

memorie ROM dinamici - dinamic ROM
"memorie semiconductoare - semiconductor
memory

memorie seriald - serial storage

memorie staticd - static memory

memorie superioard - upper memory

memorie tampon - buffer memory

memorie tampon de "prindere" - cache memory
memorie video - frame buffer ’
memorie virtuald - virtual memory

memorie inaltd - High Memory. HIMEM
meniu - menu

mentenanta fisierului - file maintenance

mesaj - message

mesaj de eroare - error message

metaasamblor - metaassembler

metacaracter - metacharacter
metal-oxid-semiconductor - Metal- 0x1de Semi-
conductor, MOS

metalimbaj - metalanguage

metavariabild - metavariable

metode formale - formal methods

metodd de acces indexat secvential - Indexed
Sequential Access Method, ISAM

metod3 iterativi - iterative method
microcalculator - microcomputer
microdischeti cu autoinchizitor - auto shutter

microdisk

microfilm - microfilm

micrografici informatizatd - computer
micrographics

microinstructiune - microinstruction
microoperatie - microoperation
microprocesor - microprocesor
microprogram - microprogram
microprogramare - microprogramming

microprogramare orizontali - horizontal
microprogramming

microprogramare verticald - vertical
microprogramming

miez - core

milioane de instructiuni pe secundd - Million
Instructions Per Second, MIPS

milicane operatii in virguld mobild pe secundi
- Millions of FLoating point Operations Per
Seconds, MFLOPS

minicalculator - minicomputer

minimax - minimax principle

minimizare - minimization

mnemonici - mnemonics

mod conversational - conversational mode

mod de acces - access mode

mod de adresare - addressing mode

mod de executie - operating mode

mod de tipdrire comprimat - compressed print
mode

mod de tipirire condensat - condensed print
mode

mod dedicat - dedicated mode

mod interactiv - interactive mode

mod nededicat - nondedicated mode

model de agteptare - queueing mode!

model de simulare - simulation model

model stochastic - stochastic model

modem - modem, MOdulator-DEModulator
modem de buzunar - pocket modem



modem duplex - modem duplex

modem semi-duplex - modem semi-duplex
modificarea adresei - address modification
modul obiect - object module

modul protejat - protected mode

modul real - real mode .

modul Snalpln 386 - Snalpln 386 Module
MODULA - MODULA

modulare - modulation

momentul legirii - binding time

monitor - monitor

monitor de inlidnguire - job scheduler
monoprogramare - monoprogramming

MOS complementar - Complementary
Metal-Oxid-Semiconductor, CMOS

mostenire - inheriting

mouse cu unde radio - Cardless Radio Mouse
mozaic - matrix

multime alfanumericé - alphanumeric set
multime de fonturi - font set

multimedia - multimedia

Multimedia PC - Multimedia PC, MPC
multiplexare - multiplexing
multiplexare prin divizarea
time-division multiplexing
multiplexare prin divizarea
frequency-division multiplexing
multiplexor - multiplexor
multiprelucrare - multiprocessing
multiprocesare  simetricd -
Multiprocessor

multiprogramare - multiprogramining

timpului -

frecventei -

Symmetric

N

NETNORTH - NETNORTH
Netware - Netware

NEXTSTEP - NEXTSPEP

nivel de eroare - error level

nivel de intrerupere - interrupt level

nivelul al doilea de memorie "cache" -
second-level-cache

nivelul de gri - grey level

NORTON COMMANDER - NORTON

COMMANDER N
notarea esecurilor - failure logging
notatie polonezi - Polish notation
numariitor - counter

nume - name

nume simbolic - symbolic name
numele fisierului - file name

numele variabilei - variable name
numdr de intriri - fan-in

numdr de versiune - version number
numdritor de adrese - address counter
numdritor de program - program counter
numaéritor direct - direct counter .
numidritor invers - reverse counter
numiritor zecimal - decade counter
numaritorul ciclurilor - cycle count
numirul de conectare - connection number
numirul nodului - node number

O

o singura instructiune-mai multe fluxuri de date
- Single Instruction Multiple Data, SIMD

o singur3 instructiune-un singur flux de date -
Single Instruction Single Data, SISD

OBERON - OBERON

OBERON-2 - OBERON-2.

obiect - object

obiect automat - automatic object

obiect static - static object

octet - byte

octeti de sincronizare - sync bytes

oglindire - mirroring

OMNINET - OMNINET

operand - operand

operatia sau-exclusiv - exclusive-or operation
operatie - operation

operatie cu ciclu fix - fixed-cycle operation
operatii aritmetice - arithmetic operations
operatii complete - complete operation

operatii logice - logical operations

operator - operator

operator retea - network operator

optimizare - optimization

organigrama - flowchart

organizare a datelor - data organization
organizarea figierului - file organization
Organizatia Internationali pentru
Standardizare - International Standards
Organization, ISO

orientat pe caracter - character oriented
orientat pe cuvant - word oriented

orologiu - clock

P

pachet - packet, package.

pachet de date - datagram

pachet de mesaje - message packet
pachet grafic - graphic package
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procesor de date

pachet soft - software package
Page Maker - Page Maker
paginarea memoriei - memory paging
pagini detagate - cut sheets
PAL - Phase Alternating Line, PAL
paleta de culori - color pallette
panoramare - panning
paralel - parallel
parametru - parameter
parametru fictiv - formal parameter
parametru formal - formal parameter
parametru presetat - preset parameter
parametru real - actual parameter
parametrul programului - program parameter
paritate - parity
parola - password ,
partajarea figierului - file sharing
partea adresei - address part
partitie - partition
partitie paraleld - foreground partition
partitie serie - background partition
PASCAL - PASCAL
pasul plotterului - plotter step size
pasul programului - program step
péirinte-copil - parent-child
PCTools - PCTools
Pentium - Pentium
perceptron - perceptron
perforator de banda - paper tape puncher
pierdere - loss
piraterie soft - software piracy
pista de adresd - address track
pista tactului - clock track
pisti - track
pista alternativa - alternate track
pixel - pixel
palpaire - flicker
placa - board
placa de bazi - motherboard
placi de extensie - add-on board
placid de extensie de memorie - upper memory
board
placi de interfata cu discul - disk interface board
placi de sunet - sound card i
placa graficd - graphic board
planificare - scheduling
planificarea round-robin -
scheduling
planificator - scheduler
plotter cu tambur - drum plotter
plotter electrostatic - electrostatic plotter
poarta - gate
poarti fax - fax gateway
pod - bridge
pointer - pointer
_.port - port

round-robin

port COM - COM port

portabilitate - portability

portul memoriei - memory port

posta electronica - electronic mail

POSIX - Portable Operating System Interface,
POSIX

Power PC - Performance Optimized With
Enhanced Risc PC, PowerPc

PowerPc 601 - PowerPc 601, MPC 601
PowerPc 620 - PowerPc 620

pozitionare si apdsare - point&click

predicat - predicate

preeditare - pre-edit

preindexare - preindexing

prelucrararea digitali a semnalului - Digital
Signal Processing, DSP
prelucrare - processing
prelucrare conversationald -
processing

prelucrare interactiva - interactive processing
prelucrare paraleli - parallel processing
prelucrare pe loturi - batch processing
prelucrare "pipeline" - pipeline processing
prelucrare simbolicd - symbolic processing
prelucrarea datelor - data processing
prelucrarea datelor grafice - graphic data
(picture) processing '
prelucrarea fisierului - file processing
prelucrarea imaginilor - image processing
preprocesor - front-end processor

prietenos - user friendly

prima generatie - first generation

prima subrutind mutata - first remove subroutine
primitivi de intrare - input primitive

primitiva grafica - graphic primitive

primplan - foreground image, dynamic image
primul intrat primul iegit - First In First Out,
FIFO

primul venit primul servit - First Come First
Served, FCFS

procedura - routine

procesare - processing

procesare automatii a datelor - Automatic’ Data
Processing, ADP

procesarea datelor - data processing
procesarea datelor la distantd - remote data
processing ,

procesarea figierului - file processing

procesor - processor

procesor "back-end" - back-end processor
procesor aritmetic - arithmetic processor
procesor cu set complex de instructiuni -
Complex Instruction Set Computer, CISC
procesor cu set redus de instructiuni - Reduced
Instruction Set Computer, RISC

procesor de date - data processor

conversational



146

procesor de semnal avansat

procesor de semnal avansat - Advanced Signal
Processor, ASP

procesor de tablouri - array processor
procesor de text - word processor

procesor grafic - graphic processor

procesor pentru comunicatia datelor - data
communications processor

procesor serial - serial processor

program - program

program de asamblare - assembly program
program de control - control program
program de diagnosticare - diagnose program
program de dirijare - control program
program de iegire - output program

program de legare - linker program

program de test - test program

program de trasare - trace program

program interactiv - interactive program
program obiect - object program

program relocabil - relocatable program
program sistem - system program

program sursi - source program

programare - programming »
programare de sus in jos - top-down progrmming
programare seriald - serial programming
programare simbolicd - symbolic programming

programare structuratd -  structured
programming
programare traditionala - traditional

programming

programare vizuali - visual programming
proiectare de sistem - system design
proiectare funtionald - functional design
proiectarea asistatd de calculator - Computer
Aided Design, CAD

PROLOG - PROgramming LOGic, PROLOG
protectia figierului - file protection

protectia memoriei - memory guard
protectia memoriei - memory protect
protejarea datelor - data protection
protejarea la copiere - copy protection
protocol - protocol

protocol de comunicare - communication protocol
prototipizarea functiei - function prototyping
pribugire - crash

pseudo-operatie - pseudo-operation
pseudocod - pseudocode

pseudoinstructie - pseudoinstruction

punct adresabil - addressable point

punct de intrerupere - break-point

puncte pe inch - dots-per-inch, DPI
purtitoarea - carrier

purtitor de date - data carrier

puterea de calcul - computing power
puterea memoriei - memory power

Q

QWERTY - QWERTY
QWERTZ - QWERTZ

R

radierd - eraser

RAM inalt - HighRAM

RAM nevolatil - Non Volatile RAM, NVR
ramurd - branch

raport de aspect - aspect ratio

rastru - grid

rata de defecte - failure rate

rata de transmisie - baud rate

rata efectivd de transfer - effective data-transfer
rate

reactie inversa - feedback

(a) recompila - recompile

reconfigurare - reconfiguration

(a) recunoaste - face

recunoasterea formelor grafice - graphic pattern
recognition
recunoasterea
recognition
recunoasterea formelor - pattern recognition
recunoasterea vorbirii - speech recognition
recuperare falsi - false retrieval

recursivitate - recursion

recursivitate indirectd - indirect recursivity
redundanti - redundancy

redundanti de rezervi - standby redundancy
redundanta hibrida - hibrid redundancy
redundanti modulara - modular redundancy
refacere dupa erori - error recovery

refacerea spatiului disponibil - garbage collection
referendum - polling

referinta - reference

referintd externd - external reference
regenerarea imaginii - image regeneration
registre generale - general registers

registru - register

registru asincron adresabil - addressable latch
enable

registru de adresd a memoriei - memory address
register

registru de bazi - base register

registru de control - control register

registru de control al succesiunii - sequence
control register

registru de date - data register

registru de deplasare - shift register

registru de instructiuni - instruction register
registru de relocare - relocation register

caracterelor - character



registru de verificare si contrel - check register
registrul de adresa - address register

registrul de blocaj al memoriei - memory lockout
register

registrul index - index register

registrul indicatorului de bazid - base pointer
register, BP

regiune fierbinte - hot region

reguld deductiva - inference rule

regisirea informatiei - information retrieval
relatie de precedenté - precedence rule
relatie producitor-consumator -
producer-consumer relationship

relocare - relocation

relocarea dinamici - dinamic relocation
relocarea programului - program relocation
repararea defectului - failure recovery
repartizarea resurselor - facility assignment
repetor - repeater

reprezentare binari - binary representation
reprezentare prin muchii - wire frame
representation

reprezentarea datelor - data representation
reprezentarea in virguld fixd - fixed-point
representation

reprezentarea in virguld mobild - floating-point
representation

resetarea ciclului - cycle reset

restaurare - recovery

restrictii de conectare - connection restriction
restrictii de timp - time restriction

resursa - resource

retea - network

retea "multi-drop" - multi-drop network

retea arbore - tree network

retea bazatil pe server - server based network
retea cu comutare de pachete - packet switching
network

retea cu mai multe server-e - multiple file server
network

retea cu un singur server - single server network
retea de baze de date - network database

retea IBM PC - IBM PC Network
retea inel - loop network

retea locali de calculatoare -
Network, LAN

retea multiserver - multiserver network

retea plasa - mesh network

retea stea - star network

retele generale de date - Wide Area Network,
WAN

revenire din exceptie - exception return
rezolutie - resolution

rezolutie verticala - vertical resolution

- reimprospitare - refresh

robot - robot

Local Area

rold pentu avansul hirtiei - paper advance kn
Rosu Galben Verde - Red Green Blue, RGB'
rotire - rotation

rotitd - thumb whell

RS-232 - Revised Standard 232, RS-232
rulare - running

rutina de trasare - trace routine

rutina de tratare a evenimentului - FEve
Service Routine, ESR

rutina de inchidere - close rutine

rutina post' mortem - post-mortem routine
rutini - routine

rutind de adaptare - adaptive routine

rutind de asamblare - assembly routine
rutind de biblioteca - library routine

rutind de verificare a succesiunii - sequen
checking routine

rutind pentru cidutarea memoriei - memo
search rutine

ridacind falsa - fake root

S

S-expresie - SS-expression

salt - jump

salt la rdnd nou - Line Feed, LF

salt la subrutini - branch to subroutine
salt logic - logical branch

salt numeric - numerical branch

salt in caz de eroare - branch on error
(a) salva - save

sarcind - task

sarcind multipld - multitasking

scalare - scaling

scanner - scanner

schemai bloc - block diagram

scriere - writing

SCSI-1 - SCSI-1

SCSI-2 - SCSI1-2

SCSI-3 - SCSI-3

scazitor complet - full substracter '
SECAM - Séquentiel Couleur A Mémoit
SECAM ’ |
sectiune criticd - critical section !
sector - sector ‘
sector de inciircare - boot sector

securitate - security )
securitatea calculatoarelor - computer securit
securitatea datelor - data security

securitatea figierului - file security

secventd - sequence

segment - segment

segment comun - common segment



segment de cod - code segment

segment de date - data segment

segment de program - program segment
segment interceptabil - detectable segment
segment radicina - root segment

segmentare - segmentation

selectare - selecting

selector - choice device

semanticd - semantics

semnal - signal

semnal de autorizare - enabling signal

semnal de eroare - error signal

 semnal de intrerupere - interrupt signal
semnale logice - logic signal

separator - separator

serial - serial .

serial-paralel - serial-parallel

seriile RS - RS series

sertar - rack

server - server

server de comunicatie - communication server
server dedicat - dedicated server

server de figiere - file server

server de tiparire - print server

server fax - fax server

server modem - modem server

server nededicat - nondedicated server
server-ul bazei de date - data base server
servicii integrate digitale de retea - Integrated
Services Digital Network, ISDN

servicii oferite de calculator - computer utility
serviciul cu comutare de pachete - packet
switchinz, service

servirea mtreruperu - mterrupt service

sesiune - session

set de instructiuni - instruction set

setarea functiilor imprimantei - printer functions
setting

setul de instructiuni a masinii de calcul -
machine instruction set

sfarsit anormal - ABnormal END, ABEND
sfargitul mesajului - end-of-message

simbol - symbol

simbol de urmirire - tracking symbol

simbol tintd (cursor) - aiming symbol

simbol terminal - terminal symbol

SIMULA - SIMULA

simulare - simulation

simularea cu calculatorul - computer simulation
sintaxa comenzii - command format

sintaxa - syntax

sinteza prin modulare de frecventi - Frequency
Modulation synthesis, FM synthetis

sistem adaptiv - adaptive system

sistem comandat prin fintreruperi - interrupt
driven system

sistem conversational cu divizarea timpului -
conversational time-sharing system .
sistemn cu acces multiplu - multiaccess system
sistem cu divizarea timpului - time-sharing
system

sistem de achizitii de date - data aquisition
system

sistem de asteptare - waiting system

sistem de calcul numeric - computer system
sistern de conducere cu calculatorul a proceselor
tehnologice - computers in industrial process
control .

sistem de gestionare a bazelor de date - data
base management sistem

sistem de intreruperi - interrupt system

sistem de numeratie binar - binary number
system

sistem de operare - operating system

sistem de operare multiutilizator - multiuser
operating system

sistem de teleprelucrare - teleprocessing system
sistem de transmitere a mesajelor - message
system

sistem distribuit - distributed system

_ sistem expert - expert system

sistem grafic - graphic system

sistem informational - information system
sistem in timp real - real time system

sistem mainframe - mainframe system

sistem multinivel de echipamente - multi-level
computer system

sistem multiprocesor - multlprocessor system
sistem multiutilizator - multiuser system

sistem nepreemtiv - non-preemtive system
sistem on-line - on-line system

sistem preemtiv - preemtive system .

sistem standard de referinti - standard reference
system

sistem tolerant la defecte -
Tolerance, SFT

sistemul de intrare/iesire de bazd - Basic
Input/Output System, BIOS

sistemul de operare Netware -
Operating System

sistemul de operare OS/2 - Operating System 2,
0§/2

slot de extensie - expansion slot

SMALLTALK - SMALLTALK

SNOBOL - SNOBOL

soft - software

soft de comandi la distantd - remote-control
software

soft de coordonare - firmware

soft grafic - graphic software

soft hipertext - hypertext software

soft matematic - mathematical software

System Fault

Netware



sortanti - fan-out

spatiu de lucru - work space

spatiu de operare. - operating space

spatiu proportional - proportional spacing
spatiu virtual - virtual space

spatiul dispozitivului - display space

spatiul memoriei interne - memory space -
specificarea memoriei expandate - expanded
memory specification, EMS

specificarea sistemelor - sytems specification
specificatia programului - program specification
ST506 - ST 506

STAKER - STAKER

standard de interfati pentru sisteme mici de
calculatoare - Small Computer System Interface,
SCSI

standarde de compatibilitate
forward compatibility standards
stare de asteptare - wait state
stare de asteptare zero - zero wait state

statia de lucru - workstation

stegulet - flag

stiva - stack

stocare - storage

structura director - directory structure
structurd modulard - modular structure

studii de fezabilitate - fesability studies
subclasa - subclass

subdirector - subdirectory

subrutinid - subroutine

subrutinid matematici - mathematical subroutine
subscriere - subscript

succesiune - sequence

sumator - adder

sumator complet - full adder

sunet de avertizare - warning beep

Super VGA - Super VGA

superclasi - superclass

superserver - superserver

supervizor - supervisor

supervizorul retelei - network supervisor
suport - medium

suprafata de afisare - display surface
suprapunere de ferestre - overlapping windowing
suprapunere de semne - kerning
suprapunerea memoriei - memory overlay
suprasarcina - overhead

suprascriere - overwrite

sursd - source

suspendare a sarcinii - task suspension

"forward" -

g

sablon - template

si logic - AND

sir de caractere - character string

soricel - mouse

(a) sterge - clear, erase, delete

stergere - blanking

stergerea datelor - clear data

stergerea ecranului - clear screen

stiinta calculatoarelor - computer science

T

tabel - spreadsheet, table’

tabel de dispersie - hash table

tabela de alocare a fisierelor - File Allocation
Table, FAT

tabeld de simblouri - symbol table

tableta - tablet

tableti graficd - graphic tablet

tablou - array

tabulare - tabulation

tact - clock

tambur - drum

tampon de intrare - input buffer

tastatura AZERTY - AZERTY keyboard
tastaturd - keyboard, keypad

tastaturd numericd - numeric keypad

taste fierbinti - hot keys

taste sigeatd - arrow key

tasta - key

tastd functionali - function key

tehnici de codare - coding techniques

tehnici de cidutare - searching techniques
tehnici de programare - programming techniques
tehnici de simulare - simulation technique
tehnici de sortare - sorting techniques
telecontrolul proceselor - remote process control
teletex - teletex

teletext - teletext

teoria calculatoarelor - computer theory
terminal - terminal

terminal central - central terminal

terminal inteligent - intelligent terminal
terminal pregitit - Data Terminal Ready, DTR
test de vitezd - benchmark test

testarea alfa/beta - alpha/beta testing

testarea programelor - program testing

TIGA - Texas Instruments Grafic Adapter, TIGA
timp al unititii centrale - timeslice



timp de asteptare - waiting time

timp de comutare - switching time

timp de cidere - fault time, down time

timp de incircare - loading time

timp de intoarcere - turnaround time

timp de propagare - propagation time

timp de rulare - run time

timp de raspuns - response time

timp de servire - service time

timp de trecere - passtime

timp intre sosiri - interarrival time

timp real - real time

timpul de acces - access time

timpul de adunare/sciadere - add-substract time
timpul de compilare - compilation time

timpul de conectare - connect time

timpul de cautare - search time

timpul scurs - elapsed time

tip de date - data type

tip de literd - font

tipizare statici - static typing

tipareste ecran - Print Screen, PrtScr

tiparire "draft" - draft-print

tiparire bidirectionala - bidirectional printing
tipdrire cu ace - stylus printing, wire printing
tiparire cu iniltime dubli - double-high printing
tiparire cu liargime dubli - double wide printing
tiparire matriciala - matrix printing

topologia retelei - network topology

tractor - tractor

traducere automati - automatic translation
transfer - transfer

transfer ciclic - cyclic transfer

transfer prin copiere si restaurare - call by
value/restore

transfer prin referinti - call by reference
transfer prin valoare - call by value

transfer serial - serial transfer

transferare prin nume - call by name
transferul paginilor - page movement
transferul parametrilor - parameter transfer
transformare de vizualizare - window/viewport
transformation

transformare fereastra/vizor - window/viewport
transformation
transformare
transformation
(a) translata - translate

translatare - translation

translatarea adresei - address translation
translator - translator

(a) transmite - transmit
transmisia cu fibre optice -
transmition

transmisie - transmission
transmisie asincroni - asinchronous transmission

fereastra/vizor - viewing

fibre optical

transmisie paraleld - parallel transmission
transmisie seriald - serial transmission
transmisie sincrona a datelor - synchronous data
transmission

transport final - end-around carry

- trasare - inking

TRINITRON - TRINITRON
(a) trunchia - truncate
tub cu memorie - storage tube

U

ultimul intrat-primul servit - Last-In First-Out,
LIFO

ultimul venit-primul servit - Last Come-First
Served, LCFS

umplutura - padding

unelte soft - software tools

unitate aritmeticd - arithmetic unit
unitate centrald de prelucrare -
processing unit, CPU

unitate de afisare - display unit
unitate de alocare - cluster

unitate de control a programului - program
control unit

unitate de disc - drive, disk driver, disk unit
unitate de legatura - peripheral control unit
unitate de servire - service facility

unitate fizica - physical drive

unitate functionala - functional unit

unitate logica - logical drive

unitate periferica - peripheral unit

unitate perifericd de control - peripheral control
unit

unitatea aritmetica si logica - arithmetical and
logical unit, ALU

unitatea de acces multistatie - Multi-Station
Access Unit, MAU, MSAU

unitatea de disc implicitd - default drive
unitatea raster - raster unit '

UNIX - UNIX

urmairire - tracking

urmirirea figierului - file looking

utilitare NORTON - NORTON UTILITIES
utilizator - user

UUCP - Unix to Unix Copy, UUCP

central

\%

validare - validation
variabilid de context - environment variable



variabild reald - real variable

" vector absolut - absolute vector
vector relativ - relative vector, incremental vector
Ventura Publisher - Ventura Publisher
verificarea ecoului - echo check
verificarea succesiunii - sequence check
vidarea memoriei - memory dump
video ~ digital interactiv - Digital
Interactive, DVI
video invers - inverse video
virtual - virtual
VIRUSAFE - VIRUSAFE

" VISICALC - VISICALC
vitezd de transmisie - transmission speed
vitezd de transmitere - bit rate
vitezi de transmitere a datelor -
transmission rate
vitezi medie de servire - mean service rate
vizor - viewport
volatilitate - volatility
volum - volume
VP-Planner Plus - VP-Planner Plus

Video

data

W

WINDOWS - WINDOWS
WORD PERFECT - WORD PERFECT
WORDSTAR - WORDSTAR

X

X-Window - X-Window
X25 - X.25

x86 - x86

XENIX - XENIX

Z

zona datelor - data area

zona de iesire - output buffer

zona de memorie superioard - Upper Memory
Area, UMA

zond de intrare - input buffer

zond de memorie inaltd - High Memory Area,
HMA

zond fixatad - fixed area N

zona stabilita - fixed area

zoni tampon - buffer

zond tampon de "prindere" - buffer cache
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