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Termenii de sah si aventurile lor

Motto

,Langa stiintd, pe care o
respectam, langd arta, pe care o
iubim, trebuie s addugam si acest
misterios joc niscut din geometrie si
numere, gimnasticd purd intelectuald,
noblete nevinovati”

(Mihail Sadoveanu)

Prefatd

Se stie cd orice ramurd de activitate are un bagaj de termeni
specifici, adicd de cuvinte §i expresii care 1i conferd un caracter
definitoriu. Acesti termeni s—au format in cursul timpului, fiind in
stransd legdturd cu insdsi dezvoltarea domeniului pe care il reprezinta.
Ocupand un loc aparte in activitatea umand, jocul de sah si—a construit,
la randul lui, o terminologie proprie, supusd legilor evolutiei sale
desfasurate in perioade istorice distincte. Cartea de fatd isi propune s
cerceteze istoria cuvintelor folosite in limbajul sahist romanesc si
modul cum au pétruns in limba noastrd, oferind informatii despre
originea lor, atunci cdnd mijloacele de care dispunem permit acest
lucru. Tema dezbitutd constituie o mai veche preocupare a autorului,
dar acum este prima datd cand i se oferd cu generozitate un spatiu
adecvat.

fnainte de a trece la analiza istorici si in egald masurd
etimologicd a termenilor care sunt subiectul cirtii noastre, am
considerat util sa facem o scurtd cdldtorie in lumea fascinantd a
sahului, de la originea acestui strdvechi joc de logicd, inventat in
indepartata Indie, pand in zilele noastre. Ajuns in Europa odatid cu
extinderea califatelor arabe in Peninsula Ibericd, jocul s—a raspandit in
tarile occidentale, iar de aici in alte tari, cu exceptia Rusiei, unde a
ajuns direct din Orient, cum dovedesc unii termeni de origine persana.
in continuare, ne-am oprit asupra etapelor importante din evolutia
jocului in cursul Evului Mediu, cind se produc schimbéri esentiale in
transformarea sa din satrange in sahul modern. Desigur, a trebuit s
tinem seama de contributia adusi in aceastd privintd de mari
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personalititi ale sahului, care au determinat in mod decisiv
transformarea sa dintr—un inteligent joc de agrement intr—o disciplind
intelectuald de rang superior, cu reale calititi educationale, care ocupd
un loc aparte in lumea contemporan prin triplul sdu caracter de joc,
stiintd §i arta.

Privitor la istoria sahului in teritoriile roménesti, am intdmpinat
piedici destul de mari in privinta informérii directe din literatura de
specialitate, care nu are o prea bogata traditie in limba roméana. Jocul
de sah a aparut tirziu pe meleagurile noastre, iar informatiile cele mai
vechi privind evolutia sa ne sunt oferite mai ales de unele dictionare
bilingve din prima jumatate a secolului al XIX-lea, care prin caracterul
lor cuprindeau si noutitile lexicale menite sd denumeasci realitétile la
zi ale vietii sociale. Printre neologismele inserate in ele sau in putinele
publicatii cu rubrici consacrate sahului, termenii specifici
vocabularului sahist vor fi prezenti uneori in forma din limba strdina,
in absenta unor corespondente in limba roméand, prin traduceri
aproximative, ori prin forme iesite din uz. De pildd, chiar numele
jocului de sah nu era pe deplin incetétenit, de multe ori fiind concurat
de satrance (satrange), cuvant mai vechi, patruns la noi prin tc.
satranc, iar uneori prin grafii neconforme limbii romane, cum ar fi
schach (dupd germ. Schach) sau sak (dupd magh. sak).

Fireste, In acest context am consacrat citeva pagini §i istoriei
generale a sahului din tara noastrd, pentru a intelege cum se cuvine
numeroasele intdmpldri prin care a trecut faurirea terminologiei sale.
Inceputurile sale sunt timide, fiind cunoscut si practicat, ca orice joc de
societate al vremii, numai de paturile sus—puse, la curtile boieresti §i in
mediile intelectuale. Un manuscris iesean din anul 1838, prima lucrare
despre sah in limba romana, a fost singura sursd de informatii pentru
acea perioadd, in care aldturi de termeni proveniti din limba franceza
sau din limba germand, functionau incd ramaisite lexicale din
satrangele turcesc. Aparitia unui manual special se produce tirziu
(1872), numadrul jucdtorilor riméne mult timp restrans §i pand la al
treilea deceniu al secolului trecut nu se poate vorbi de o activitate
organizatd. O insemndtate capitald a avut—o infiintarea in anul 1925 a
»Revistei de Sah” (devenitd ulterior ,,Revista Romani de Sah”), care a
urmat aderdrii forului intern la Federatia Internationald de Sah,
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momente care au contribuit decisiv la modernizarea miscarii sahiste
atdt in ce priveste jocul la tabld, cat si iIn domeniul sahului artistic,
precum si la unificarea i normarea terminologiei de specialitate.

In conditiile destul de vitrege in care s—a dezvoltat sahul nostru,
nu este de mirare sa constatim ca mijloacele lingvistice de specialitate
s—-au addpat de la izvoare strdine. Vocabularul necesar s-a format
treptat, mai ales din elemente provenite din franceza si germand, cele
doud limbi care au jucat un rol de seama in achizitiile de neologisme
in perioada formdrii limbii roméne literare moderne in Principatele
Roméne §i in Transilvania. Manuscrisul amintit mai sus si. dupa aceea,
manualele publicate in sec. XIX sunt fara indoiald inspirate de modele
strdine, lucru care se deduce din folosirea neuniformid a acelorasi
termeni, ca urmare a adaptarii lor in felurite moduri la sistemul limbii
romine. Numeroase astfel de imprumuturi se caracterizeaza in
perioada formarii terminologiei sahiste prin etimologii diferite, ceea ce
se reflectd in folosirea a doud sau chiar trei denumiri desemnand
aceeasi notiune. Totodatd unii termeni prezintd i oscilatii de forma,
fapt usor de inteles, pentru ca deseori cuvintele imprumutate nu—si
pastreaza aspectul fonetic initial, mai ales atunci cénd trec dintr—o
limba in alta.

In linii generale, cercetarea etimologicd a termenilor de sah
confirmé un fenomen cunoscut in lingvistica, subliniat convingator de
Alexandru Graur in Dictionar de cuvinte cadlatoare, $1 anume ci nu
sunt deloc putine cuvintele imprumutate care sunt si ele la randul lor
imprumuturi din alte limbi. Nu mi—am propus ca analiza etimologica
sd meargd pand la descoperirea primului punct de plecare al calatoriei
termenilor discutati, ci numai sa afldm originea lor directd in limba
roméand, care sd pund in lumind contactele nemijlocite dintre cultura
noastrd i cultura altor popoare, in domeniul strict limitat al jocului de
sah. La prima vedere, s—ar pdrea ci unii termeni nu au nevoie de
explicatii, fiind cunoscuti din vorbirea obisnuitd, dar in realitZfpte au
conotatii aparte fata de cel comun. Aceastd specializare semantica s—a
produs sub influenta termenilor corespunzitori din alte limbi, aga cum
este cazul urmdtoarelor cuvinte: ameninfare, aparare, calitate, gafd,
legare etc.

O trisdturd aparte a unor termeni din lista noastra este

Termenii de sah si aventurile lor
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capacitatea lor expresivd, pe care o subliniem de fiecare dati cind
acestia capdti valori noi fie in scris, fie in presa vorbiti. Ceea ce am
putut observa cu acest prilej este si faptul c@ de valori stilistice similare
beneficiazd aceeasi termeni §i in alte limbi, dar nu am avut
posibilitatea sa le considerdm ca imprumuturi certe. Este posibil ca ele
sd se fi dezvoltat independent §i sd avem de-a face cu o manifestare
asemﬁnﬁtoare‘yasa—ziselor suniversalii lingvistice” din domeniul
paremiologiei, in care sunt cunoscute proverbe identice in limbi
neinrudite, fard contacte intre ele si uneori departate geografic. Se
poate presupune deci cd §i asemindrile dintre piesele de sah sau
situatiile iscate pe tabla de sah, pe de o parte, cu personaje sau fapte
din lumea reald, pe de altd parte, au generat in cursul timpului aceste
forme de gandire comune in diverse limbi.

Partea centrald a cartii nu este un dictionar explicativ, ci o
selectie a celor mai raspanditi termeni de sah, cu definifii, cu
exemplificari preluate din vechi izvoare §i, in masura posibild, cu
indicatii etimologice. Au fost inregistrati, in primul rand, termenii care
in mod natural trezesc cel mai mare interes, adica cei care privesc jocul
la tabla de sah, si in al doilea rdnd, cei care ilustreazd gahul artistic,
domeniu care ocupa locul secund printre iubitorii jocului de gsah. Unii
termeni se regasesc fireste in ambele sectiuni, fapt care arata ca nu se
poate face o distinctie netd intre cele doud mari componente ale jocului
de sah. Dar reluarea multora se justificd pentru cd au acceptiuni
deosebite in compozitia gahista si, prin urmare, o utilizare cu totul
aparte fatd de partidd. Am considerat necesar sd le acordam o atentie
egald, deoarece problema §i, mai ales, studiul artistic, sunt inseparabil
legate de partida, iar cunoasterea tainelor sahului nu poate fi implinita
fara studierea lor deopotriva.

fn incheierea acestor rinduri mi simt dator si aduc aici sincere
multumiri confratilor mei problemisti, domnilor Valeriu Petrovici §i
Emilian Dobrescu, pentru amabilitatea cu care mi—au oferit multe
informatii pretioase §i pentru sugestiile facute in cursul elaborarii
prezentei carti.
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adj.
ar.
art.
bg.
cap.
ceh.
cf.
dim.
engl.

engl.—r.

normanda)

e.p.
expr.
fig.
fr.
germ.

impers.

infra
it.
inv,
lat.

lat. hit.

loc.

magh.
m. lat.

M.O.

ngr.
ol.
pers.

pl.
pol.

pop.

Abrevieri

— adjectiv
— arab

— articol

— bulgar

— capitol
—cchd

— confer

— diminutiv
- englez

— engl—fr.

(perioada

— en passant

— expresie

— figurat

— francez

— german

— impersonal

— mai jos

— italian

— invechit

— latin

— latina literara

— locutiune

— maghiar

— mediolatin

— mentiune de
onoare

— neogrecesc

— olandez

— persan

— plural

~ polonez

— popular

port. — portughez
prob. — probabil
pr. — premiu
reg. — regional
relig. — religie
rus. — rus(esc)
sb. — sarb(esc)
sec. — secol
sg. — singular
sl. —slav
Sp. — spaniol
subst. — substantiv
supra — mai sus
tc. — turc(esc)
ucr. — ucrainean
V. —vezi
v. (urmat de numele unei limbi)
— veche
vb. — verb

Semne speciale

> —devine
< — provine din
+ (dupa notarea unei mutari)
— indica ,,sah”
! (dupi notarea unei mutari)
— mutare bund
? (dupa notarea unei mutari)
— mutare slabd
remizi
— mat
] - indici litere sau
cuvinte refacute

~— 3 |
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I. Originea jocului de sah

Istoria jocului de sah este incd plind de mistere. Cercetirile
facute pe aceastd temd nu au lamurit clar lucrurile. Au fost formulate
mai multe ipoteze cu privire la locul unde a aparut acest stravechi joc:
Grecia, Persia, China, Egiptul antic sau India.

Sah chinezesc din fildes (sec. XIX): cal, pion, rege, dami, nebun.

Sunt doud teorii care au castigat teren: una, dupd care un joc
chinezesc asemanator, denumit xiang—ki, ar fi precursorul sahului, in
timp ce alta, care are cei mai multi adepti, stabileste India ca loc de
nastere a sahului, avand ca stramos jocul numit in sanscritd ceaturanga
(cuvant compus din catur “patru” §i anga “element, membru”).
Numele este atestat in secolul al VII-lea al erei noastre intr—un poem
preislamic, scris in pahlavi (persana veche), din epoca sasanizilor. in
aceastd opera literara se relateaza ca in timpul domniei regelui persan
Hosroes II Parviz (590-628) a sosit din India o solie, care a adus in dar
din partea suveranului indian un ceatrang compus din 16 piese din
smarald si 16 piese din rubin, precum si o tabla patrata cu 64 de casute,
jocul desfasurandu—se dupd schema unei batilii militare.
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Cum a aparut acest joc?

Existd mai multe legende, dintre care cea mai cunoscuti este
urmitoarea. Se spune cd un foarte bogat maharajah indian, in ciuda
faptului cd nu—i lipsea nimic, era foarte nefericit, ducindu-si viata
intr—un plictis fard scdpare. Din acest motiv si-a convocat sfetnicii,
promitdnd o mare recompensi celui care ii va gisi leacul. Dupd un
timp, unul din acestia, cu numele Sissa, i—a adus un joc nou si atit de
frumos, incét printul il juca de dimineata pani seara. Fericit c3 astfel i
s—a schimbat viata, el 1-a intrebat pe batranul intelept ce recompensi
doreste. Acesta i—a raspuns cd ar vrea si primeasci un bob de griu din
prima cisutd, apoi doud din a doua cdsuti, patru din a treia, opt din a
patra §i, dubldnd tot asa sumele, pand la ultima cdsutd. La prima
vedere, printul s—a mirat de cererea modesti a sfetnicului siu, dar pe
urma a aflat de la vistiemnicii sdi ci era vorba de o rasplata imposibil
de satisficut, chiar dacd ar fi golit toate magaziile cu grane ale
imperiului sdu. Era vorba de fapt de un numér reprezentind o progresie
geometricd, Iinsemndnd 264, adici de wuriasa sumd de
18.446.744.073.551.615, care nu s—ar fi putut obtine decat cultivand
cu griu de mai multe ori intreaga suprafati a Terrei. In aceasti
versiune, legenda a circulat in toatd lumea, din Evul Mediu pana astazi.
in limba roméni este povestitd de Mihail Sadoveanu, un mare iubitor
s1 animator al jocului de sah, in cartea sa Soarele in baltid sau
Aventurile sahului, de unde a fost republicati, cu unele modificari, in
paginile ,,Revistei Romane de Sah” (1947).

O altd poveste frumoasd despre originea sahului, mai putin
cunoscutd marelui public, se gaseste in epopeea Sah—Nameh (Cartea
sahilor), operd importantd a poetului clasic persan Firdousi
(940-1020). Si in ea se exprimd credinta cd sahul a fost niscocit pe
pamantul Indiei.

Cat despre locul unde a apdrut ceaturanga se presupune ca
acesta ar fi nordul Indiei, pe valea fluviului Gange, si ca jocul a fost o
creatie a cilugdrilor budisti. In favoarea originii indiene a sahului, care
este cea mai atrigitoare, pot fi aduse multe argumente. Ne oprim
numai la cateva. Primul este de naturd lingvistica: ceaturanga si pers.
ceatrang (sau gatrang) nu sunt depirtate fonetic de ar. gatrange
(satrandj), nume aparute mai tarziu. Al doilea este legat de caracterul
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de luptd al jocului, precum i de asemanarea izbitoare dintre termen
folositi in ceaturanga $i de cei consacrati in organizarea armat
indiene, care avea tot patru unitdfi, anume: ratha “care de lupti
ashwa “cavalerie”, hasti “elefan{i”, padati “soldati”. In sfarsit, :
treilea il reprezintd faptul cd in India, potrivit relatdrilor istoricul
persan Al Biruni (973-1048), o partida se putea desfasura si intre pati
persoane, pe o tabld cu 64 de patrate (numitd ashtapada), fieca
avand, in afari de rege, patru tipuri de piese: un car de lupti, un cal, v
elefant si patru soldati. Tabla de sah era monocolord, campurile fiir
delimitate de liniile verticale §i orizontale. Piesele erau denumi
astfel: radsha ,rege”, rukh ,.car de luptd”, pil ,.elefant”, ashwa ,,cal”
padati ,pioni” (patru la numar). Nu se stie cand a fost adoptata forn
de desfasurare a jocului numai intre doi adversari.

" H

Krishna §i Radha jucénd chaturanga pe o ashtapada.

Lipsa de informatii i-a ficut pe unii cercetdtori si conside
ceaturanga un joc de noroc. Aceastd presupunere s—a intemeiat }
faptul ca piesa care trebuia jucata i ordinea mutdrilor fiecarui parten
se stabileau, intr—o perioadd, prin aruncarea alternativi a unui zar.

Trecerea de la ceaturanga la satrandj (satrange) este cunoscu
sumar, fard sa se stie ceva sigur despre regulile jocului. Este sigur do
faptul ca au fost produse treptat trei mari schimbdri: a) dreptul fiecar
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jucdtor de a putea juca piesa pe care o doreste; b) jucatorii care ocupau
cele patru colturi ale tablei deveneau aliati, astfel ci puteau juca doi
contra doi; c) posibilitatea ca aliatii sd fie condusi de unul singur.
Jocul si numele pieselor in jocul persan au suferit schimbiri:
jocul se practica numai intre doud persoane, iar numirul pieselor a
sporit prin introducerea celei purtind numele fers (> farsin sau farzin),
inexistentd in prototipul vechi, care se desfagura intre patru persoane.

oo 2

Piese de sah descoperite pe insula Lewis (Scotia), datate sec. XII:
rege, regind, nebun, cal, turn, pion.

Evolutia spre sahul modern se petrece dupad ce “jocul regilor”
patrunde in lumea arabi, mai exact dupa islamizarea statului persan si
a statelor din Asia centrald. Este perioada in care se produc numeroase
manuscrise avand suficiente date despre caracterististicile jocului de
sah, regulile dupd care se desfasurau partidele, denumirile pieselor,
chiar partide jucate, toate acestea fiind cuprinse in adevérate tratate,
unele rdmase pana in zilele noastre.

Piese de sah din India (sec. XVIII): pion, rege, dama, pion.
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I1. Satrangele — treapta spre sahul modern

Raspandirea jocului mintii in lumea arabi trebuie considerati ca
un fenomen strins legat de intreaga dezvoltare a culturii si gtiintei in
teritoriile islamice, in special in secolul al VIII-lea, in timpul dinastiei
Abasizilor la Bagdad. De acum incolo satrangele devine obiect de
studiu stiintific, fiind practicat de maestri de fortd, numiti alia; dintre
acestia 1l amintim pe As Suli Abu Bakr, cel mai bun jucitor din secolul
al IX-lea. in jurul anului 890 este scris si prima lucrare de satrange,
autorul ei fiind medicul Abul-Abbas din Bagdad.

Satrangele era conceput dupd schema unei lupte. Regele (sah)
reprezenta seful suprem, cele doud care de luptd (rukh) — cu mers
identic cu al turnurilor de astizi — reprezentau trupele de elita, piesa
aflatid imediat 1anga rege care are si numele firzan (< pers. farsin <
fers), un fel de cort al comandamentului, simboliza pe generalul-sef
(devenit mai tirziu regind), calul (asp) reprezenta cavaleria, elefantul
(alfil) — comandamentul de garda si, in sfarsit, pionii (sg. piadah) erau
trupele pedestre care deschideau frontul bataliei. Regulile sahului de
atunci se aseamana in general cu cele moderne, dar notim numai doud
deosebiri importante. Dama §i nebunul aveau alte valori i functiuni:
dama (fers) avea migcari limitate la cimpurile diagonale invecinate, iar
nebunul (alfil) nu putea sa se deplaseze decat pe al treilea camp
diagonal, sdrind peste campul vecin, chiar dacé era ocupat.

Fiind bun al culturii arabe, jocul este adus in Europa de mauri
odata cu intinderea marelui califat al arabilor pe pdmanturile Spaniei.
De aici se raspandeste in Italia si Franta. Transformarea sa in sah
european a necesitat trecerea mai multor secole, asa cum dovedesc
datele cuprinse in manuscrisul italianului Jacopo da Cessole (1275) si,
mai ales, in celebrul manuscris spaniol Alfonso—Codex (1283),
redactat la porunca regelui Castiliei, Alfonso cel Intelept, si prefatat
chiar de el insusi.

Practicarea jocului la curtile regale ale Evului Mediu nu trebuie
sd ne mire, deoarece acesta facea parte dintre disciplinele cavaleresti,
ca un factor important al educatiei nobililor.

Nu trebuie uitatd o altd cale de patrundere a satrangelui in
Europa. Este vorba de perioada primelor cruciade, care au favorizat
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ajungerea acestuia in Bizant, iar apoi si in tdrile din Apus, in primul
rdnd in Italia, prin intermediul cruciatilor intorsi din Orient in tarile lor.

Miniatura din manuscrisul lui Alfonso cel intelept, reprezentand o intalnire
de sah, in fata unui cort, intre un print musulman §i un cavaler crestin.

Spre deosebire de tdrile occidentale, in Rusia sahul a ajuns
direct din tarile Asiei de mijloc, dupd cum reiese limpede din
apropierea ce exista intre unele denumiri arabo—persane si cele rusesti
date pieselor de sah. Astfel, termenul gepsb este denumirea pentru
dama (sau regind) si este imprumutat din pers. fers ‘“consilier,
comandant militar”, iar termenul crow “elefant” este un calc dupa pers.
pil sau ar. fil ,idem”si desemneaza piesa numita nebun.

Cercetarile intreprinse de specialistii rugi au dus la concluzia ca
sahul era cunoscut de cétre slavii de rasarit incd din secolele VIII-IX
§i cd avea o arie largd de raspandire, dupad cum dovedesc descoperirile
arheologice din ultima vreme, care au scos la iveala piese de sah gasite
in diverse locuri din vechea Rusie, datate incepand din secolul al
XI-lea pana in secolul al XVII-lea.
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IIL. Primii pasi ai sahului european

Drumul parcurs de jocul de sah in zorii Evului Mediu nu a fost
lipsit de piedici in tdrile europene. Datoritd faptului cd nu existau
mijloace de masurare a timpului de gindire consumat de jucitori, se
foloseau in acest scop zaruri pentru indicarea piesei ce urma sa fie
mutati. in plus, exista si obiceiul ca nobilii care practicau sahul si faci
pariuri pe sume mari de bani. Cum este usor de presupus, aceasta nu
putea fi pe placul cercurilor ecleziastice, care, necunoscand frumusetea
si foloasele sahului, il considerau o pierdere de vreme, un joc de hazard
aidoma celui cu zaruri. intr—o scrisoare adresati in anul 1061 papei
Alexandru al Il-lea, cardinalul italian Pier Damiani denuntd
practicarea jocului de sah ca un “viciu absurd si libidinos™. De aici
pana la interzicerea jocului nu era nevoie decit de un pas, iar acesta s—a
facut cénd tratatele de sah au fost inscrise de catre Biserica Catolica pe
lista cartilor interzise, in Index Librorum Prohibitorum, unde au figurat
pana spre sfarsitul secolului al XIV—lea. Asemdndtor s—au petrecut
lucrurile §i in Franta, unde practicarea sahului a fost condamnati in
anul 1254 printr—o ordonantd oficiald a lui Ludovic al IX-lea (dupi ce
in 1212 conciliul din Paris interzisese preotilor si joace sah). Aceeasi
soartd a avut sahul §i in altd parte a Europei, in Polonia medievala sub
domnia lui Cazimir al I1-lea.

INDER LIBRORVM
PROHIBITORVY,

VM REGVLIS CONEFECTIS
erPaiesa Tridencinas; deie@or,
aoloritateSan&ife.D.N.PJ L1114,
Poat. Max. comprabatas,

VENETIIS, M. D IXINL

Cu totul altfel va fi privit jocul de sah mai tirziu, in timpul
Renagterii, care poate fi numitd pe drept cuvint epoca de aur a
dezvoltirii sale.
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IV. Sahul in timpul Renasterii

Dupi cum se stie, inceputul secolului al XIV-lea marcheazi
primele forme ale Renasterii, perioadd de maxima importanta in istoria
civilizatiei, care se va reflecta in mare masura §i in devenirea jocului
de sah ca element nou al gindirii umane, eliberate acum de vechile
rigori ale Evului Mediu.

Pornita din Italia, cunoscuti ca patria Renagterii, noua miscare a
géandirii cuprinde pe rand tarile europene. Este inceputul unei noi
culturi, ndscute prin reinvierea culturii antice greco-romane, avand ca
ideal dezvoltarea multilaterald a fiintei umane. Stiintele, artele gi
literatura cunosc un avant nemaiintilnit, ca urmare a despartirii
treptate de formele retrograde ale Evului Mediu feudal.

Era firesc ca in acest nou cadru social-istoric nobletea jocului de
sah sd atragd atentia oamenilor luminati ai vremii §i prin acestia si
cunoasca o raspandire tot mai larga.

Un rol important in aceasta privinta l-a avut papa Leon al X—lea
(1513-1521), talentat practicant al jocului §i, totodati, un asiduu
organizator de turnee de sah. Exemplul sidu a fost urmat de numerosi
nobili de la curtile regale, de inalti prelati ai epocii §i chiar de clerici
de rand. Aceasti traditie se va péstra §i in secolele urmaitoare.

Celebrul tablou al pictorului renascentist Lucas van Leyden, intitulat
Jucatorii de sah, cca. 1508, aflat in Muzeul National din Berlin
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V. De la satrange la sahul modern

Partidele ce se jucau potrivit regulilor arabe aveau un tempo de
desfasurare prea lent, fapt care a impus cu necesitate unele modificari
ale regulilor satrangelui. Primele transformdri, cum am mai aritat, au
fost inregistrate in valoarea §i mersul pieselor. Si—au pastrat aceeasi
valoare regele, caii §i soldatii (pionii). Schimbdri importante s—au
produs in ce priveste regina (sau dama) si elefantul (nebunul).

Astfel, in cursul a doud secole, satrangele dispare in Europa,
sahul dispune de alt cod de norme, iar la sfargitul secolului al XV-lea
toate piesele jucau dupa regulile valabile si astidzi. A ramas pentru mai
tarziu rezolvarea unor chestiuni speciale, cum sunt: rocada, avansarea
facultativd a pionului cu doud campuri, transformarea pionilor si
captura ,,en passant”.

Incep si apari acum manuale care ilustreazi posibilitatile
strategice si tactice ale sahului prin lectii privind deschiderile (fazele
de inceput ale partidei), prin diverse pozitii instructive si probleme
compuse pe un subiect dat. Cel mai vechi dintre acestea, scris in anul
1497 si avand titlul Arte del axedrez con 150 juegos de partido, se
datoreazd spaniolului Ramirez de Lucena Juan, rdmas in istorie ca
autor al cunoscutului “mat etouffé”, numit §i “matul lui Lucena”. Dar
jucidtorul care meritd sa poarte titlul de prim teoretician al jocului de
sah este alt spaniol, anume Ruy Lopez (episcop de Segura), considerat
atunci cel mai puternic jucitor al Europei, care a publicat in 1561
celebra sa carte Libro de invention liberal y arte del juego del Ajedrez.
Este cea dintdi lucrare cu caracter stiintific in care sunt tratate metodic
deschiderile partidelor de gah, intre ele figurdnd §i o deschidere
originald, folositad frecvent si astdzi, sub numele de “partida spaniolad”.
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Piese de sah din Italia (sec. XVI): rege, dama, nebun, cal, turn, pion.

in aceeasi vreme, activeazi in Italia mari jucitori, ca Leonardo
da Cutro, Paolo Boi, Giulio Polerio, dar cel mai vestit dintre ei este
Gioacchino Greco, supranumit Calabrezul (1600-1634), privit de
istorici ca primul “copil minune” din istoria sahului. La varsta de 18
ani a scris Tratato del nobilissimo gioco de scacchi, lucrare care a fost
publicata in peste 50 de editii. Noutatea acestei opere constd in faptul
cd analizele asupra partidelor si deschiderilor sunt foarte aménuntite,
ceea ce face ca ele si I§i pastreze valabilitatea, in bund parte, in teoria
sahistd modernd. Greco apartine pleiadei de jucatori ,,itineranti”, care
isi cautau adversari in diverse orase ale Italiei sau chiar in alte tari
europene unde aveau loc turnee pe sume mari de bani. Admirat de
contemporani, el a fost oaspete al curtilor princiare din Franta, Anglia
$i Spania, unde a fost primit ca un veritabil campion. Este considerat
cel mai bun jucitor al secolului al XVII-lea, care a contribuit mult la
popularizarea jocului de sah.

op s igise |
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In secolul urmitor inceteazi hegemonia necontestati a Italiei in
domeniul sahului. Ca urmare a revolutiei industriale si a dezvoltarii
impetuoase a noilor relatii sociale, jocul de sah capatd statutul de
divertisment la moda. Fenomen tipic francez, cafeneaua devine acum
centrul de activitate cel mai important pentru iubitorii gahului. Celebra
“Café de la Régence” reprezinta primul exemplu, care a fost urmat i
de alte tari europene unde se practica jocul la un nivel mai nalt (mai
ales in Anglia). in acest licas parizian se vor intilni de-a lungul
vremii, in afard de jucdtorii consacrati, numerosi oameni de seama
atragi de frumusetea jocului mintii: Diderot, Voltaire, Rousseau,
Franklin, Lavoisier, Robespierre, Napoleon (pe vremea cénd era prim
consul), Alfred de Musset, Turgheniev s.a. Astfel, Franta devine tara in
care sahul va cunoaste o noua treapti de dezvoltare.

Punctul culminant 1l reprezinta aparitia faimoasei opere Analyse
du jeu des échecs a lui André Danican Philidor (1726— 1795), renumit
muzician, §i totodati cel mai mare gahist al secolului al XVIlI-lea.
Pana la el sahul era privit ca o artd bazata pe intuitie. Lucrarea sa ridica
jocul de sah la nivelul unei stiinte §i este prima incercare de
sistematizare a tot ceea ce se stia despre sah 1n epoca sa si de stabilire
a unor principii generale de joc privind toate cele trei faze ale partidei
de sah: deschiderea, jocul de mijloc §i finalul. Contributia sa privind
analiza jocului de mijloc §i a finalurilor este esentiala, el fiind primul
teoretician care formuleazid principiul potrivit caruia pionii sunt
sufletul sahului. Alternand activitatea de compozitor (este unul dintre
creatorii operei comice in Franta) cu cea de remarcabil jucator si de
teoretician inovator al jocului de sah, Philidor s—a bucurat de o glorie
binemeritatd nu numai in tara sa, dar §i in Anglia, unde a petrecut multi
ani din viata. A rdmas cunoscut §i ca primul sahist care a jucat simultan
3 partide ,,a I’aveugle”, fapt ce a produs o impresie profunda asupra
contemporanilor, consemnat chiar in Enciclopedia franceza.

Un alt moment important al acestei perioade este aparitia in
1737 la Paris a cartii lui Philippo Stamma (sirian de origine) Essai sur
le jeu des échecs, care utilizeaza pentru prima oara notatia algebrica.
Aceasta realizare va contribui decisiv la unificarea scrierii mutéarilor
executate de piesele de sah si, implicit, la difuzarea mai largd a
publicatiilor de specialitate.
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VI. Internationalizarea jocului de sah

Prima jumitate a secolului al XIX-lea este stribatutd in toatd
Europa de schimbadrile produse de curentul romantic in toate domeniile
de activitate intelectuala: literatura, arte, filosofie etc. Sahul, ca forma
de activitate specificd, nu putea rimane striin de aceastd noud migcare
culturald. Se inmultesc editiile vechilor carti, pe baza lor fiind
cercetate noi cdi de dezvoltare a teoriei gahiste.

O datd memorabila in istoria jocului o constituie aparitia primei
rubrici de sah (9 iulie 1813), in cotidianul englez ,Liverpool
Mercury”.

Un pas mare inainte este facut peste doua decenii in Franta, prin
aparitia primei reviste de specialitate ,Le Palamede” (1836-1840),
editate de campionul tarii La Bourdonnais, jucator faimos al acestui
secol, iar putin mai tarziu in Anglia, prin infiintarea prestigioasei
reviste ,,The Chess Player’s Chronicle” (1841) de citre celebrul jucator
Howard Staunton, care este si designerul unui model de piese de sah
raspandit §i astdzi in toatd lumea. Putin mai tarziu, apar alte doua
reviste importante: in Germania ,,Deutsche Schachzeitung” (1846) si
in Austria ,,Wiener Schachzeitung” (1855).

Altd premierd englezeascd o reprezintd fondarea in 1840 a
clubului de sah “The Yorkshire Chess Association”, care de atunci
functioneaza fard intrerupere.

Sah englezesc din fildeg (sec. XIX): pion, rege, dami, turn, cal, nebun.
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Trei ani mai térziu, in Germania, maestrii Bilguer si Lasa
tiparesc o serioasd lucrare teoretica, sub titlul Handbuch des
Schachspiels, partial actuald si astizi. A doua jumitate a secolului al
XIX-lea marcheazd inceputul manifestdrilor sahiste cu caracter
sportiv, prin organizarea la Londra, in 1851, a primului turneu
international individual de gah, cu meciuri eliminatorii, la care au luat
parte 15 jucatori din Europa gi unul din Statele Unite ale Americii.

America este cea care organizeazi la New York, in anul 1857,
primul concurs intercontinental, unde triumfa genialul Paul Morphy,
care avea sd devind in scurt timp cel mai strilucit jucator al perioadei
romantice §i primul mare maestru care si—a invins adversarii din toati
lumea, fird a pierde vreun meci. El a fost primul care a aritat
importanta dezvoltirii complete a fortelor, ca singura cale in stare si
asigure baza unor combinatii decisive. A rimas o enigma retragerea sa
din activitatea competitionald, in plina glorie. Contributia lui Morphy
la dezvoltarea gandirii sahiste nu a fost dati uitérii de cétre urmasii sdi,
care au dus mai departe céutarile in lumea plind de taine a jocului de
sah.

Aceastd perioada este dominatd in Europa de jucitorul german
Adolf Anderssen, reprezentant tipic al ,,erei romantice”, inzestrat cu o
fantezie iesitd din comun, care este cunoscut in istoria sahului ca un
mare maestru al combinatiilor. O mostrd in aceastd privintd este
arhicunoscuta “partidd nemuritoare”, jucati in compania lui
Kieseritzki intr—un meci amical din anul 1851. Este considerat, alaturi
de englezul Staunton, unul din campionii mondiali neoficiali.

A doua jumatate a secolului al XIX-lea marcheazd un
reviriment in cercetdrile teoretice din domeniul sahului. Exponentul
cel mai de seama al noilor tendinte este Wilhelm Steinitz (ndscut in
Praga si stabilit, pe rdnd, la Viena, Londra $i New York), cel care i-a
invins pe Anderssen §i Zuckertort, cei mai tari jucitori ai acestei
perioade §i s—a autoproclamat ,campion mondial”; acest titlu,
inexistent in mod oficial, i—a fost recunoscut totusi mai tirziu de
federatiile de sah ale vremii. Opera sa de cépetenie, Modern Chess
Instructor, aparutd la New York 1n 1889, reprezintd un moment crucial
in abordarea stiintificd a teoriei gahiste. Lucrarea formuleaza
principiile jocului pozitional, bazat pe un plan strategic riguros, in
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care, spre deosebire de vechile conceptii, combinatiile au un rol
secundar.

Progresele facute in acest domeniu au determinat o noua calitate
a concursurilor ce au loc, precum §i o crestere sensibila a nivelului de
joc. Nu trece mult timp §i vor apirea mari jucitori care vor incerca si
se opund dogmelor ,,Scolii Noi” a lui Steinitz §i vor sustine necesitatea
considerdrii principiilor strategice ca punct de plecare pentru
conceperea unui joc dinamic §i- combinativ, strict bazat pe analiza
situatiilor particulare. Unul din acesti corifei ai sfarsitului de secol,
adversar declarat al sabloanelor in gandire §i adept al conceptiei ca ,,in
sah nu exista reguli indiscutabile”, a fost rusul Mihail Cigorin (editorul
primei reviste de sah din Rusia), care a etalat noul stil de joc chiar
impotriva lui Steinitz, in cele doud meciuri pentru titlul mondial,
pierdute la mica diferenta.

Dar cei care vor submina autoritatea lui Steinitz vor fi germanii
Siegbert Tarrasch, medic, §i, in special, Emanuel Lasker, matematician
si filosof, noul campion mondial, primul care isi dd seama de avantajul
pregitirii psihologice, al pregitirii in functie de calitdtile, dar §i de
sldbiciunile adversarului. Stilul de joc al lui Lasker a contribuit in mare
misurad la intelegerea mai profunda a intrecerilor pe tabla de sah,
asigurdndu—i o netd §i indelungatd superioritate asupra jucitorilor
contemporani. Partidele sale s—au caracterizat ca o ,,lupta a nervilor”,
avand ca scop sa exploateze disconfortul creat adversarului, care este
adus prin mutdri viclene pe cii neobisnuite, cel mai adesea urmate de
complicatii greu de calculat §i de crize de timp fatale. A detinut titlul
mondial timp de 27 de ani, fiind detronat in anul 1921 de unul din
marile genii ale sahului, cubanezul Raul Capablanca.

Aceasta este perioada in care marile intreceri sahiste vor capita
un caracter mai organizat. in anul 1924 a fost infiintati Federatia
Internationald de $ah (F.I.D.E), unul din semnatarii protocolului de
constituire fiind §i maestrul romin Ion Gudju. Noua instanti
organizatoricd, avand ca emblema deviza Gens una sumus (,,Suntem o
familie”), va contribui la unificarea regulamentului de joc si la
rdspandirea tot mai mare a jocului de sah in lume, ca urmare a
procesului de afiliere a tuturor federatiilor nationale.

Instalarea lui Capablanca in fruntea jucétorilor lumii coincide cu

Termenii de gsah si aventurile lor
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o noud etapd de dezvoltare a sahului, survenitd dupé o oarecare slabire
a influentei ,,$colii hipermoderne”, reprezentate de Siegbert Tarrasch,
Richard Reti, ilustru jucitor ceh, Xavier Tartakover, cunoscut jucitor
francez, teoretician §i neintrecut comentator si Aaron Nimzovici (de
origine rusd, stabilit in Danemarca), unul din marii reformatori ai
géandirii sahiste, autorul lucririi Mein System, de insemnitate capitala
pentru evolutia sahului. Aceastd noui orientare teoretica a zdruncinat
serios dogmatismul scolii lui Steinitz, imbogatind arta jocului de sah
cu noi idei §i valoroase cercetari, intrate definitiv in arsenalul teoretic
al jucédtorilor moderni.

Despre legendarul Capablanca, nume familiar tuturor celor care
cunosc jocul de sah, s—a scris mult, fiind considerat incd in timpul
vietii drept ,,campionul tuturor timpurilor” sau ,,masina de jucat sah”.
Rezultatele sale in marile turnee i—-au asigurat si supranumele de ,rege
al remizelor”. O dovada: a jucat 599 de partide oficiale, din care a
castigat 315, a remizat 249 si a pierdut doar 35, iar intre 1915-1924 nu
a pierdut nicio partidd oficiald. Dotat cu o intuitie geniald si cu o
deosebita tehnica in modul de realizare a celui mai mic avantaj §i, cu
deosebire, in modul de abordare a finalurilor, el a fost invins in 1927
de un alt genial jucator de sah, rusul Alexandr Alehin (Rusia—Franta),
considerat si el, atdt in timpul vietii sale, dar §i dupd aceea, cel mai
mare jucdtor de sah care a existat vreodata.

Profund cunoscator al teoriei sahiste, la care a adus contributii
importante, si avand capacitatea de a juca cu aceeasi fortd toate fazele
de desfasurare a partidei, Alehin si-a dominat net contemporanii, in
primul rdnd prin darul sidu de a intelege cu rapiditate secretele
pozitionale ale partidelor, fapt care 1i dddea posibilitatea dezlantuirii
unor combinatii strilucitoare. Succesele obtinute in concursurile la
care a participat se concretizeaza in urmaitoarele cifre uluitoare: 1264
partide oficiale, din care a castigat 735, a remizat 402 si a pierdut 127.
A rimas personalitatea sahistd cea mai proeminentd a perioadei
interbelice, care a transformat sahul dintr—un joc al iscusintei tehnice
intr—o artd cu trasdturi proprii, de putini jucdtori atinsi pana astizi.
Doar o scurtd intrerupere a carierei sale a fost pierderea titlului de
campion mondial (1935-1937) in fata olandezului Max Euwe,
matematician, jucdtor erudit §i personalitate importantd a gahului



27

mondial, care a detinut intre 1970 si 1978 functia de presedinte al
FID.E.

Organizarea meciurilor pentru titlul mondial era inainte de al
doilea riazboi mondial la discretia detindtorului titlului, care putea
accepta sau nu provocarea adversarului: Em. Lasker de abia dupi zece
ani de la cagtigarea titlului (1896—-1897) a jucat un nou meci in anul
1907, iar Capablanca, care a castigat contra lui Lasker in anul 1921, a
refuzat toate propunerile de organizare a unui meci pand in 1927, cand
a pierdut in fata lui Alehin. Mult mai tarziu, in urma masurilor luate de
citre FID.E. in primii ani ai perioadei postbelice, lupta pentru
obtinerea titlului suprem in sah este organizatd in detaliu (turnee
zonale, turnee interzonale, meciurile candidatilor etc.), eliminandu-se
hazardul sau bunul plac si stabilindu-se o anumitd periodicitate a
intrecerilor oficiale.

Anii premergatori celui de—al doilea razboi mondial se remarca
printr—o crestere impresionantd a nivelului jocului de sah in U.R.S.S.,
unde acesta era de multd vreme privit ca ,,0 arma pentru ridicarea
culturald a maselor”. Liderul jucitorilor rusi, inginerul Mihail
Botvinnik, va ajunge in curdnd campion mondial, impunind un mod
stiintific de a trata sahul, printr—o pregatire sistematicé in toate fazele
partidei, in functie de adversari, avand in aceasta privinta si sprijinul
calificat al unui secundant. A detinut titlul suprem timp de 13 ani, intre
anii 1948-1963, cu exceptia anilor 1957-58 si 19601961, cind l-a
pierdut in favoarea lui Vasili Smislov §i apoi a lui Mihail Tal, doud
importante figuri in istoria sahului modern, primul un jucitor apropiat
ca stil de Capablanca, prin acuratete si tehnica, al doilea, un virtuos al
jocului combinativ, bazat pe sacrificii intuitive.

Dupd 1963, migcarea sahista sovieticad igi mentine in continuare
suprematia, titlul de campion mondial fiind detinut de alti mari
jucatori, anume Tigran Petrosian (1963-1969), adept al unui joc
pozitional rafinat, cu o tehnicé de aparare desdvarsita, si Boris Spasski
(1969-1972), tipul jucitorului universal, profund tehnician gi maestru
al combinatiilor. Aceastd fastd perioadd a durat pand la aparitia
fulminanta a americanului Robert James Fischer.

Un fenomen rarisim, Bobby Fischer la 13 ani primegte titlul de
maestru international, iar la 15 ani pe cel de mare maestru
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international. Céteva mari turnee céstigate la rdnd intr—o manierd
strilucitd, precum si rezultatele la concursurile olimpice il indreptatesc
sd aspire la titlul mondial, pe care il i obtine in 1972, invingandu-! pe
Spasski cu scorul concludent de 12'%-8)% (+7 =11 -3), dupi ce
zdrobise in meciurile premergatoare alti trei candidati de marca: Mark
Taimanov (6-0), Bent Larsen (6—0), Tigran Petrosian (+5 =3 —1). El
este primul jucdtor care reuseste sd intrerupd lunga suprematie
sovieticd in gah si s atingd cel mai mare ELO fatd de inaintasii sai.
Stilul sau agresiv de joc, forta sa combinativa §i, mai ales, capacitatea
fenomenala de a obtine avantaj in pozitii considerate egale au devenit
proverbiale.

Personaj controversat, cu reactii neasteptate, Fischer a respins
de multe ori prevederile F.I.D.E., incercand sd impunad propriile reguli,
care pireau inacceptabile la vremea aceea. Refuzdndu—i—se cererile
(mare parte din ele astizi absolut normale, referindu—se in special la
conditiile de joc), el nu s—a prezentat la meciul pentru titlul mondial
din anul 1975, in care urma sd aiba ca adversar pe rusul Anatoli
Karpov. Intrdnd in conflict cu autoritatile americane, a parasit tara si,
cautdnd un loc de exil, s—a stabilit pdni la urma in Islanda, abandonand
sahul in plind putere creatoare, spre marele regret al tuturor
admiratorilor sdi, care nu au fost putini.

Noul campion mondial, desi a obtinut titlul fird si lupte pentru
el, s—a dovedit a fi un jucitor cu foarte multe resurse, un as al stilului
pozitional, mentindndu—se in fruntea elitei mondiale pand in anul
1985, cand a fost deposedat de titlu de un alt reprezentant al sahului
sovietic, Garri Kasparov. Iesit din ,,scoala” lui M. Botvinnik, cel care
prevazuse rapida lui ascensiune, Kasparov este cel mai tdndr campion
mondial din istoria sahului, deoarece a cucerit acest titlu la varsta de
22 de ani, Intrecandu-1 in aceasta privintd pe Mihail Tal (23 de ani).

Tactician de mare fortd si deopotrivd fin strateg, comparat
adesea cu Fischer, este considerat cel mai mare jucitor al ultimelor
decenii, cu un ELO extraordinar de 2851, care cu greu mai poate fi
atins §i depdsit. Neconformist si preocupat de probleme
social-politice, devenind membru marcant al opozitiei ruse, si-a
sacrificat in bund parte activitatea pe tiramul sahului. Din pécate, intre
el, ca reprezentant al Asociatiei Marilor Maestri, si F.I.D.E. au aparut
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neintelegeri ireconciliabile cu privire la organizarea campionatului
mondial. El si englezul Nigel Short refuzi sd joace meciul pentru titlul
mondial sub egida F.I.D.E,, iar aceasta 1i exclude pe cei doi disidenti
din rindurile sale si din listele oficiale ELO. Totusi, ei i1 disputa titlul
in 1993, in versiunea Asociatiei Sahistilor Profesionisti (P.C.A.),
campion mondial fiind declarat Garri Kasparov. in acelasi an F.1D.E.
organizeaza alt meci intre Karpov §i olandezul Jan Timman, pe care il
céstigd Anatoli Karpov, devenit din nou campion mondial oficial, dupi
ce F.ID.E. a anulat titlul lui Kasparov.

Ca urmare a acestei dezbindri regretabile, ani la rind am asistat
la desfdsurarea unor competitii paralele pentru desemnarea
campionilor mondiali, iar lista acestora s—a imbogdtit vertiginos: a) in
versiunea P.C.A.: Gari Kasparov (1993-2000), Vladimir Kramnik
(Rusia) 2000-2006; b) in versiunea F.I.D.E.: Anatoli Karpov
(1993-1999), Alexander Khalifman (Rusia) 1999-2000, Viswanathan
Anand (India) 2000-2002, Ruslan Ponomariov (Ucraina) 2002-2004,
Rustam Kasimdzhanov (Uzbekistan) 2004-2005, Veselin Topalov
(Bulgaria) 2005-2006. Ultimul campion mondial este indianul
Vishwanathan Anand, care a atins un impresionant ELO de 2801,

Nu ne—am referit pand acum la sahul feminin, deoarece pot fi
mentionate putine concursuri importante pe plan international in
secolul trecut cu participare demna de a fi retinutd. Cea mai cunoscuta
jucdtoare a acelor vremuri a fost Vera Mencik—Stevenson
(Cehoslovacia / Anglia), prima campioand mondiala, titlu pe care l-a
detinut din 1927 pand in 1938, castigind la scoruri categorice 9
meciuri. Despre forta ei de joc vorbegte simplul fapt cid, neavand
adversare pe masurd, a jucat frecvent in turnee masculine majore, cu
rezultate onorabile.

Activitatea organizatd a jucdtoarelor capitd o mare dezvoltare
de abia dupa al doilea razboi mondial, datoritd masurilor speciale ale
F1D.E. Astfel, vor fi adoptate, la fel ca in sahul masculin, aceleasi
forme de organizare a campionatelor mondiale: turnee zonale,
interzonale, turneele candidatelor etc. La fel, echipele feminine ale
tuturor tarilor au dreptul de participare la Olimpiada de sah, alaturi de
echipele masculine.

Primele meciunt pentru titlul mondial aduc, aga cum era de

Termenii de sah si aventurile lor
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asteptat, victoriile sahistelor sovietice, care vor domina sahul feminin
multd vreme: 1950 — Ludmila Rudenko; 1953 — Elisaveta Bakova;
1956 — Olga Rubtova; 1958 — Elisaveta Bakova, dupa care urmeazi o
adevdratd domnie a jucdtoarelor din Gruzia (Georgia), incepand cu
Nona Gaprindasvili din 1962 pané in 1978 (cind a castigat succesiv 4
turnee finale) si continudnd cu alti stea a sahului feminin, Maia
Ciburdanidze, care a detinut titlul din 1978, cadnd incid nu implinise
varsta de 18 ani, pand in anul 1991. Aici este necesar sd facem o
paranteza cu privire la popularitatea pe care o are jocul de sah in randul
femeilor gruzine. Dupa cum relateaza presa sahisti, aceasta s—ar datora
vechiului obicei, respectat de multe familii, ca fetitelor nou—néascute sa
li se aducd in dar o carte cuprinzind celebra epopee nationald ,, Viteazul
in piele de tigru” a lui Sota Rustaveli, insotitd de un joc de sah!

Suprematia sahistelor georgiene inceteaza dupa anul 1991, cand
incep sd se afirme, in mod surprinzitor, mari talente din China:
jucatoarea Xie Jun castiga titlul, iar dupd aceea il pastreazi si in anul
1993. intre timp, sahul european cunoaste o adevirati revolutie prin
intrarea 1n arend a celor 3 surori Polgar din Ungaria, care cistiga turnee
dupa turnee, cel mai mare succes fiind inregistrat de Judith Polgar, care
devine campioand mondiald in anul 1994 si il va pastra pand in 1999.
Forta sa de joc depdseste insd cu mult nivelul atins de sahul feminin
(avand un ELO de 2717), motiv pentru care joacd numai in concursuri
masculine puternice. Este singura jucdtoare care a obtinut victorii in
fata unor campioni mondiali, ca: Spasski, Karpov, Anand, Kasparov.
Presa internationald o considerd, pe bund dreptate, cea mai inzestratd
jucdtoare din toate timpurile. Ultimele meciuri pentru titlul mondial
sunt castigate de jucdtoarele din China, care domind clar sahul
feminin: Xie Jun — 1999; Zhu Chen —2001; Xu Yuhua — 2005. Si sd nu
uitdm cd acest lucru se intdmpla dupé ce — cu peste 30 de ani in urma
— ,.garzile rosii” au desfiintat cluburile de sah din China, acuzand jocul
ca servegte ,,spiritul feudal al burgheziei”!

in incheierea acestei scurte istorii a sahului modern, nu putem sa
nu remarcam cd in evolutia migcdrii sahiste contemporane un rol din
ce in ce mai important il joacd, in ultimele decenii, reprezentanti ai
unor tiri din Asia, locul unde s—a néscut si de unde a plecat in lumea
largé aceastd minunati indeletnicire a mintii omului.
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VII. Automatele sahiste

in istoria automatizirii sahului se disting doud perioade net
deosebite.

Prima cuprinde secolele XVIII si XIX, in care au loc unele
exhibitii ale pseudoautomatelor, mai cunoscut fiind cel supranumit
,,Turcul”, construit in anul 1769, la Bratislava, de baronul austriac
Wolfgang von Kempelen, cunoscut inginer aflat in slujba curtii
imperiale din Viena. Despre aceasd inventie care a ficut senzatie in
vremea sa s—a scris mult, astfel cd vom incerca sd—i facem o scurti
prezentare. Era de fapt un robot cu infatigarea unui turc avand pe cap
un turban i stand in fata unei mese, pe care se afla o tabla de sah. Spre
uimirea spectatorilor, el folosea ména stangéd, indreptdnd—o spre piesa
pe care trebuia s3 o mute §i 0 ageza pe cdmpul ales, iar in timp ce
adversarul géndea, ducea la gurd o pipd, simulind ci fumeazd. La
inceputul sedintei, se arita tuturor celor de fatd interiorul mobilei pe
care era instalatd tabla de sah. Pdrea sd fie doar o masindrie complicata,
in care nimeni nu credea ci era posibil sd se afle ascuns un om. A
cigtigat numeroase partide in cursul demonstratiilor ficute, ceea ce a
trezit §i suspiciuni cu privire la capacitatea reald a inventiei de a
functiona atat de bine, fird a fi manevrati de un jucitor adevirat.
Printre cei care au fost invinsi de automat se numara Voltaire, ducele
Pavel al Rusiei, Frederic al Il-lea, regele Prusiei, si Napoleon
Bonaparte.

Adevirul a iesit la iveald de abia in 1834: in interiorul
automatului se afla ascuns cu dibdcie un jucitor, astfel cd un mecanism
ingenios ii permitea sd vada tabla de sah i sd facd migcarile necesare
pentru a deplasa ména ,,Turcului”. Dupd moartea constructorului,
aparatul a fost vandut unui muzician bavarez, Johann Maelzel,
inventatorul metronomului, apoi revindut §i expus in mari orage din
Europa §i America. Marele scriitor american Edgar Allan Poe, care a
examinat indeaproape resorturile interne ale masindriei lui Kempelen,
a scris un articol despre ,,automat”, exprimindu-si convingerea si
regretul cd ani la rdnd oamenii au fost victima unei mistificari. S—a
aflat pand la urmad cd printre jucatorii ascunsi in cotloanele intunecoase
ale automatului au fost cativa maestri remarcabili ai epocii: Allgaier,
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Alexandre, Mouret. Cel care a confirmat banuielile mai vechi despre
secretul ,, Turcului” a fost unul dintre ,colaboratorii® acestuia,
jucatorul Mouret.

Gravuri din cartea lui Karl Gottlieb von Windisch, 1784

in ciuda celor intimplate, nu au incetat cautirile in acest
domeniu. Astfel, in a doua jumatate a secolului al XIX-lea mai apar
alte automate, aparent imbunatitite, construite pe principii
asemdndtoare cu ale ,,Turcului” (,,Ajeeb” construit de englezul C.A.
Hoper, ,,Mephisto”, pus in practicd de francezul Robert Houdin, dar
inventat de englezul C. Gumpel), la succesul cérora, din pécate, au
contribuit alti jucitori vestiti ai vremii. Totusi, chiar in aceste conditii,
aceste aga—zise automate reprezintd in istoria sahului un moment
semnificativ, care consemneazd un real succes al constructiilor
mecanice §i exprima nazuinta omului de automatizare a jocului de sah
intr—o perioadd cand nici pe departe nu existau mijloacele de a o
infaptui cu adevirat.

O singura incercare meritorie de a pune la dispozitia omului un
automat care sa rezolve independent finaluri de sah, cu mijloacele de
atunci ale stiintei, este robotul mecanic al inginerului spaniol Leonardo
Torrés y Quevedo, care a impresionat profund cercurile stiintifice de la
inceputul secolului trecut. Construit pe baza unor contacte
electromagnetice, functionand la comanda unui program dinainte
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conceput, era previzut sa joace finaluri de rege si turn contra regelui
singur. Nu avea, fireste, capacitatea de a organiza o succesiune de
mutiri, deoarece la o mutare a Negrului avea doar un singur raspuns al
Albului. Nu a fost folosit de specialisti, desi rezultatele sale au fost
notabile. Demn de retinut este faptul cd, la multi ani de la niscocirea
lui, fiind prezentat la Olimpiada de §ah de la Leipzig din 1960, a reusit
sd rezolve mai repede o pozitie decit Mihail Tal, campionul mondial
de atunci. Se afld expus la Muzeul Politehnic din Madrid, fiind inca in
stare de functionare.

i N. Wiener, 1951)

i i

Ajeeb si automatul lui Quevedo (prezentat de fiul siu lu

A doua etapad din istoria automatelor este direct legatd de
nasterea ciberneticii §i a maginilor de calculat electronice. Parintele
informaticii, Claude Shanon, este primul savant care acorda jocului de
sah rolul de ,,pilot de incercare” in procesul informatizirii in diverse
domenii ale stiintei moderne. Aceastd idee a avut in vedere faptul ca
modul de gandire necesar in activitatea sahista are trasaturi comune cu
cel din numeroase forme de activitate umana care presupun cercetari
laborioase §i decizii nu numai rapide, dar §i cu un mare coeficient de
sigurantd.

Devenit astfel obiect de cercetare in scopul credrii inteligentei
arificiale, sahul cunoaste o noud si neasteptatd dezvoltare. Dupa un
inceput modest, sunt construite treptat in diverse tari, in primul rand in
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S.U.A. si UR.S.S., masini electronice transformate in veritabili
wjucdtori” capabili de mari performante, care par sd pund in pericol
insdsi existenta sahului practicat de jucitorul-om. Un eveniment de
seamd l-a constituit meciul dintre calculatoarele celor doud tiri,
terminat cu scorul de 3—1 in favoarea maginii electronice sovietice,
care a beneficiat de un program mai bine intocmit. Lucrurile s—au
schimbat in ultimele decenii. Specialistii americani si—au imbunatatit
programul atit de mult, incat masinile lor electronice pot juca astizi la
nivelul celor mai puternici mari maestri.

Dacé in urma cu 25 de ani ex—campionul mondial Botvinnik, el
insusi electronist, credea cu tirie cd este imposibil ca intr—un viitor
previzibil calculatorul si poatd invinge omul, deoarece acesta ii
stabileste programul de functionare §i, in consecintd, nu poate sd—si
depaseascd creatorul, meciurile desfasurate in ultimele decenii au
demonstrat tocmai contrariul. Victimele nu sunt altii decat doi
campioni mondiali: calculatorul ,,Deep Blue”, construit de .B.M,, a
castigat cu 3—2 meciul jucat in compania lui Garri Kasparov in 1997,
iar ,Blue Fritz”, super—calculator american, capabil sd analizeze 4
milioane de mutirt pe secundd, l-a invins in 2006 pe Vladimir
Kramnik, cu scorul categoric de 4-2, fara ca acesta sd poatd castiga o
partida.

Superioritatea dovedita in mod practic de aparatele electronice
nu va duce, probabil, la sfarsitul jocului de sah, desi comentariile
presei de specialitate sunt pesimiste. S3 nu uitdm consideratiile pline
de optimism ale lui Botvinnik asupra acestei chestiuni: ,,0 magind
perfectionat la cel mai inalt nivel va insemna putin pentru milioanele
de 1ubitori ai sahului. Ei se vor delecta in continuare cu acest joc,
facand abstractie de performantele masinii, care pot fi cel mult o
curiozitate. Sahul nu va dispdrea niciodata, ci va continua si fie un
divertisment util, o scoald a gandirii logice”.
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VIII. Caissa

Fiind considerat de multi iubitori ai jocului drept o activitate
intelectuald cu unele trasaturi ce ii pot confen titlul de ,art3d”, sahul
avea nevoie, prin uwrmare, de o muzi inspiratoare. Aceasti nobild
intentie se va concretiza inca in secolul al XV-lea, odati cu aparitia de
opere literare avand ca subiect stravechiul joc al mintii.

Opera care ne intereseazd $i care face primii pasi in aceastd
directie este scrisa de italianul Marcus Antonius Hieronymus Vida
(1490-1566), episcop de Alba, apirutd in 1527 sub numele Scacchia
ludus (,,Jocul de sah™).

Autorul descrie de fapt o intrecere de sah care a avut loc in
Olimp, unde zeul maérii, Okeanos, dupd ce a celebrat nunta sa cu Terra,
a cerut sd se aduca o tabla de gah si apoi le-a explicat celor prezenti
regulile jocului. Incintati, zeii au asistat apoi la partida dintre Mercur
si Apollo, care s—a terminat cu victoria primului.

Tradus din latind in germana i in alte limbi europene, poemul
s—a bucurat de o largd raspandire, dar in el nu apare vreun nume de
zeitd apropiat de cel din titlu. Istoricul englez Murray afirmd in
lucrarea sa A History of Chess ci ,,descrierea miscarilor, a regulilor de
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joc si a desfdsurdrii partidei din poemul lui Vida nu contine nimic
interesant”. Termenul de scacchis folosit in poemul lui Vida nu
desemneazd jucdtorii, ci nimfa care privea jocul cu intentia de a-1
invita. A fost nevoie si treacd peste doud secole ca sd apard numele de
Caissa, dat acestei nimfe.

Cine este ,creatorul” muzei sahului? Sanscritolog renumit,
indragostit de sah, William Jones este primul cercetitor care a facut
cunoscute date referitoare la satrandj folosind izvoare indiene, in
lucrarea sa On the Indian Game of Chess (1790). Cu mult inainte,
dupd cum ne informeazd acelasi Murray, scrisese in 1763 poemul
intitulat Caissa, or the game of chess, care a fost publicat in 1772.
Inspiratd de poemul lui Vida, opera aceasta este tot povestea unei
partide disputate in Olimp, dar nu intre doi zei, ci intre doud nimfe:
Dalia §i Sirena. Amanuntul care personalizeazd poemul lui Jones este
faptul cd in timpul desfasurdrii partidei isi face aparitia printre
zeii—spectatori frumoasa driada Caissa, ,,venitd din padurile Traciei”.
De atunci, eroina acestui poem este consideratd muza sahului. Numele
se poate explica, dupd toate aparentele, ca derivat de la engl. chess,
transformat succesiv in Kess, Kessa si, dupa aceea, in Caissa.



Termenii de sah si aventurile lor

IX. Sahul in tara noastri
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Despre vechimea jocului de sah la noi gi cum a ajuns acesta pe

" meleagurile noastre nu se cunosc prea multe lucruri. Primele date sunt

indirecte §1 le gdsim in opere literare sau in articole de presd care
zugravesc aspecte sociale sdin trecut.

Astfel, de la Nicolae Filimon, in Ciocoii vechi si noi (1838),
aflam din urmitorul tablou de familie boiereasci din Muntenia ca jocul
de sah era una din distractiile distinse ale epocii: ,,Invitatii trecurd in
acea odaie, care era mobilatd cu doud sofale turcesti; pe una era 0 masa
rotundi cu picioarele scurte, pe care erau asezate doud sfesnice gi mai
multe parechi [de] carti de joc; iar pe cealaltd erau table pentru jocul
de gatrange si pentru fintar”.

Aproximativ in aceeasi perioadd, in revista ,Albina
Roméneascd”, ce apdrea la lagi, un articol din 1846 ne informeaza ca
“Un om ce se respecteazd, un om de societetate, un om de gust, intr—un
cuvant un om ca toti oamenii” [...] trebuie [...] s@ fie incugmat, inciltat
si inmidnusat dupd jurnal [...] sd poarte baston rococo §i pumnal
cazdcesc, sa scrie cu condeie de otel [...] sd joace sah si sd danteze
polca”. Aceste marturii ne fac si intelegem cid pe atunci jocul era
apanajul piturilor de sus ale societdtii si cd era practicat incd din
primele decenit al secolului al XIX-lea.

Cea mai veche lucrare de sah, care din pacate nu a vizut lumina
tiparului, este o traducere purtand titlul Giecul satranci, tilmicit de
F. Rujitki, anul 1838, april 4 zile, Egii. Textul este scris in alfabet
chirilic, cu caracteristicile scrierii cursive utilizate in acea perioada, si
se pastreazd in Biblioteca Academiei. Acest manuscris moldovenesc
este dedicat principelui domnitor Mihail G. Sturza, autorul nefiind
nicidecum un specialist, ci un cunoscut compozitor si folclorist al
epocii, evident cu o buna stiintd a jocului. Scris intr—o frumoasé limba
romaneascd, avand unele trasaturi dialectale moldovenesti si arhaisme
pline de culoare, aldturi de neologisme ,,franco—grecesti”’ neadaptate in
forma pe care o cunoastem astizi (atacarisi, avansaarisi, executarisi,
expozarisi etc.), manuscrisul prezinti interes nu numai pentru istoria
jocului de sah, ci si pentru lexicografia noastra. Ca document de limba
veche, are meritul de a consemna cuvinte ale epocii care mai tirziu au
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iesit din uz.

Nu este indicat originalul care a stat la baza traducerii, insd dupa
terminologia variata folositd putem observa ci autorul se abate de la
textul original, numind adesea piesele ca in vechiul satrange, cunoscut
probabil in tirile romane inainte de secolul al XVIII-lea. in acest sens
o interesantd relicvd lingvisticd, posibild marturie a cunoasterii de cétre
romani a vechiului satrange (satrance), ar putea fi consideratd
locutiunea in satrance, cu intelesul ,,in carouri, cadrilat” (atestatd la
1765 de N. lorga), care se pastreazd si astizi regional. Cuvantul
satrance (cu variantele satranci, satrange, satrandj, sandrace) este de
origine araba si aceasta ne face sd presupunem ci la inceputurile sale
sahul a ajuns in Tara Roméneasca si in Moldova probabil din Orientul
Apropiat, In primul rdnd ca urmare a legiturilor vechi pe plan
economic §i cultural cu imperiul otoman. Aménunte despre termeni cu
tentd orientald vom afla in capitolele care vor trata terminologia sahistd
romaneasca §i originile ei.

Pe de alti parte, nu trebuie neglijat faptul ca in prima jumatate a
secolului al XIX-lea formarea tinerilor intelectuali roméni se produce
sub puternica influentd a culturii franceze si este de presupus ca unii
din reprezentantii tinerimii romane au luat contact cu sahul in timpul
studiilor din Franta .

Informatii sigure despre cunoasterea jocului de sah in secolul al
XVIil-lea vin insd din Transilvania, care atunci ficea parte din
imperiul austro—ungar. Despre faptul céd in mediile intelectuale se juca
sah aflim dintr-o veche lucrare aparuta la Oradea in anul 1784,
apdrutd prin grija lui Ignat Joan Balent, tipograf al episcopiei oradene
(v. Informationes). Cartea este o traducere prescurtatd a lucrari lui
Phillipo Stama, mentionate mai sus, In care vom gési §i unele elemente
lexicale moderne, pe care latina medievald nu i le putea oferi
traducatorului: piones ,,pioni”, adaptare a fr. pion, sau germ. Schach
»sah”, inserat in titlu (...de ingenioso et artificiali scruporum lusu,
SCHACH, vulgo sic nuncupato... ,,despre ingeniosul si megtesugitul
joc al pietrelor, SAH numit in popor”). Dupd cum se pare, chiar si lat.
scrupus ,pietricica”, folosit cu sensul ,,piesd”, neatestat in dictionarele
de latind medievald, este un termen generic creat dupa modelul germ.
Stein.

Virgil Nestorescu
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Desi sahul era incd putin cunoscut in Principatele Roméne, este
surprinzdtor sd constatdim cid apare un regulament sumar al jocului,
tradus din francezd, in publicatia ieseand ,Jurnalul pentru toti” (oct.
1868), inainte de a exista un manual de sah tipdrit. Nu stim ce ecouri a
avut, dar trebuie remarcat pentru propaganda ficuti jocului si
incercarea de a adapta in romédneste termeni noi, in bund parte
necunoscuti in acea perioada.
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Primele aparitii de sah din tard, reprintate de Marian Stere in edit. GAMBIT

Adevirata literaturd de specialitate in limba romana, scrisd cu
caractere latine, incepe mai tirziu, odatd cu aparifia in Bucuresti, in
anul 1872, a cartii lui Adolf Albin, Amiculu jocului de schach,
theoreticu i practicu. Este primul indrumar modern pentru incepatori,
in care se dau céteva partide exemplificative §i probleme, prezentate
intr—un limbaj tehnic caracterizat in mare mdsurd prin termeni
imprumutati din germand sau francezi. Autorul era un tindr de 24 de
ani, care mai tarziu va deveni primul jucator romin cu activitate
internationald meritorie: in 1894, la turneul din New York, a castigat o
partida la fostul campion mondial W. Steinitz, iar un an mai tarziu, la
marele turneu de la Hastings, a remizat cu campionul mondial Em.
Lasker. O deschidere care se joacd incd in turnee poartd numele siu:
contragambitul Albin.

Patrunderea gsahului in mediul urban este oglinditd pentru prima
oard, in anul 1871, in paginile revistei ,,Familia” din Oradea a lui losif
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Vulcan, in cadrul unei rubrici inchinate jocurilor de societate. Mai trec
incéd doud decenii pana apare o alta publicatie care gdzduieste o rubricd
de sah, de astd dati la Bucuresti, intre anii 1895-1899, anume
»Adevarul ilustrat®, la pagina Jocuri i distracfii. Noutatea adusa
constd in faptul cd o mare parte dintre problemele de sah publicate
apartin unor autori romani, putine fiind reproduceri din revistele
strdine, fapt care probeaza ca jocul de sah avea deja o mai larga
raspandire, cd depasise nivelul unui agreabil joc de societate, iar
compunerea de probleme originale incepuse sd castige adepti.

Organizarea primelor activitati sahiste la sfarsitul secolului al
XIX-lea este destul de timida. Meritd si fie mentionate doud
evenimente mai importante: in anul 1875 violonistul L. Wiest, un
sahist pasionat, organizeaza un Salon de gah, la cafeneaua Concordia
din Bucuresti, iar in anul 1890, dupa exemplul capitalelor europene, ia
fiintd tot in Bucuresti primul Club de sah, cu sediul in localul
cunoscutei Café Kleber, unde se intilneau artigti, scriitori, oameni de
afaceri, jumaligti §i iubitori ai jocului de sah.

Primele decenii ale secolului al XX—lea ne oferd mai multe date
importante: organizarea in Bucuresti a unui mic turneu de sah in 1906,
aparitia la Iasi a revistei ,Recreatiunea”, publicatie cu caracter
precumpanitor sahist, editatd de prof. Victor Costin, unde se publica
stiri, probleme de sah si se initiaza primele concursuri de sah prin
corespondentd, o formad noud de practicare a jocului; inaugurarea in
anul 1911 a unei rubrici de sah in ziarul aridean ,,Romanul”, condusi
de Georg Marco (cu numele adevirat Gheorghe Marcu), mare maestru
si publicist de renume international, care a fost intre 1898-1914
redactorul revistei ,,Wiener Schachzeitung”. Dupd rizboi, in anul
1925, ia nastere Federatia Roméana de $ah, care incepand din 1926 il
va avea ca presedinte pe marele scriitor Mihail Sadoveanu, mai tarziu
si director al ,,Revistei de Sah”, infiintate tot in 1925, prin stridania
inginerului Anatole F. Ianovcic din Soroca, problemist remarcabil si
harnic popularizator al sahului.

In anii urmitori iau nastere numeroase cercuri de sah in diferite
colturi ale tdnii, care vor contribui in masurd insemnata la organizarea
unor concursuri pe plan local §i, implicit, la rdspandirea jocului de sah:
in Bucuresti — cercurile ,,Sfatul Negustoresc”, ,,Cercul de Sah C.F.R.”

Virgil Nestorescu
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si ,,Tura”; in Cernauti — Cercul ,,G. Marco”; in Iasi — ,,Cercul de Sah
C.FR.” etc.

Termenii de sah si aventurile lor

Se mentine incd o slabd activitate pe plan competitional.
De aceea, primele campionate nationale se desfdgoard cu o participare
sdracd: cel masculin are loc la Sibiu (1926-1927), castigitor fiind
Alexandru Tyroler, iar cel feminin va fi organizat de abia in 1936, la
Bucuresti, titlul revenindu—i jucétoarei Rodica Lutia (care il va mai
cdgtiga §i in 1957 sub numele de Rodica Manolescu). Dintre campionii
tarii acestor ani, retinem numele reputatilor maestri Stefan Erdely
(1931, 1934, 1949) si Petre Seimeanu (1943).

Schimbari importante se produc dupa anul 1946, ciand se
deschide seria concursurilor anuale pentru desemnarea celor mai buni
jucdtori ai tirii. Un eveniment important care aratd progresele facute
de sahul romanesc il constituie desfisurarea in 1953, la Bucuresti, a
celui mai valoros turneu international din Romania, cu participarea
unor jucdtori ilustri, printre care trei viitori campioni mondiali:
Smislov, Petrosian, Spasski. In anii care urmeazi se afirmi pe rind
jucdtori de talie internationald, ca: Octav Troianescu, lon Bélanel,
Victor Ciocéltea, Florin Gheorghiu, Theodor Ghitescu, Mihai Ghinda,
Mihai Subd s.a. Campionatele nationale se tin cu regularitate i
interesul publicului creste din an in an. Au rdmas memorabile
intrecerile care aveau loc in Bucuresti, in sala Institutului de Petrol si
Gaze sau in aula Bibiliotecii Universitare, unde iubitorii sahului
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veneau in mare numdr, urmirind cu infrigurare tablele de
demonstratie. Din picate, asemenea adevirate spectacole nu mai au
loc in ultima vreme.

Nu putem da multe améanunte aici, dar se impune s& mentiondm
numele jucétorilor care au castigat de mai multe ori titlul de campion
national: de 9 ori, Florin Gheorghiu — 1960 (la varsta de 16 ani!), 1963,
1964, 1965, 1966, 1967, 1973, 1977, 1987; de 7 ori, Victor Ciocéltea
— 1952, 1959, 1961, 1969, 1970, 1971, 1975; de S ori, Octav
Troianescu — 1946, 1954, 1956, 1957, 1958; de 4 ori, lon Bélinel —
1950, 1953, 1955, 1958 si Mihai Ghindi — 1978, 1979, 1983, 1989; de
3 ori, Mihai Suba —- 1980, 1981, 1985; Mihai Marin — 1989, 1994, 1999
si Dieter Nisipeanu — 1993 (la varsta de 17 ani!), 1996, 2004.

Succesele jucatorilor nogtri peste hotare nu intirzie sa apara.
Mentiondm intdi de toate rezultatele personale obtinute de primul
nostru mare jucdtor, Florin Gheorghiu: locul 2 ocupat la campionatul
mondial al juniorilor (1961) si titlul mondial castigat la acelasi
campionat (1963); locul 2-3 ex aequo cu Gligorici, dupd Paul Keres,
in marele turneu de la Hastings (1964-65); este primul reprezentant al
Roméniei care primeste titlul de mare maestru al FI.D.E. (1965);
participa la 4 turnee interzonale (la cel din anul 1979 de la Riga, a ratat
posibilitatea de a se califica in semifinalele meciurilor candidatilor;
victorii in turnee internationale importante (Belgrad — 1965, Bucuresti
— 1967, Atena — 1969, Reykjavik — 1972 etc.).

Merita sa fie amintite §i citeva rezultate valoroase obtinute in
aceastd perioada de echipa noastra masculind la turneele olimpice si la
campionatele europene: in anul 1977, 1a Moscova, a ocupat locul 4 la
campionatul european pe echipe; in anul 1978, la Olimpiada de la
Buenos Aires, a ocupat locul 6, iar in anul 1984, la Olimpiada de la
Salonic, s—a clasat pe locul 5; 1a campionatul european pe echipe de la
Haifa (1989) a ocupat locul 5-6. in sfirsit, pentru anii *80 pot fi
consemnate doud frumoase victorii in turneele zonale din anii *80:
Mihai Subd (Praga, 1985), Mihail Marin (Varsovia, 1987), dupa cum
si participarea celor doi la turneele interzonale (Mihai Subd a ocupat
locul 3, la un pas de calificare la cel din Las Palmas — 1982).

Lista succeselor individuale nu se epuizeaza, cel care va aduce
din nou lauri sahului romanesc in ultimele doud decenii fiind marele
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maestru Liviu Dieter Nisipeanu: in 1999 ajunge pana in semifinalele
campionatului mondial, ocupand locul 3 (Las Vegas), iar dupa cativa
ani realizeazd cea mai frumoasd performantd a gahului nostru la
seniori, medalia de aur la campionatul european din anul 2005
(Varsovia), care i—a asigurat locul 15 in ierarhia mondiald a acelui an
si un excelent coeficient ELO de 2707. Doi ani mai tirziu, ocupa locul
3 la Liga campionilor (Spania), dupa V. Topalov si R. Ponomariov,
fiind urmat de A. Karpov, Judith Polgar si R. Kasimdzhanov.

La loc de cinste se inscriu §$i numeroase titluri de campioni
cagtigate de juniori:

— la campionatele mondiale individuale: (cadeti) Andrei
Istritescu — locul I (Mamaia, 1991); (16 ani) Levente Vajda — locul I
(Erevan, Armenia, 1997); (16 ani) Ioan Cristian Chirild — locul I
(Antalya, Turcia; 2007).

— la campionatele mondiale pe echipe: (cadeti) locul I
(Sutomore, Iugoslavia, 1996);

— la campionatele europene pe echipe (20 de ani): locul I
(Canakkale, Turcia, 1994); (18 ani) locul I (Balatonlelle, Ungaria,
2002).

Cu totul deosebita este cresterea sahului nostru feminin dupa cel
de—-al doilea rdazboi mondial. Ca §i in cazul sahului masculin,
concursurile gcolare organizate in primii ani postbelici au fost izvorul
de unde au apirut noi talente. in scurt timp, campionatele nationale se
vor desfasura cu regularitate, incepand din 1949, si vor fi inviorate prin
participarea noilor jucdtoare formate in diverse cluburi de sah din tara.
Prima jucatoare provenitd din concursurile scolare §i populare, ajunsad
in intrecerile mari, a fost Maria Albulet, care a §i devenit campioana
nationali in 1951. in anii urmditori se impun cu autoritate in fruntea
esalonului feminin Margareta Teodorescu, Alexandra Nicolau,
Margareta Perevoznic, Elisabeta Polihroniade, Gertrude Baumstark,
Margareta Muresan, Dana Nutu, Marina Pogorevici (fiica Mariei
Albulet). Din lotul acestor jucitoare se vor forma echipele care au
obtinut un rezultat unic in istoria Olimpiadelor de sah, cea mai
importantd confruntare a echipelor nationale din intreaga lume:
ocuparea locului II de 5 ori, de fiecare datd dupd cea a Uniunii
Sovietice. Acest palmares meritd cu prisosintd sid fie prezentat in
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detaliu: Emmen, Olanda, 1957 (M. Albulet, M. Teodorescu);
Oberhausen, Germania, 1966 (A. Nicolau, E. Polihroniade, M.
Perevoznic); Skopje, Iugoslavia, 1972 (A. Nicolau, E. Polihroniade, G.
Baumstark); la Medelin, Columbia, 1974 (E. Polihroniade, G.
Baumstark, M. Teodorescu); Salonic, Grecia, 1984 (M. Muresan, M.
Pogorevici, E. Polihroniade, D. Nutu).

in lista campioanelor nationale vom mentiona acele jucitoare
care au castigat titlul de cel putin trei ori: Maria Albulet — 1951, 1955,
1956; Margareta Teodorescu — 1959, 1968, 1969, 1974; Alexandra
Nicolau — 1960, 1961, 1963, 1965, 1973; Elisabeta Polihroniade —
1966, 1970, 1971, 1972, 1975, 1976, 1977; Dana Nutu — 1978, 1979,
1980; Margareta Muresan — 1983, 1985, 1987; Gabriela Olirasu —
1988, 1989, 1993, 1996, 1999, 2003; Corina Peptan — 1994, 1995,
1997, 2000, 2004, 2007, 2008. Ne vom opri mai mult la mari
concursuri internationale, unde jucdtoarele noastre au mai avut bune
rezultate. Au céstigat turnee zonale: M. Albulet — 1957; M. Teodorescu
— 1963; M. Pogorevici — 1981. La turneele interzonale au ratat
calificarea pentru turneul candidatelor: E. Polihroniade — 1979 si
Marina Pogorevici — 1982. Singura jucdtoare care a castigat un turneu
interzonal a fost M. Muresan (Tbilisi, 1981), care a jucat dupa aceea in
faza superioard (Bad-Kissingen, 1983), pierzdnd un bun prilej pentru
a se califica in semifinalele turneului candidatelor. A fost cea mai inaltd
performantd individuald in sahul feminin roméanesc.

Generatiille mai tinere au inregistrat §i ele unele rezultate
notabile: locul al 1I-lea la campionatul european pe echipe (senioare)
desfasurat in 1997 (Serbia). Foarte bune au fost §i continud si fie
rezultatele junioarelor. Iatd cateva: titluri céstigate la campionatul
european (20 de ani) Alina Motoc (2002), Sabina Francesca Foigor (18
ani) la sah rapid si blitz (2007); o mare promisiune a fost eleva Daria
Visdnescu, campioand europeand, la grupa 10 ani — 2006 si in acelasi
an locul al doilea la campionatul mondial (grupa 10 ani), iar in 2007
titlul suprem la campionatul mondial scolar, organizat la Kallithea,
Grecia.

Prin urmare, s—ar parea ca existd sperante ca sahul feminin sa
reediteze, mdcar in parte, paginile de glorie inscrise de marile
jucdtoare din trecut.
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X. Denumirea jocului de sah

Numele jocului de sah nu a fost cel pe care il stim acum, nici
primul §i nici singurul de la Inceputul primelor sale atestiri, pe care ni
le oferd cartile sau publicatiile din secolul al XIX-lea amintite mai
inainte si nici dictionarele acelor vremuri. Tindnd de sfera culturii mai
mult decat astdzi, jocul pitrunde treptat in lexicoanele vechi, care
aveau sa fie, prin forta lucrurilor, oglinda fideld a realitatilor sociale
aflate in-permanentd miscare si innoire. De aceea, ele sunt singurul loc
in care vom descoperi numeroase informatii despre termenii de sah si,
in mod indirect, despre céile prin care au patruns in limba roména.

Este sigur ci forma veche a jocului de sah ne-a venit din Orient,
deoarece termenul satrange (var. satrandj, satrance, sandraci) a fost
imprumutat din tc. satrang. Cu aceeasi coloraturd orientald, dar
puternic alteratd, numele jocului apare pentru prima data in anul 1832,
in lucrarea semnati de Gherasim Gorjan, Dascdl pentru limba
frantozeascdi, intr-un text bilingv, unde termenului sandraci i1 se
atribuie calitatea de corespondent al fr. échecs (v. Stere, p. 133).

Un fapt de limbé veche ar putea fi o dovada ca jocul de sah de
tip oriental era cunoscut incid din secolul al XVIII-lea: cuvantul
satrange apare intr—un document din anul 1765, semnalat de N. lorga,
in locutiunea in gatrange ,in carouri, cadrilat”, care se pistreaza si
astdzi regional, cu sensul ,vargat”. Analogia cu tabla de sah este
evidentd, dar nu este sigur cd avem de—a face cu o creatie a limbii
romane, si nu cu un imprumut al cuvantului turcesc gatrangli ,,idem”.
Tot regional gasim cuvantul satranca: ,,cusdtura ornamentala, in forma
de patrate” (DLR). Acesta a rezultat pe terenul limbii roméne din
varianta gatrance, interpretata ca plural. Exista si alte date, tot de ordin
lingvistic, care vin in sprijinul afirmatiei ci satrangele era cunoscut la
noi inainte de a se fi raspandit in forma sa europeana. Avem in vedere
unii termeni folositi in manuscrisul lui Rujitki, pomenit mai sus, dar pe
care 1i vom examina in capitolele urmaétoare.

Denumirile europene ale jocului pétrund la noi tot in deceniul al
treilea al secolului XIX. Sub influenta fr. échecs, in ,,Alduta
Roméneasca”, Iasi, 1 iulie 1838, in articolul Filosofia vistului, Mihail
Kogilniceanu scrie astfel despre valoarea educativa a jocului egec in



46

tarile rasaritene, in comparatie cu cele din vestul Europei: ,,La rasarit
esecul si poezia, la apus vistul §i poezia— iatd ce pazesc moralul §i buna
randuiala”.

In sfarsit, termenul sah isi face intrarea in limba noastra tot in
1838, dar in Transilvania, in revista ,,Foaie literard” din Brasov a lui G.
Baritiu, intr—un articol in care se mentioneazai ci Jin petreceri se juca
sah...”. Termenul este evident preluat din germ. Schach.

Urmand exemplul lui Kogilniceanu, unul din primele dictionare
bilingve din Muntenia, cel francezo-roman al lui Poenaru (1840),
traduce cuvantul échecs tot prin ,,esec, jocul satrangiu”, dandu—i chiar
si forma de plural esecuri, care reda fidel etimonul francez. Forma esec
nu trebuie sd ne surprindd, pentru cd in prima jumdtate a secolului al
XIX-lea nu exista omonimul sdu de astdzi cu sensul ,,insucces”, care
a intrat In romand mult mai tarziu (< fr. échec). Regidsim termenul
échecs alaturi de satrange peste 20 de ani in dictionarul lui Codrescu,
aparut la Iasi, in forma de plural jocul satrangelor.

Consemnat ulterior in dictionare, termenul sah (var. schach,
sach, sac, sak, siac, siach), provenit din germ. Schach, este inregistrat
aproximativ in aceeasi perioadd in Muntenia, Moldova si Transilvania,
in dictionare bilingve. il gisim prima dati in dictionarul lui Poenaru,
unde are forma jocul sahului. La Stamati, numele are doui forme: ...
sak §i sah ... un feliu de joc cu 16 figuri de doua colori ...”, ca si In
ENC. ROM.: ,,Sah, sac se numegste §i un joc foarte raspandit...”.
Variantele sak, sac pot fi legate si de magh. sakk, dar grafia siac, des
intdlnitd in revista oriddeand ,Familia”, sau siach, in dictionarul lui
Barit, reflectd normele ortografice etimologizante adoptate de Scoala
Ardeleana, conform carora si are valoarea lui §. Tot astfel sunt scrise in
aceeasi revistd numele de persoand Crisan, autorul unei probleme, si
toponimul Baia—de-Crig, adicd sub formele Crisianu si
Baia—de—Crisiu, ambele cu u final mut.

Forma actuald gah se impune definitiv in anii ce urmeazi
aparitiei primului manual, al lui Adolf Albin, unde numele jocului este
scris invariabil sub forma schach, care 1i trideaza originea germana.
Din termenul sah s—a dezvoltat, prin extindere, sensul ,,ansamblul
pieselor si tabla cu care se joaca sah” (de ex. ,,a cumpdrat un sah de
fildes™). Tot din numele jocului deriva, prin sufixare, sahist (subst.)
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,jucdtor de sah”, (adj.) ,referitor la sah” si adj. (rar §i Inv.) sahistic.

Numele jocului in alte limbi europene a fost adaptat, fireste, in
functie de perioada efectudrii imprumutului si de legile fonetice
proprii: sp. ajedrez, port. xadrez, (ambele continuand ar. satrandj, dupa
ce au trecut prin diverse forme intermediare), fr. échecs (< arab. gah,
prin stadiul eschec), it. scacchi (< ar. sah), engl. chess (<v. ft. esches,
pluralul lui eschec > ches), rus. waxmamu: (< pers. sah mat).

Atrage atentia vechimea rus. waxmamusi, copie fideld a pers.
sah mat. Surprinzitoare este prezenta acestuia in antroponimia rusi, in
care o notd aparte face numele lingvistului Aleksei Aleksandrovici
Sahmatov (1864-1920), un cunoscut indo-europenist, specialist in
istoria comparati a limbilor slave.

Fotografie preluata dupa:
http.://en.wikipedia.org/wiki/File:Shakhmatov_1.jpg

Verificand insd numele Sahmatov pe internet, am avut surpriza
sd constatdm c&, in prezent, numele nu mai este o raritate...


http://en.wikipedia.0rg/wiki/File:Shakhmat0v_l.jpg
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XI. Tabla de sah

Din izvoarele lexicografice reiese ca scriitorul Nicolae Filimon
este primul care foloseste aceastd sintagma: ,tabld pentru jocul de
satrange si pentru tintar” (DLR). in dictionarul lui Poenaru, termenul
apare in tabla de egecuri, dar cuvantul tabld cu aceastd semnificatie nu
rezistd mult timp. La Rujitki vom gési termenul scdndurd (calc dupa
germ. Brett). Are definitia ,,0 scdndurd regulatd in kvadrat” si este
asemuitd, in stilul moldovenesc specific autorului, cu ,ace[a] stiutd
scdndurd de dama ... avind la fiiste care parte opt cimpuri egal[e]”; ,,...
sd alcdtuieste piste tot de sasdzici §i patru parti in kvadrat, din care
giumatate albe, iar giumétate negre”. Prin scdndurd de dama trebuie si
intelegem tabla folositd pentru jocul de dame, cunoscut si practicat in
epocd. Pornindu—se de la aceastd apropiere intre cele doud jocuri, mai
tarziu tabla de sah se va numi damier (< fr. damier) ,.tabla pe care se
joacd jocul damelor, al sahului” (la Codrescu), frantuzism inserat ca
termen de sah, In mod surprinzator, §i in unele dictionare moderne. O
singurd datd se gaseste forma diminutivald invechitd rableta, in
manualul lut M.A,

Aldturi de tabla de sah, o viatd lungd va avea insid termenul
esichier (< fr. échiquier), aparut in anii ‘30 ai secolului trecut. Anterior
s—a folosit si forma de feminin egsichierd, dar nu s—a mentinut. Termenul
esichier va cipdta cu timpul acceptiuni cu mult mai largi in presa
roméneascd, probabil si sub influenta limbii franceze, unde échiquier
are intrebuintare figurata cu sensul ,,domeniu, loc unde se opun interese
contradictorii de naturd politica, diplomatica, financiard”. Astfel, prin
metaforizare, in presa noastrd capidtid sensul de ,miscare sahistd
nationald sau chiar mondiald”, aga cum demonstreaza aceste citate luate
la intdmplare: ,,cativa maestri ai egichierului romanesc” sau ,,prezenta
permanentd §i agreabild pe egichierul tarii sale si pe cel mondial”.
Deosebit de frecventd, att in scris, cdt i oral, este compararea
peisajului politic contemporan cu un egichier si trebuie sd recunoastem
cd acest transfer de sens este o figurd de stil reugitd. Iatd doar un
exemplu referitor la moravurile unui politician: ,,... a trecut de la stdnga
la dreapta egichierului politic”. Dar, prin repetitie exageratd, aceastd
metaford a devenit un cligeu lingvistic obositor si fard farmec.
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Spatiul tablei de sah

Prin spatiu (cf. fr. espace), ca termen de sah, se intelege
sistemul format de ansamblul cdmpurilor de pe tabld, de numdrul
acestora pe care un jucitor le poate controla cu piesele sale. Spatiul,
materialul (piesele) si timpul reprezinti elementele fundamentale ale
jocului de gah.

Tabla de sah are citeva coordonate cu denumiri specifice, la care
ne vom referi in cele ce urmeazi. Necesitatea de a fi clar diferentiate a
aparut dupa adoptarea notatiei algebrice, care a ficut posibild
descrierea exacta §i economicd a evenimentelor petrecute pe tabla de
sah si a facilitat difuzarea literaturii sahiste pe o cale economica §i usor
de inteles pentru cititorii din toate colturile lumii.

Ciamp

Este nume dat pdtratelor albe sau negre de pe tabla de sah si
provine, prin calchiere, din germ. Schachfeld (care std si la baza rus.
none ,idem”). Apare prima datd la Rujitki, alaturi de sinonimul pas:
»-.. Mergi cu impératu doi pagi sau doud cdmpuri”; in alt loc, la acelasi
autor intdlnim termenul invechit kvadrat ,pétrat”, variantd a lui
cuadrat (< lat. lit. quadratus).

in dictionarul lui Stamati, este folosit termenul cdsuyd, calc dupi
fr. case: ,,... tabla patratd Impartitd in 64 de casute alternativ iardsi de
doua colori”. Mai tarziu, vom gasi alti doi termeni la Albin, anume
cdmp si quadrat (luat ad litteram din franceza), iar la M.A. patrat.

Unele publicatii sau chiar dictionare modeme consemneazi,
atunci cand definesc jocul de sah, sinonime iesite din uz: despartitura
(folosit pentru prima datd in ,,Jurnalul pentru toti”) §i casd, ambele
redand fr. case ,cidmp (pe tabla de sah sau la jocul de dame),
despartiturd”. S—au inregistrat rar in diferite publicatii §i cuvintele
punct si patrdatele, avand aceeasi semnificatie. Astdzi, camp este
folosit cu precédere.

Coloand

Cele opt campuri (albe si negre) dispuse pe verticala reprezintd
o coloand si se igdentificad prin litere (de la a la k). Termenul este
imprumutat din fr.Tcolonne; i se mai spune si verticald.

.
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in cursul jocului este de mare importanti stipanirea unei
coloane, 1n special pentru punerea in functiune a turnurilor, care intra
in joc dupa dezvoltarea celorlalte figuri §i nu pot actiona decat pe
coloane deschise (farid pioni). Acest principiu este exprimat si de
Rujitki: ,,1. Locul este acolo unde va fi o linie sloboda §i necuprinsa de
pietri. 2. Soldatii sd nu impiedice drumul turnurilor...”.

Culoare

Prin acest cuvant se determind alternativ cele 64 de campuri
(albe sau negre). La Rujitki, in locul acestui termen, apare arhaismul
fel: ., Adiutantul cel de lingd impirat este foarte trebuitor, el sade ca si
imparatul dusmanului tot pe un fel de campu...”. in exemplul urmitor
il foloseste in varianta sa moldoveneasca (inv.) feliu: ,,... cand va fi
Seliul campului celui din coltu tot una cu feliul adiutantului”.

Explicatia este simpla: neologismul culoare (< m. lat. color,
—oris, fr. couleur) nu era bine cunoscut inainte de jumatatea secolului
al XIX —lea, pana atunci fiind folosite cu acest sens alte cuvinte: neam,
fel, chip. Prima sa atestare o gasim la Stamati (1851): ,,16 figuri de
doua colori”.

Diagonala

Termenul diagonald (mare sau micd) defineste cdmpurile care
unesc colturile tablei. Ca termen sahist, provine din fr. diagonale sau
germ. Diagonale $i este calea ,,piezisad” pe care se deplaseazi nebunul
si dama, sau pionul (dupd ce a efectuat o capturd). Este atestat in a
doua jumatate a sec. al XIX-lea.

La Rujitki, in capitolul despre Marsul petrilor, gasim adverbul
crucis sau locutiunea adverbialda in crucis, care arati mersul in
diagonald al damei §i nebunului; alti autori din trecut au folosit §i
locutiunea, destul de neclard, ,de—a curmezisul”. S-au inregistrat
ocazional doud barbarisme, folosite pentru definirea acestui fel de
deplasare a pieselor, care au dispdrut imediat: ,,nebunul merge
diagonalmente” (< fr. diagonalement), in loc de locutiunea
,»in diagonald”, si ,,pionul merge oblicamente” (< fr. obliquement), in
cazul capturii ,en passant”, inlocuind in mod nefericit adverbul
,»oblic”.
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in dictionarul lui Zimescu este inserati sugestiva denumire
metaforicd diagonala Rontgen (< rus. ouazonanv Penmzen), datd liniei
de actiune a nebunului care vizeazd campurile vulnerabile ale
adversarului, ,,stripungind, asemenea unui fascicul de raze Rontgen,
pionii si figurile adverse care ii stau in fata”.

Acelasi sens il are si termenul fr. diagonale dangereuse, dar fara
forta de sugestie a metaforei mentionate.

Flanc

Este numele fiecdrei jumatiti a tablei pe verticald si provine din
fr. flanc ,laturd, parte”, ca si sinonimul sdu, mai putin uzitat astizi,
aripa (calc dupé fr. aile). Cuvintele sunt folosite in compusii flancul
(aripa) damei sau regelui; primul se refera la coloanele g, b, c, d, iar al
doilea la coloanele e, f, g, h. Trebuie retinut cu aceasti ocazie cd
termenul flanc este inrudit cu fianchetto, pe care il vom intilni mai
departe.

Anterior acestor termeni, care au fost introdusi in primele
decenii ale secolului XX, s—a folosit, incepand de la Albin, cuvéntul
parte, de ex.: partea regelui sau partea reginei. Este un calc dupi fr.
cété, la randul lui termen invechit.

Linie

Cele opt campuri (albe si negre) dispuse orizontal alcdtuiesc
linia si se indica prin cifre (de la 1 1a 8). Se mai numeste si orizontald
(cf. fr. ligne horizontale, rus. 2opusonmanv). in ENC. ROM. intilnim
cuvantul rdnd, care este folosit pentru a ardta locul unde sunt agezate
piesele: ,,... 8 pioni agezati in rdndul al doilea, 2 turnuri agezate la
capetele rdndului prim...”.

in paginile ,,Revistei de $ah” din 1925 am intélnit §1 termenul
traversd cu sensul ,linie”, provenit din engl. traverse, termen
geometric de ,.linie transversald”, care nu s—a mai folosit dupd aceea.
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XII. Piesele de sah

Denumirile de grup ale pieselor albe si negre, care simbolizeaza
de fapt partenerii aflati fatd in fatd, sunt in terminologia roméaneascé
Alb s1 Negru. Au ca izvor probabil germ. Weiss si, respectiv, Schwarz.
in alte limbi sunt utilizate formele de plural: fr. les Blancs—les Noirs,
rus. benvie—uépHnuie, sp. las blancas—las negras.

Piesele, ca obiecte concrete aflate in garmnitura albului si
negrului, 16 la numar pentru fiecare culoare, au avut in cursul vremii
diferite nume. Ele reprezintd primul dintre cele trei elemente
fundamentale ale sahului: materialul, spatiul si timpul.

Bucatid

Calchiat dupd fr. piece, bucatd este alt termen des uzitat in
trecut. Pentru prima oard il gasim la Heliade Radulescu, in Jucdtorul
de gah, povestire tradusi din francezi si publicatd in 1842: ,,... strinse
bucdtile jocului, le puse intr—un siculet...”. Reapare, aldturi de
termenul piesd, la M.A. in definitia jocului: ,,Sahul se joacd de doua
persoane pe o tabld cu 64 pitrate si 32 de bucdyi de lemn sau fildes (16
bucati pentru fiecare jucator)”. Utilizarea lui continud si in secolul XX,
in unele dictionare sau in operele lui Mihail Sadoveanu.

Piatra

Calchiat dupid germ. Stein, termenul piatra se intilneste numai
la Rujitki, in capitolul de inceput, intitulat ,Despre regula asezirii
celor opt pietre”, unde are si forma regionald de pl. petrile albe §i
petrile negre. Am aritat mai sus (cap. X) cd si in Informationes ,,piesa”
poartd o denumire similara: lat. scrupus.

Piesa

fmprumut din fr. piéce, cuvantul piesi a fost introdus ca termen
sahist de catre Albin in manualul siu §i a devenit o denumire curenti
in zilele noastre. A fost rareori concurat de figurd, cuvant echivoc,
deoarece are si alt sens, legat de valoarea pieselor de sah, pe care il
vom analiza mai jos.

Vom prezenta pe rand aceste nume, alegind ordinea valorica,
deoarece piesele fiecdrei parti se impart in figuri i pioni. Termenul de
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figurd atribuit oricdrei piese, in afard de pion, este imprumutat din fr.
figure si apare prima oara la Rujitki, alaturi de ofifer (< germ. Offizier):
,Despre regula asezdrii celor opt pietre care s zic ofifari sau figuri”.
Cuvantul ofifer cu aceasta semnificatie a ddinuit mult timp, deoarece il
gidsim la Albin, in presa transilvineand a secolului al XIX-lea si in
ENC. ROM. Primul termen s—a impus dupa aceea definitiv.

Pe de altd parte, piesele numite §i figuri, se impart in doud
categorii: piese grele (< fr. piéces lourdes), adicd dama $i turnul,
datorita valorii lor ridicate, §i piese usoare (termen compus, format pe
teren roménesc, prin opozitie cu precedentul) sau, mai rar, piese
minore (< fr. piéces mineures), care sunt calul si nebunul, cu valoare
mai mica.

Rege

Cea mai insemnatd piesd a jocului de sah, de soarta caruia
depinde rezultatul luptei sahiste, regele nu a avut acest nume la
inceputurile terminologiei romanesti, potrivit izvoarelor de care
dispunem. Rujitki, credincios traditiei din satrange, dar $i dornic sa fie
cdt mai aproape de limba contemporanilor sdi, adoptd o dubla
denumire pentru piesa din titlu: sah (< tc. sah) si imparat (o traducere
a pers. gah). in citatul urmitor se explici in ce mod se deplaseazi
aceasti piesi: ,/mpdratul sau sahul merge cite un pas intru o parte sau
intru alta sau inainte sau fnapoi”. Dictionarul lui Poenaru 1i da altd
denumire, sub articolul fr. roi: ,,Rigd, 1n jocul satrangelor, si zice la cea
dintai figurd”. Este cuvént de origine neogreacd (< pnyac), dar nu a
fost inregistrat cu acest sens specializat in niciunul din dictionarele
moderne. Cea mai veche atestare a termenului rege o géasim la
Alecsandri in Pastel chinez (1865), in mod cert dupa fr. roi. Putin mai
tarziu apare §i in manualul lui Albin, unde a putut veni fie din fr. roi,
fie din germ. Konig.

In terminologia internationald s—a pornit de la cuvantul persan
sah ,Jmparat”, care a fost inlocuit cu termeni similari, potrivit
organizirii statale a fiecarei tdri: port., sp. rey, it. re, engl. King; in rusd,
actualul termen este kopons ,rege”, dar dupd ce s—a renuntat incd din
secolul al XIX-lea la folosirea termenilor mai vechi yap ,tar” si wax;
numai bulgara péstreazd denumirea yap.
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Dama

A doua figurd importantd, dama, a avut ca strimos piesa numiti
Sers in vechiul joc si care s—a mentinut si in fazele incipiente ale
satrangelui occidental, avand o valoare redusi si neputand si ocupe
decat un ciamp aldturat pe diagonali. Cuvantul a suferit cateva
transforméri fonetice succesive, pdna sd capete alt nume si altd
valoare. Astfel, unii istorici ai sahului presupun cé in zona popoarelor
latino—mediteraneene cuvantul fers (care s—a pastrat un timp in vechea
spaniola sub forma alfferza) a fost intai transformat in fierce, mai apoi
in fierge si, in fine, in vierge (confunddndu—se in francezid cu cel
mostenit din lat. virgo ,,fecioard”). in continuare s—a ficut apropierea
cu v. fr. dame (< lat. domina) ,femeie de origine nobild; femeie
detindtoare a unui titlu de suverani; (relig.) Sfinta Fecioard”. Toate
acestea la un loc, prin metamorfoze fonetice §i semantice usor de
admis, au concurat la aparitia termenilor de dama sau regina, in sec.
XVI (v. Robert), in legatura directa cu cresterea valorica impresionanta
a acestel piese, care poartd simbolic aureola reginei, persoana de
acelasi rang cu regele, conducitorul ostilititilor pe tabla de sah. in
acest mod se poate explica §i originea comund a termenilor ce
desemneazi piesa in discutie in limbile romanice occidentale: fr. dame,
it. donna, sp., port. dama.

La noi, Rujitki este consecvent §i numeste aceastd piesd
imparateasd, din moment ce este egala in rang cu imparatul. Va folosi
insa si dubletul vizir (var. vezir), imprumut vechi din tc. vizir, care este
glosat i astdzi cu acest sens specializat in dictionarele explicative
turcesti. latd cum este definit in manualul sdu: ,,Despre vizirul ciruie
zic §i impdrateasad. Vizirul sau impérateasa merge in toate partile: in
sus, in gios, in curmezig, intr—o parte si intr—alta, precum si crucis”.
Faptul ca dama are in turca o asemenea denumire exprima rolul foarte
mare pe care il avea vizirul in statul musulman, ca prim consilier al
sultanului. Neavand corespondenti, termenii impdrateasa §i vizir au
fost simtiti ca nepotriviti in limbajul sahist romanesc, motiv pentru
care nu s—au mai intalnit la alti autori.

La Poenaru, sub fr. dame apare termenul regina: ,la jocul
sahului dame se numeste figura cea mai insemnitoare dupd riga;
aceastd figurd se mai numeste i regind”. Tot aga este numita si de cétre
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Albin. Termenul modermn damd, care este folosit mai mult decat
dubletul sdu regind, se intilneste mai tirziu la M.A., ca imprumut din
fr. dame sau germ. Dame.
' Cat despre termenul regind, presupunem cé reprezinti un calc
dupa fr. reine, iesit din uz, cel putin in forma scrisi, asa cum arata
dictionarele de specialitate franceze, care nu recomanda folosirea
cuvantului reine cu aceastd semnificatie, din cauza confuziei grafice a
simbolurilor uzitate in notatia algebrici, anume R = roi §i R = reine.
Numele acestei piese in alte limbi europene este aseménator:
germ. Dame, ol. dame, ceh., sb. dama, bg. dama. Este de mult stabilit
ci rus. grep3w se explica prin pers. fers > farzin, fapt care reprezinta
unul din indiciile certe ale provenientei orientale directe a jocului de
sah 1n Rusia. Printre termenii europeni o nota aparte fac engl. Queen
Lregina”, bg. (inv.) yapuya ,tarind”, pol. hetman ,hatman,
generalissim “, magh. vezer ,,cipetenie, comandant” (< tc. vizir).
Valoarea damei a fascinat intotdeauna pe jucitori. In cercurile
de amatori de la noi, pe vremuri, era frecvent obiceiul ca orice atac
asupra reginei, cum era numitd de preferinta, si fie anuntat cu un
respectuos fr. garde! (sau gardez!), uneori chiar cu rom. garda!, desi
nu existd o prevedere regulamentard in aceastd privintd. Din contra,
aflam inca de la Rujitki acest lucru: ,Numai imparatului si zice gah,
iar nu si vizirului.

Turn

A doua piesd grea, turnul este un calc dupa germ. Turm.
Denumirea apare pentru prima oara la Rujitki: ,,La fiigtecare colt sa sa
pue cite un turn”; ,,Turnurile sau elefantii au mersul lor drept inainte
in sus, drept inapoi in gios, sau paralel in stinga i in dreapta, iar in
crucig nu este ertat”. Dupa cum vedem, el numegte piesa in mod gresit
si elefant, care este de fapt vechiul termen dat nebunului in
ceaturanga. Confuzia facuta sti, probabil, in faptul ca in sahul primitiv
jucat de patru parteneri, ratha, turnul din sahul modern, putea fi agezat
ca si acesta in coltul tablei.

Au mai fost folositi termenii turd, provenit din fr. tour, care se
intalneste frecvent pe cale orald si, destul de rar, bastion (calc dupi
magh. bastya), in unele vechi publicatii transilvinene. Pentru acesta
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din urm4, i1atd un extras din definitia datd rocadei in ENC. ROM,, in
care bastion dubleazi denumirea turn: ,,... rocada, adeci a muta regele
si bastionul deodata astfel, ca bastionul sd vina langi rege, iar regele
langa bastion in partea de unde s—a fost mutat bastionul (turnul)”.

Pentru a intelege evolutia semantica produsa de la ratha ,,car de
luptd” la cel de turn sau bastion, trebuie Intdi sa precizam ca, trecind
la persi, cuvantul s—a transformat in rukh, numele unei pésiri
fantastice ocrotitoare in luptele militare. De abia dupi aceea, limbile
occidentale care au adoptat vechiul termen persan i-au dat initial
sensul de ,,stancd”, pe baza unor asemanéri fonetice intimplatoare: it.
rocco, sp. roque, V. fr. roc. $i cum sahul a fost asemuit din cele mai
vechi timpuri cu un cdmp militar de lupta, a fost facut pasul urmator,
cand denumirile pe care tocmai le-am citat au capatat intelesul de
nHfortareatd, turn”, astfel fiind pusi in circulatie termenii cunoscuti in
sahul modem: fr. four, it., port., sp. torre, fr. tour, germ. Turm, engl.
Rook (care, utilizat ca verb, are sensul inv. ,,a face rocada™) etc.

O istorie mai complicatd are termenul rusesc autohton naosn
»turn”, care insemna in limba rusa veche ,luntre”. Se presupune ca
asemanarea dintre o luntre i forma figurii denumite in persana rukh
std la baza acestei denumiri. In terminologia rusa mai existi si (inv.)
mypd, imprumut din fr. four.

Nebun

Figura ugoard, nebunul are cele mai numeroase denumiri in
terminologia noastra sahista si, totodata, cele mai diverse denumiri in
celelalte limbi europene. Lucrarile noastre lexicografice trateaza
cuvantul sub adjectivul nebun, avand in mod gresit, aceeasi solutie
etimologica: ne— + bun. Se poate constata fira dificultate cd nu existd
nicio legatura intre adjectiv §i substantivul ce desemneaza piesa de sah.
in realitate, in cazul acestui termen avem de—a face cu un simplu calc
dupi fr. fou (< lat. follis). La randul sau, omonimul fou este urmas al
lui aufin, numele vechi al piesei in discutie, care a fost imprumutat de
franceza din ar. al-fil ,elefant”, termenul corespondent al persanului
pil (devenit mai tdrziu fil) in satrangele adus de mauri. Aparitia
termenului fou cu sensul mentionat s—a produs probabil prin analogie
cu fou de la cour ,nebunul curtii, bufonul” si a fost dat piesei de sah
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numite anterior aufin (v. Littré). Aceasta s—a petrecut spre sfargitul
secolului al XVI-lea, cdnd s—au schimbat unii termeni ai jocului de sah
§i citeva reguli de desfasurare a acestuia. Faptul cd unele dictionare
explicative ale limbii franceze trateaza cele doud cuvinte omonime sub
articol unic a contribuit la interpretarea etimologici eronatd a
termenului nebun. Soarta arabului a/fil nu s-a sfarsit cu fr. aufin,
dispérut, §i apoi fou, impus definitiv. El se afld in forme transparente
fonetic in sp., port. alfil, m. lat. §i v. it. alfino, it. alfiere.

La noi, termenul sahist nebun s—a generalizat tirziu. Prima
atestare o gdsim la Rujitki, dar acesta foloseste mai des sinonimul
adiutant, varianta a lui aghiotant, forma pe care o regisim peste 30 de
ani la M.A. Aceastd denumire nu are paralela in alte limbi, ceea ce ne
face sd credem cd este o creatie lexicalda romaneascd, nascutd prin
analogia tablei de sah cu un cdmp militar, unde aghiotantii sunt ofiteri
executanti. De altfel, piesa a fost numitd uneori si ofifer, dupa germ.
Offizier, care era totodata si termen echivalent cu figurd, cum am aratat
mai sus. Sub influenta terminologiei germane, se vor inregistra alte
nume ale acestei piese: curier, prima data la Albin, alergator sau fugar
in presa transilvaneand de la inceputul secolului trecut, toate calchiate
dupd germ. Ldufer. Nesiguranta in folosirea termenului continud, céci
reintilnim pe aghiotant la M.A.

Dictionarele epocii nu mentioneaza cuvantul nebun cu sensul
,figurd la jocul de sah”, in schimb il afldm tot la Alecsandri, in poezia
Pastel chinez citatd mai sus: ,,3—0 momita strdmbatoare, sdrind iute—n
urma lor / De pe umerii de fildes unui zeu grotesc de China / Cade—n
sahul de pe masa si rastoarna pe covor / Doi nebuni peste un Rege si
un turn peste Regina...”.

O interesanta creatie lexicald a latinistilor, patrunsd §i in
domeniul sahului, este termenul cursor(iu), ca sinonim al lui curier. $i
in Informationes termenul cursor apare cu aceeasi semnificatie. Nu
stim in ce masurd cuvéntul ca atare a functionat, dar el este inregistrat
in ENC. ROM,, sub articolul sah, ca sinonim pentru nebun, in
contextul urmator: ,.... 8 pioni asezati in randul al doilea, 2 turnuri
agezate la capetele randului prim, 2 cai (sau calarefi) asezati langé
fiecare turn céte unul, 2 cursori (spioni) asezati langa cai, regina si
rege...”. Dupd toate probabilititile, cursor este tot un calc dupd germ.

Termenii de gah i aventurile lor
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Ldaufer si va fi fost folosit in cercurile intelectualilor transilvéneni
latinizanti de la sfarsitul secolului al XIX-lea. Curioasa este denumirea
de spion datd nebunului, care s—a mentinut in dictionare pani la
jumdtatea secolului trecut, avand i varianta spion. Nu existd nimic
similar in alte limbi, ceea ce ne face sd credem cé spion, cu sensul avut
aici in vedere, este 0 dezvoltare semantica petrecutd in interiorul limbii
romédne. Cu acest inteles, spion a fost folosit, se pare, vreme mai
indelungati, deoarece este inserat in dictionare aparute pana la a doua
jumdtate a secolului trecut.

Peripetiile prin care au trecut denumirile acestei piese sunt
reflectate in terminologia europeand. Celor deja citate, le addugam
citeva exemple gréitoare: engl. Bishop (etimologii presupun ci
termenul provine din bishop ,.episcop” din cauza asemdndrii dintre
reprezentarea graficd a lui a/fil, din manuscrisele arabe, cu mitra
episcopald), port. bispo (< engl. Bishop), bg. oguyep ,ofiter”, ceh.
strelec ,tragator, tintas”, sb. lovac ,,vandtor”, rus. cion ,.elefant”, pol.
goniec ,,alergitor”, magh. futar ,.curier”.

Cal

Cu un mers deosebit fatd de toate celelalte piese, calul este o
figura usoard, saritura sa specificd fiind una dintre explicatiile
denumirii sale in diverse limbi. La noi s-a numit mai intdi cavaler,
traducere fideld a fr. cavalier (la Rujitki si la Albin), apoi caldref, cum
este glosat la Poenaru sub fr. cavalier. Cea mai adecvatd descriere a
acestei figuri o da Rujitki: ,,1. Cavalerii sant mai de folos pentru atac,
decat pentru apdrare, céci fiestecare soldat 1i poate goni”; ,,2. Cand
soldatii vor fi impiedecati in drumul lor, atunce face un cavaler mai
buni slujba decat un turn sau decét un adiutant, fiindca cavalerul sare
in toate partile”; ,,3. Avantajul cel mai insemnat este cd cavalerul
atacariseste i doud pietre odatd”. Avantajul adus de aceastd piesa in
jocul de atac este explicat astfel: ,,Cavalerul sd metahiriseste (,,se
foloseste™) si pentru atacuri viclene...”.

Mentiondm s§i termenul sdritor (< germ. Springer), pe care il
gdsim pentru prima dati tot in manuscrisul lui Rujitki: ,,Cavalerii sau
sdritorii sar §i piste petrile cari vor fi in drumul lor...”. Termenul
cavaler se va mentine si la Albin.
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Numele de astizi al piesei era cunoscut, se pare, de mult,
deoarece apare in dictionarul german—romin al lui Stamati, unde
figureazi sub germ. Springer: ,cal (figura de sah”), sau sub. germ.
Rosselsprung: ,saritura calului in jocul de sah”, in care se pastreaza
termenul invechit Rossel ,,cal”. In manuale apare prima datd la M A.:
,,Caii sar de la alb la negru si viceversa ... cite doud patrate, chiar dacd
ar fi ocupate de piesa”.

in toate limbile europene acest termen reprezinti, in variate
forme, calcuri dupa ar. fares: it. cavallo, port. cavalo, sp. caballo, rus.
konv, toate cu sensul ,.cal”, engl. Knight ,cavaler” si magh. huszar
,husar”, ambele provenite prin calchiere dupa fr. cavalier, sb. skakac
si pol. skoczek ,séritor”, calcuri dupd germ Springer etc.

Termenii de sah si aventurile lor

Pion

Piesa cu cea mai micd valoare, dar cu un rol extrem de important
in desfasurarea jocului, pionul (< fr. pion), s—a numit la inceput soldat.
Iata ce spune despre el Rujitki: ,.Soldafii sant pietrile cele mai
neinsemnate™; ,La inceputu giocului, soldafii sant mai rdi decit o
figura, iar spre sfarsit [de] partida sd intdmpla ca doi soldafi sant mai
de folos decdt un ofiter”. Termenul reapare, in mod curios, la Albin,
alaturi de pion, care era atestat incé din 1840, la Poenaru: ,pion, cea
mai mica figura din jocul satrangiu”.

Pentru soldat nu avem o explicatie sigurd. Presupunem ca
denumirea soldafi s—a produs prin opozitie cu aceea datd ofiferilor
(figurilor). Nu trebuie trecut cu vederea §i faptul cd sunt cunoscuti
termeni similari §i in alte limbi, de unde i—am fi putut lua: magh.
gyalog si tc. piyade, insemnénd ,soldat de infanterie, pedestrag”,
ambele cu sensul specializat de ,,pion”.

Pionul are cateva insusiri pe care nu le au celelalte piese: a)
poate sd avanseze, la prima sa mutare, un pas sau doi pasi; b)
efectueaza capturi numai pe diagonald; c) nu poate muta inapoi; d) este
singura piesd care poate sd—si depaseasca forta initiald prin dreptul de
a se transforma.

in limbile occidentale, denumirile acestei piese nu au fost
preluate din satrange, ci au fost calchiate dupd ar. baidac (< pers.
piadah): sp. peon, port. pedo, it. pedone, fr. pion (toti termenii fiind
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mosteniti din lat. pedo, —onis), engl. pawn (< v. fr. poon), toate cu
sensul ,,pedestras”. Tot calc este si rus. newa, cu sens exclusiv de
»pion”, si are riddcind comund cu rewwuii ,infanterist”. Doar germ.
Bauer ,tiran” este termen autohton.

Nu putem incheia, fird si nu ne oprim la cdteva fapte care
intereseaza istoria limbii roméne. Astfel, notdm cd la Albin pionul este
de genul neutru, nu masculin ca astézi: ,,O buni avansare a pioanelor
spre campul inamic este de mare insemnatate la finele jocului” sau ,,...
ambele parti rdman cu pionuri...”. Aceste forme duble de plural
intrebuintate in publicatiile sahiste vor coexista aldturi de pioni pana
spre jumitatea secolului trecut. in acest context, meriti a fi mentionat
si verbul a piona, derivat de la pion, cu sensul ,,a captura muiti pioni”,
calchiat dupa fr. pionner, inserat doar in vechi dictionare bilingve.

Umilul cuvant fr. pion ,,pedestras” este baza de la care s—a
format §i substantivul pionnier, cu sensurile: 1. (inv.) ,,infanterist” 2.
»militar care lucreazi la terasamente”. 3. ,militar din trupele de
geniu”. 4, ,defrisor, destelenitor de regiuni necultivate”. 5. (fig.)
,»pionier, deschizitor de drumuri”. La randul lui, rom. pionier, cu mai
multe sensuri, din care retinem numai pe cele notate cu 3. si 5., provine
din fr. pionnier. Bineinteles, si pionier, cu sensul ,membru al
organizatiei de masé pentru elevii de 7-14 ani, din timpul regimului
comunist” aparfine aceleasi familii, dar noi l-am imprumutat din rus.
nUOHep.

In perioada moderna a dezvoltirii limbii noastre, cuvantul pion
are si intrebuintari figurate interesante, cel mai adesea pornind de la
valoarea sa de ,,piesd neinsemnata”, ca in exemplul urmator: ,,... micile
state de care vorbeste ... au fost niste pioni neputinciosi pe tabla de sah
a diplomatiei marilor puteri”. Tot in presa am intdlnit alta situatie, cand
pionul este personificat si i se atribuie rolul unui ,,instrument docil™: ,,0
foloseste pe fiica lui drept un pion pentru a se rizbuna”, sau
,»politicianul X este un biet pion in mana sefului sdu de partid”.

Interesant este cd si in alte limbi aceasta piesd capatd intelesuri
asemandtoare: fr. pion, in expr. N'’étre qu 'un pion sur l’echiquier ,,A nu
fi decdt un pion pe tabla de sah, a juca un rol minor, a avea putini
libertate de actiune”; rus. newxa, bg. nuonka, si engl. pawn pot avea,
in anumite contexte, sensul figurat ,,marioneta, unealtd”.



Termenii de sah §i aventurile lor
XIII. Jocul la tabla de sah

Sub acest titlu, vom trata termenii care se referd la jocul practic
(cf. fr. jeu pratique, rus. npaxmuueckas uepa), legate de desfasurarea
partidei de sah in toate fazele sale (deschidere, joc de mijloc, final),
incercind sd explicim provenienta lor §i modul cum au evoluat in
limba romaéna.
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Adversar, advers

Neologism intrat in roméana in a doua jumadtate a secolului XIX,
cuvantul adversar nu se intalneste in primele texte de sah. De aceea, in
perioada veche vom gisi numai termenii existenti atunci. Astfel, la
Rujitki adversarul este numit in mod frecvent dugman, vechi
imprumut din turcd: ,,Petrile dusmanului s pot lua ori de citrd care
piatrd a dumitale...” sau ,,Pi partea aceea unde sa afld imparatul fa chip
ca s aibi multi soldati decat dusmanul”. Este interesant s notdm aici
si adjectivul derivat dugmanesc ,,advers”: ,,Prin pozitia unui cavaler, sd
intdmpld cd impératul dusmanesc nu s poate misca...”.

Uneori, la Rujitki dusman este inlocuit cu protivnic, varianta
invechitd a lui potrivaic, imprumut din slava veche: ,,Cel ce va fi in
acea pozitie de a priimi un sah necontenit ... acela are dreptate a cere
de la protivnic ca sd conteneascd cu sahu ...”. Derivat de la acesta este
termenul impotrivnic, pe care il gdsim numai la Poenaru. Nesiguranta
continud §i vom inregistra (v. Codrescu) alt cuvant rar cu sensul
»adversar”, anume adjectivul substantivat contrar (calc dupd germ.
Gegner), care se mai intilneste in ziarul transilvanean ,,Roméanul”, la
inceputul secolului trecut.

De abia la Albin apare termenul adversar (var. adversariu),
imprumut din fr. adversaire: ,,Cand un jucétor ia cu piesa sa piesd a
adversarului sau ... nu este in drept a o lua, adversariul insé il poate
forta a—i lua acea piesad ...”. Cuvantul-titiu nu era incé bine cunoscut in
momentul scrierii cértii lui Albin, ceea ce explicd faptul ci autorul
incearcd sd-i gdseascd unele sinonime, care au dispdrut repede:
inamic, parte, pozitiune. O viatd mai indelungati a avut partener (dupd
fr. partenaire), utilizat incd din ultimul deceniu al secolului al
XIX-lea, fiind si acum concurent al termenului adversar.
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Amenintare

Este un termen care a luat nastere, se pare, in gahul artistic si
apoi a intrat in teoria jocului la tabla. in vocabularul sahist are alt sens
decét in limbajul curent §i provine prin calchiere din fr. menace. in
partidd, notiunea are un caracter de generalitate §i scopul nu vizeaza
matul, ca in probleme. Este un procedeu tactic de preparare a unui atac
ce urmeaza a se declansa si, pe plan psihologic, poate deveni o arma
puternicd, daca adversarul o presimte.

in legatura cu acest aminunt, in literatura sahisti este cunoscuti
urmitoarea anecdoti al cirei erou a fost celebrul Nimzovici, un om
usor iritabil si care nu suporta fumul de tigari. in timpul turneului de
la la New York din anul 1927 el juca partida sa cu marele maestru
iugoslav M. Vidmar, un fumator inrdit, i totul decurgea normal, pana
cand acesta, furat de joc, a scos din tabacheri o tigara, fara intentia de
a fuma. Nimzovici a protestat imediat la directorul turneului, marele
maestru maghiar Geza Maroczy, care incearcd sia-l linisteasca,
spundndu—i ca Vidmar nu si—a aprins inca tigara buclucasd. Raspunsul
lui Nimzovici a devenit un veritabil aforism: ,,Dumneavoastra sunteti
Jucdtor de sah si trebuie si stiti cd o ameninfare este mai puternica
decdt executarea ei”.

Apérare

In teoria deschiderilor, termenul apirare denumeste un
complex de mutdri cu care se respinge atacul adversarului, incé de la
inceputul jocului. Nu trebuie inteles ca o mutare de aparare imediati in
fata unei amenintéri clare.

Existd aparari active §i aparari pasive. Cum am vizut intr—un
paragraf anterior, se pratica diverse tipuri de apdrari: Apararea Alehin,
Apararea Siciliana, Apédrarea Caro—Kan, Apédrarea Indiana Veche etc.
Termenul este probabil luat dupa fr. defense. Curios este ca in ,,Jurnalul
pentru toti”, citat mai sus, nu i se da corespondentul roméanesc, fiind
preferat barbarismul defensa.

Exista jucdtori care previn atacurile, practicind un fel de
adversarului. Virtuosi ai acestui tip de tactica au fost Staunton, Steinitz,
Marco i, mai aproape de zilele noastre, Flohr §i Petrosian.
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Baterie
Imprumutat din tehnica militard, este termen international
comun pentru partidd §i, intr—o mésurd mai mare, pentru probleme sau
finaluri artistice, insemnédnd o formatie din doud piese A si B (de
aceeasi culoare), cu urmdtoarele caracteristici: piesa A este o figurd cu
actiune lungd (dam4, turn, nebun), iar piesa B (turn, nebun, cal, pion),
care o mascheazi, are valori diferite, rolul ei fiind sd degajeze linia
piesei A. La noi a patruns prin fr. batterie.
R. Bianchetti
L’Italia Scacchistica, 1925

Albul castiga

Diagrama ilustreaza forta bateriei intr-o pozitie care pare egala.
Solutia se imparte dupd 1. £b2! in doud variante simetrice:

a) 1..Bh6 (1..Eg6 2.Ec8+ Hh7 3.Eh8#) 2.Hg3+ &h7
3.Hg7+ $h8 4.Fb1! si castigd turnul cu sah dat prin descoperire pe
coloana unde acesta s-ar instala. Nu 4.¢va2? Ea6+ 5.%bl Eal+
6.%c2 Bcelt 7.9b3/&d2 Bc3/Ec2+ cu remizi, cici dacd turnul
este capturat, albul intrd in pozitie de pat;

b) 1.Bf8 (1..Bf7 2.Eh3+ g8 3.Bh8#) 2.Bc7+ g8
3.Bg7+ &Hh8 4.&a2! si castigd. Desigur nu 4.$bl1?, cici ar urma
apdrarea 4... § f1+ cu remiza perfect simetricd cu cea din varianta a).

Blocada

Provenit din fr. bloguade, desemneaza pozitia in care un pion
ocupd un loc important, de ex. in centru, amenintand s inainteze §i sa
intercepteze linia de actiune a unor piese adverse si care, pentru a fi
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oprit, este blocat prin instalarea unei figuri, numite blocheur (< fr.
bloqueur), desi aceastdi manevrd contrazice principiul economiei
fortelor. Promotorul acestei notiuni este Nimzovici, care considera ca,
in situatia datd, este necesarad o asemenea masurd ,,profilactica”.

Calitate

Termen des folosit, are o semnificatie speciald in limbajul
sahistilor, exprimand valoarea pe care o au piesele de sah, aici fiind
implicate turnul, pe de o parte, si nebunul sau calul, pe de alta parte.
Castigarea calitdfii inseamna In mod curent a cégtiga un turn contra
unei piese ugoare, iar pierderea ei, invers, inseamna a pierde un turn in
aceleasi conditii.

Ca termen sahist, are dubld etimologie: fr. qualité, germ.
Qualitdt. Albin este primul care il intrebuinteaza: ,,Cénd se prezintd
ocaziunea spre a putea lua turnul inamic contra unui curier sau cavaler
este a profita in qualitate, fiindca turnul este o figurd mai forte...”.

Capturi

Inseamni mutarea prin care o piesd adversd este luati si apoi
inlocuitd de piesa celui care a atacat. Termenul sahist captura nu a
existat in secolul al XIX-lea, fiind folosite cuvintele neaose bataie sau
luare, pe care le gdsim la Rujitki pentru prima dati: ,,Pentru /uarea sau
bataea petrilor”. Cuvéntul comun capturd nu intrase in limba roméana
péna spre deceniul al optulea, din care cauza nici la Albin nu figureaza.
In afara de verbele a bate si a lua, vom gisi in manualul siu termeni
bizari, care au disparut fard urma: concuista (luat de autor din sp.
conquista) cu sensul ,capturd” si verbul derivat conquistare ,a
captura”. Termenul din titlu (< fr. capture) se intdlneste mult mai
tarziu, odatd cu adaptarea textelor normative redactate in limba
franceza de catre F.I.D.E.

Legatd de cuvantul-titlu este locutiunea in priza (dupa fr. en
prise), care denumeste situatia cand unul din jucitori lasa, voit sau din
greseald, o piesd fara apdrare i sub amenintarea de a fi capturati de
adversar. in manualul lui Albin termenul nu era incd ,,roménizat”: ,,Alb
lasd curierul si cavalerul en prise ...”.

Captura en pasant, termen international din francezad (unde are
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§i varianta invechitd en passage), este un caz particular, care poate
avea loc numai atunci cand pionii avanseazi din pozitia initiald doud
campuri. Daca pionul avansat astfel se plaseaza langa un pion advers,
atunci adversarul are dreptul sd-| captureze imediat, ca §i cum pionul
ar fi avansat doar un singur camp. Nu se stie cine este autorul acestei
inovatii, dar se pare ca a fost consacratd de spaniolul Ruy Lopez si are
ca ratiune reducerea sensibild a pozitiilor blocate de pioni.

Hustram aceasta reguld printr—o interesanta problema a marelui
nostru clasic W. Pauly.

W. Pauly
Deutches Wochenschach, 1909

Solutia ei incepe cu o mutare de agsteptare: 1.c4!, care este
urmati de nu mai putin 6 capturi en passant: 1...dxc3 e.p. 2.g4+ fxg3
e.p. 3.ed#; 1...c5 2.bxc6 e.p. €5 3.dxe6 e.p.#; 1..e5 2.dxe6 e.p. c5
3.bxc6 e.p.#

Captura en passant este inregistratd prima dati la Albin: ,,O
astfel de bdtae se numeste ern passant”. Unii autori au incercat
romanizarea termenului in felul urmétor: ,,Singur pionul are facultatea
de a bate in trecere”. Dar nu s—a mentinut aceastd traducere, dupa cum
nu a rezistat nici solutia adoptatd de M.A., care redd termenul intr—o
forma neobignuita: trecere ludanda.

Camp slab / tare
Se numegte camp slab (cf. fr. case faible) acel camp pe care
adversarul nu poate fi impiedicat, fard dezavantaj, sd-1 ocupe cu o
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piesi dominantd. in acest mod sunt considerate adesea campurile
invecinate cu regele. In mod traditional poarti aceasti denumire
campurile f2 (pentru alb) si f7 (pentru negru) inci din pozitia initiald,
pentru ca ele nu sunt apirate decat de rege. Prin opozitie, camp tare
(cf. fr. case forte) este cel situat in pozitia adversd sau in proximitatea
el, beneficiind de o apérare solida, §i pe care poate fi instalati rapid o
piesd cu misiuni de atac eficace.

Ceas de control

Pentru a ne da seama cum s—a ajuns la aceasta modalitate de a
limita durata partidelor oficiale, trebuie si ne amintim ci pe la
Jjumdtatea secolului al XIX—lea uneori se juca o mutare dupi ce treceau
90 de minute, alteori chiar mai mult... Astfel, se intampla ca jocul sd
inceapd la ora 11,30 a.m. §i s@ se prelungeascd pana la ora 19 sau 20
p.m., ceea ce insemna cd se efectuau cam 7 mutari intr—o ora. Partidele
jucate de Morphy, de exemplu, durau adesea 10-12 ore.

fn epoca modemi, misurarea timpului de gandire consumat de
Jjucdtori in turnee, meciuri etc. a devenit o necesitate imperioasd. Dupa
ce s—au folosit clepsidre, s—a trecut la ceasuri plasate langa fiecare
jucdtor, pentru ca in etapa urmatoare si fie introdus, incepand cu anul
1894, ceasul cu dublu cadran §i cu buton pentru fiecare jucitor care si
permita inregistrarea separatd a timpului de gandire. Unele ceasuri sunt
dotate cu sonerie, altele cu stegulete, menite sa semnaleze eventualele
depdsiri ale timpului de joc prevazut (v. i Criza de timp).

Centru

Prin centru se intelege spatiul cuprins intre cele 16 campuri
situate in mijlocul tablei de sah, care formeaza un patrat cu colturile pe
c3, 13, £6, c6. Desi aceastd suprafatd reprezintd doar un sfert din totalul
campurilor tablei, ea joaca un rol esential in desfigurarea partidei.
Conform teoriei moderne, se disting:

a) centrul restrdns (sau semicentru), inscris in micul patrat d4,
ed, ds, es;

b) centrul extins, care se compune din restul celor 12 campuri
inconjurdtoare ale celui dintai.

Trebuie retinut cd importanta centrului nu este determinati de
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numdrul de cdmpuri, ci de alti factori: ocuparea centrului, controlul
(supravegherea) lui, care pot asigura jucitorului dominarea centrului,
element decisiv in obtinerea unei pozitii castigitoare. Lupta pentru
centru, intrevazutd ca fiind importanta chiar de cétre Philidor, poate fi
dusd, in gandirea strategicd a jucdtorilor de la inceputul secolului
trecut, fard a1 ocupa cu pioni. Parafrazandu-I pe Philidor, care a spus
ca ,,pionii sunt sufletul sahului”, Alehin consideri centrul ,,ca sufletul
partidei de sah” in perioada moderna.

Desigur, nu gisim consideratii asupra acestui subiect dificil in
vechile manuale. Cu titlu de curiozitate, vom reproduce doar citeva
randuri din manuscrisul lui Rujitki, care ating intr-o micd masurd
problema ocupdrii centrului, in capitolul Despre soldati: ,,1. Mai de
folos sant soldatii cei din mijloc care sed pi deasupra vizirului si
deasupra impdratului. 2. Pi acestia doi, precum §i pi acel ci std
deasupra adiutantului de 1dngd impdratu, sd nu le despartesti si sd cauti
a sd pute agiuta unu cu altu. 3. Piste rdndul al patridlea nu-i de folos ca
sd avansariseascd acesti soldati”.

Chibit

Cuviantul chibit (< germ. Kiebitz, cu sensul primar de ,,nagat”)
a avut la inceput sensul restrans de ,,spectator la jocul de carti”, uneori
fiind considerat mascotd aducédtoare de noroc. Cu timpul, aria lui
semantica s—a largit, insemnand ,,spectator la jocul de table, la jocul de
sah etc., care isi arogd dreptul de a interveni cu sfaturi”. Asemenea
membri ai galeriei de multe ori deranjeaza jucatorii antrenati in partide
de sah amicale, impiedicand desfisurarea lor normala. Din chibif s—a
format si verbul a chibita, larg raspandit.

Victima probabil deseori a acestor spectatori agasanti, Mihail
Sadoveanu le-a inchinat in anii ‘30 un spiritual Decalog, pe care l-a
compus pe un petec de hartie la o cafenea din Iagi, dupd cum
povesteste mai tarziu secretarul particular al maestrului, intr—un
interviu publicat in Planeta SAH, 1984. Jatd cum sund acest mic cod de
maniere destinat chibitului: 1. Chibiful sa taca. 2. Zgomot sa nu faca.
3. Linigtit sa steie. 4. Sfaturi s nu deie. 5. Orice plan sa lese. 6. Sd nu
migte piese. 7. Sa nu facd glume. 8. Sa nu ne afume. 9. Sa nu facd semn.
10. Sa fie de lemn.
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Curios este faptul cd germ. Kiebitz a intrat si in alte limbi
europene, cu acelasi sens pe care il are §i rom. chibit: engl. colocvial
Kibitzer (prob. prin idis), bg. kubux, sb. kibik, magh. kibic.

Cine pierde, castigi!

imprumutat din fr. Qui perd gagne, este o forma de sah ortodox
in care jocul porneste de la pozitia initiala, piesele avand acelasi mers.
Deosebirea esentialda fata de sahul clasic constd in faptul cd scopul
partidei este modificat: cand este posibil (chiar daca propriul rege este
lasat in sah), trebuie capturata o piesa adversa; atunci cand pozitia
permite mai multe capturi sau ciand o piesd poate fi luatd in moduri
diferite, jucdtorul este liber s aleaga continuarea doritd. Deci, scopul
partidei este pierderea pe aceasti cale a tuturor pieselor, inclusiv
regele.

Existd i varianta cand regele nu poate fi capturat, iar
cagtigatorul este cel care ramdne cu regele singur (regele se mai
numeste in acest caz §i despuiat, dupa fr. dépouillé) sau daca raimane
cu mai putine piese decét adversarul. Desigur acest tip de sah se opune
tuturor tehnicilor §i strategiei sahiste, dar, in mod paradoxal, este
practicat ca amuzament chiar de citre cei care iubesc sahul ,,normal”.

Combinatie

Termenul are o semnificatie aparte fata de corespondentul sau
din limba comund. El este frecvent utilizat pentru a se sublinia
caracterul animat, combinativ al jocului intr-o partidd de sah. De
obicei, combinatia este o succesiune de mutari tactice care urmaresc
un scop strategic si se incheie cu o mutare de efect, de obicei greu de
prevazut, numita §i poanta (dupa fr. pointe), concretizatd de multe ori
printr—un sacrificiu spectaculos. Numarul de combinatii pe tabla de sah
este infinit. Potrivit mijloacelor tactice folosite, ele sunt de diverse
tipuri: simple, care urmdresc atragerea pe un camp nefavorabil a unei
piese adverse, eliminarea unor piese apdratoare, blocarea unui camp
etc. sau complexe, cu caracter decisiv, cum ar fi obtinerea matului (sau
remizei), castig material in figuri sau pioni.

in genere, combinatia modifica raportul normal al fortelor pe
tabla de sah, valoarea figurilor inceteaza de mai fi o marime imuabila
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§i este in stare sd provoace emotii estetice tocmai prin depdgirea
impresiei comune pe care o avem in fata jocului arid, pozitional si fira
fantezie. Pentru acest motiv, Alehin a avut deplina dreptate afirmand:
,,Pentru mine sahul nu este joc, ci este o arti”.

Termenii de gsah §i aventurile lor

Contraatac

Prin contraatac (cf. fr. contre—attaque) se intelege operatiunea
care rspunde unui atac advers §i care constd intr—un atac citeodatd
asupra aceluiasi punct, dar cel mai adesea in alti parte a tablei. Cu alte
cuvinte, la un atac pe aripa regelui se riposteaza cu un atac pe aripa
damei (daca centrul este inchis). Poate reprezenta un mijloc tactic mai
aducitor de foloase decat o aparare cuminte §i pasiva.

Contragambit

Termenul contragambit (< germ. Kontragambit, fr. contre—
gambit) face parte din teoria deschiderilor si denumeste un gambit,
avand ca idee principald un sacrificiu de pion in centrul tablei, ca
raspuns la un alt gambit. Roménul Adolf Albin a pus in practicid o
astfel de deschidere, ce 1i poartd numele. Se joaca rar in marile turnee.

Cooperare

Este un termen relativ nou, la care s-a ajuns dupda ce s-a
renuntat la alte denumiri. El se inscrie in randul principiilor strategice
de baza de care jucitorii trebuie sd tind seama in toate cele trei faze ale
partidei. Asa cum aratd insusi cuvédntul, consti in interactiunea
figurilor i pionilor, in folosirea tuturor resurselor acestora pentru
realizarea planului de joc. Aceasta presupune ca piesele sd fie
manevrate astfel, incat s se poatd ajuta intre ele pe un anumit camp,
pe o anumitd linie sau coloand, sd se sutind reciproc in atac sau in
apdrare. Sunt folositi, mai rar, §i alti termeni: colaborare, coordonare,
interactiune.

in vechile manuale, numai la Albin se vorbeste mai pe larg
despre actiunea comund a pieselor: ,,Este foarte avantajos ca amandoi
curierii sd poatd intreprinde un atac in asociatiune...”’; ,,Rochada, mai
totdeauna servd a pune ambele turnuri in comunicatiune; cand ele sunt
legate, adica cdnd domineaza o linie §i intre ele nu se afld vreo piesa,
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forta lor este atuncea mai mare ..”. Tot la el gésim si sinonimul
impreunare, intr—un context mai putin relevant. La Rujitki nu am gasit
decat o singurd afirmatie care face aluzie, intr—un mod simplist, la
cooperare, atunci cind atrage atentia ca pionii pot deveni puternici,
desi sunt piesele cele mai neinsemnate: ,,Numai prin agiutorul intre
dansii §i prin legiturd buni pot face folositoare isprava”.

Criza de timp

Notiune relativ noud in sahul contemporan, criza de timp este
legatd de mésurarea timpului de joc pe care il consuma ambii jucétori.
A fost nevoie stringentid de introducerea unor prevederi speciale in
regulamentul de desfisurare a concursurilor oficiale dupd aparitia
ceasului de control. La noi acest termen a apdrut intii in zonele vestice
ale tdrii (Banat §i Transilvania), fiind redat prin lipsa de timp (calc
dupi germ. Zeitnot). in forma din titlu este folosit in primele decenii
ale secolului trecut, probabil dupa fr. crise de temps. Si termenul
inrudit, depasirea timpului (de géandire), are tot un model francez:
dépassement de temps. Acesta marcheaza rezultatul de obicei trist al
unei partide, cand unul din adversari pierde dupa ciderea steguletului
cu care este dotat fiecare cadran al ceasului de control, indiferent de
faptul cd s—ar fi putut salva, sau chiar daca avea pozitie superioara.

Cursi

Calc dupd fr. piége, cursa este o manevri tacticd prin care
adversarul este atras intr—o continuare aparent bund, dar in realitate
defavorabild. Sunt bine cunoscute in teoria deschiderilor numeroase
curse 1n care cad adesea jucétorii fard experientd, ca sd nu mai vorbim
de incepdtori. Deseori, in concursurile importante, cursa este o arma
puternicd a jucitorului aflat in pozitie pierdutd, daca adversarul este in
crizd de timp si, evident, nu poate analiza rapid consecintele ei. Un rol
deosebit au cursele in compozitiile de sah, dar ele urmiresc alte
scopuri decét in jocul practic.

Derocare
Termenul semnificé fortarea adversarului de a executa o mutare
cu regele sau cu unul din turnuri, fapt care duce la interdictia de a face
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rocada. Este infinitivul lung al lui deroca, formatie roméaneascd din a
roca (< fr. roquer), probabil si sub influenta termenului echivalent fr.
déroquage. Derocarea constituie un dezavantaj major pentru jucitorul
in cauzi, pentru ca rimanerea regelui pe locul initial poate fi urmata de
un atac periculos din partea adversarului, cu alte cuvinte desfiinteaza
tocmai rafiunea pentru care existd dreptul ambelor parti de a face
rocada.

Deschidere

Calc dupa fr. ouverture, deschiderea denumeste prima fazi a
partidei de sah si constd in mobilizarea fortelor si pregatirea lor pe cele
mai potrivite cAmpuri, pentru a intra apoi in faza jocului de mijloc. in
izvoarele sahiste vechi nu gasim un termen corespunzitor celui din
tithu.

La Rujitki, de pilda, nu apare nicio delimitare netd a celor trei
faze de care am vorbit in altd parte. Se intrevad acestea doar in
capitolul Pentru plan i executia lui, care cuprinde mai multe sfaturi,
adresate catre cititor in stilul sdu colocvial atat de atragator. latd cateva
dintre cele referitoare la inceputul partidei, care pot fi considerate
elemente de deschidere: ,,1. Pana cand nu vor fi agdzate toate pietrile
intr—o sloboda §i bund pozitie, pand atunci nici trebuie s gandeascad
cineva la un plan. 2. Mai intai cautd a urma (n. a. = a muta) cu soldatii
cei din mijloc precum s—au aratat mai sus. 3. Pi partea aceea unde se
afld imparatul fa chip ca sa aibi mai multi soldati decat dusmanul. 4.
Asazd pi adiutanti §i pe cavaleri in dosul soldatilor... Pi vizirul pune la
un loc sigur §i nu-l expozarisi (n.a. = expune) citrd o figurd
dusmaneascd... 5. Dupa ce ai pus pietrile intr—o asa bund pozitie, apoi
este vremea pentru atac”. Numai la M.A. gisim un termen adecvat,
anume inceput, tradus din fr. début, insa care nu se va mentine. Spre
sfargitul secolului al XIX-lea, in ,,Adevarul ilustrat”, faza de joc pe
care o discutim va avea numele uverturd (< fr. ouverture), dar nici
acesta nu va putea sa reziste alaturi de termenul muzical omonim, de
mult consacrat in limba roména.

Despre deschideri trebuie sa spunem cé in teoria gahistd poarta
numele jucdtorului care le—a analizat §i le—a pus in practicad (Gambitul
Evans, Apararea Alehin s.a.) sau al tdrii de origine a acestuia
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(Apararea franceza, Partida spaniold, Partida italiand, Apdrarea
rusd, Apdrarea siciliand $.a.).

Ecouri ale acestor denumiri gisim si in literaturd: astfel ne
putem explica titlul metaforic al romanului Apdrarea Lujin al lui
Vladimir Nabokov sau al piesei de teatru Siciliana, de Aurel Baranga,
in care unul dintre eroi este un jucitor de sah.

Dezvoltare

Termen des utilizat in comentariile asupra partidei de sah,
dezvoltarea (< fr. développement) defineste un principiu strategic
fundamental de a cdrui corecta aplicare depinde soliditatea cu care este
tratatd deschiderea. Pe scurt, inseamnd plasarea pieselor de pe
campurile initiale pe acele cimpuri unde vor avea eficacitate maxima
si conditii favorabile pentru a intra in faza jocului de mijloc. Apare la
Albin sub forma developare, dar nu a putut concura cu omonimul sau,
important termen tehnic. Are ca sinonim termenul mobilizare, des
intrebuintat in sintagma mobilizarea fortelor.

Diagrama

Prin diagrami (< fr. diagramme) se intelege reprezentarea
graficd a unei pozitii (de obicei importante) dintr—o partidd sau pozitia
initiald a unei probleme de sah sau studiu. La M.A. are denumirea
neobisnuitd de plangd, iar mai térziu, s—a folosit rar termenul echivoc
de figura.

Trebuie retinut cd Albul este situat in partea de jos a diagramei,
iar Negrul in partea de sus. S—au publicat in vechile tipdrituri sahiste
partide 1n care fiecare mutare era ilustratd pe cite o diagrama, jocul
derulandu-se ca un veritabil film, fard ca cititorul sd foloseasca tabla
de sah. Acest tip de cinematograf de sah (cf. fr. cinéma des échecs) a
fost pentru prima oard pus in practici la Londra in 1819.

Dublu

Adjectivul dublu este un determinant al catorva termeni uzuali,
dar nu a avut tot timpul aceasta infétisare. La Rujitki nu vom intélni
forma actuald a adjectivului. El il utilizeaza atunci cand este vorba de
sah dublu in doud feluri: a) creatie hibridd dupd germ. Doppel —
Schach: ,Feraste—te ca prin migcare{a] unei pietre dugsmanesti sd nu
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primesti un dubel sah”; b) incercare de adaptare a pronuntirii fr.
double: ,,Cauta tot chipul spre a da dusmanului un dubl sah, insi fara
rizico”. Cuvantul rizico este o variantd veche a lui risc, imprumut din
it. risico sau germ. Risiko, care a rdmas in forma invechiti si incultd
rizic.

Termenii de sah si aventurile lor

Forma actuala apare la Albin, cdnd vorbeste despre pioane
duble. Totusi, putin mai tirziu, cdnd dublu era inci un neologism putin
cunoscut, vom gasi termenul indoit la M. A. in definitia pionului dublu:
.-+ pion indoit este acela care prin oarecare luare vine a se ageza pe
coloana unui alt pion”. La acelasi autor, dublarea turnurilor (asezarea
lor pe aceeasi coloand) se va numi in mod aseméndor: ,,... jucitorul
trebuie si caute mijlocul de a indoi turele sale”.

Elo

Este numele unui jucitor american, profesor de fizica, cel care a
inventat un sistem de clasificare a jucitorilor, calculat pe baza
rezultatelor obtinute in concursurile oficiale validate de F.1D.E. Acest
sistem a devenit nume comun, fiind cel care exprima sintetic forta unui
jucitor, astfel incat se poate spune: ,,jucitorul X are un Elo Y . In afari
de aceasta, suma de punctaje ELO ale participantilor la un concurs,
impartitd la numaérul lor, asa—zisa medie ELO, reprezinti si categoria
corespunzatoare a concursului.

in studiul siu, americanul Arpad Elo a ficut si o comparatie a
fortei gahiste cu vérsta jucatorilor, pe baza unui esantion de 51 de
maegtri a cdror carierd a durat cel putin 20 de ani. Constatarile sale au
fost urmdtoarele: progresele rapide se inregistreazd incepand de la de
15 ani panad la 30 de ani, perioada manifestirii lor maxime fiind intre
30 si 45 de ani. Exceptiile au fost numeroase in ambele sensuri: unii
maestri au avut o longevitate deosebitd, cum a fost Steinitz, care si-a
pastrat titlul de campion mondial pana la vérsta de 58 de ani, pe de altd
parte altii au manifestat o precocitate remarcabild, precum Fischer,
Kasparov, Tal.

Ex-aequo
Provenit din lat. exaequo ,a egala”, termenul a intrat in
terminologia internationald pentru a desemna faptul cd doi sau mai



74

Virgil Nestorescu

multi jucétori dintr—un concurs au totalizat acelagi numdr de puncte.
De exemplu, in campionatul Frantei din 1963, patru jucitori au avut
acelasi punctaj, fiind declarati ocupanti ai primului loc ex—aequo.
Astizi, intr—o situatie similard, organizatorii instituie un meci de baraj
pentru a se desemna cagtigatorul titlului de campion.

Termenul este frecvent uzitat §i in compozitia sahistd, in cazul
cand arbitrul claseazd pe acelasi loc unele lucriri participante la
concurs.

Fianchetto

Cuvintul-titlu este luat aidoma din it. fianchetto (< fiancata
»lateral” < fianco ,flanc™) si denumeste acea deschidere in care se
dezvoltd piesele pe partea nebunilor, pe al doilea camp al coloanei
calului. Termenul i apartine cunoscutului teoretician italian din sec.
XVIII Domenico Ponziani. S—au folosit in perioada interbelica
termenii roméanizati fianchetare sau fianchetat (din vb. *fiancheta),
pentru a desemna plasarea unui nebun pe flancul damei sau regelui.

¥ _ cuvant neatestat.

Final

Termenul final (< fr. finale) are dubld semnificatie. Prima dintre
ele se referda la una din fazele partidei, a doua desemneazi o
compozitie sahistd care nu rezultd din jocul practic, numita §i final
artistic sau studiu. in cele ce urmeazi, ne vom ocupa numai de faza
care urmeaza jocului de mijloc. Primul nume care i s—a dat, cel de finit
,sfarsit”, participiul lui fini (franfuzism invechit, imprumutat din fr.
finir), este calchiat dupd germ. Endspiel sau fr. fin de partie. Apare la
Albin: ,,... la finitul jocului turnul este mai forte decat cavalerul sau
curierul”. La acelasi autor are §i forma fine (< fr. fin): ,,1a finele jocului
o buna avansare a pioanelor spre campul inamic este de mare
insemnatate”. A fost folosit si termenul sfdrsit de partida (dupa fr. fin
de partie), in perioada antebelicd. Termenul din titlu s—a impus
definitiv in literatura de specialitate in a doua jumatate a sec. XX.

Exista cateva tipuri generale de finaluri: a) finaluri de mat sau
de remiza. in care nu existd pioni pe tabld, ci doar figuri, care cer
cunostine teoretice pentru a se obtine rezultatul dorit; b) finaluri
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teoretice, pentru care existi analize de castig sau de remizd; c) finaluri
practice, care trebuie jucate independent, intrucit nu se bucurid de
verdictul unor analize deja facute. La multe dintre acestea, teoria a
gasit raspunsuri adecvate, deoarece finalul de partida este domeniul cel
mai bine elaborat, gratie numarului redus de piese participante la joc.
Cu deosebire sahul electronic are aici contributii importante, astizi
existand tipuri de finaluni in care nu pot fi puse la Indoiala verdictele
date de calculatoare, uneori contrare vechilor analize din tratatele de
specialitate.
Despre finalurile artistice vom vorbi sub articolul studiu.

Furculitid

Denumire metaforicd folositd in limbajul international al
sahului, furculita este un atac simultan pe care il executd o piesi
asupra a doud piese adverse: fr. fourchette (de unde l-am luat si noi),
engl. fork, rus. eunxa etc. Cel mai frecvent, un atac de acest tip este
executat de un cal.

Em. Dobrescu
Pr. Ill, Vecernii Leningrad, 1965

Remizi

Diagrama prezintd o pozitie rarisimd, in care remiza este
asiguratd de sacrificiul repetat al turnului, avind ca fundament
furculita salvatoare a calului:

1.Bc4! &b6 (1..Wxc4 2.0d6+) 2.Bbd+ FHasS 3.Had+!
&bS! (3..Fxad 4.L0c5+) 4.%b2!! (amenintd 5.4\c3+) 4...We2+
5.&b3! Wdl+ 6.&b2 We2+ (6...Wxad 7.5\c3+) 7.8b3 remiza.



Gafa

Cuvantul-titlu are alt sens decét cel curent, fiind intrebuintat in
terminologia sahistd pentru a desemna o mutare profund gresiti, care
nu se datoreste slibiciunii sau ignorantei celui care a facut-o, ci unui
moment de graba sau oboseald. Nu trebuie deci pus semn de egalitate
intre gafd si greseald. Provine, ca si cuvantul comun, din fr. gaffe. Din
el s—a format derivatul a gafa, cu aceeasi semnificatie. In vechile texte
de sah termenul nu exista. La Albin o mutare gresitd era denumiti
Htrasurd falsd” (< germ. falsch Zug).

in literatura sahisti, una dintre gafele celebre este considerati
aceea care s—a produs in ultima partidd a meciului pentru campionatul
mondial (1892) dintre Steinitz si Cigorin, cand acesta din urma, avand
mutare de castig si posibilitatea de a termina intrecerea la egalitate de
puncte (9 1a 9), a ales o mutare extrem de slabd si a pierdut. Asemenea
gafe inexplicabile au fost ,diagnosticate” de dr. Tarrasch, celebrul
jucdtor mentionat de noi mai sus, prin formula medicald latineasci
amaurosis scacchistica, traductibila prin ,,orbire gsahista”, care a rimas
vie in limbajul comentatorilor de sah.

Gambit

Termen arhicunoscut din teoria deschiderilor, gambitul
denumeste un sacrificiu voluntar de pion, din primele mutdri ale
partidei, avand drept scop cistigarea de timp pentru organizarea unui
atac rapid §i puternic prin asigurarea unor premise esentiale: castig de
spatiu, deschideri de linii, superioritate in centru etc. Este un termen
international de origine italiand. La noi provine din fr. gambit, la
randul lui imprumutat din it. gamberto ,,ijdem”, cu sensul primar de
,»piedica pusa cuiva”. Prima datéd termenul apare la M.A., fiind explicat
astfel: ,,...de la italianul gambetto, care insemneazad ,loviturd in
genunche”.

Desi incalcd principiul fundamental al egalititii de material,
gambitul este o deschidere cu mari perspective, potrivit datelor
statistice. El poate fi acceptat sau refuzat. Este instructivd
caracterizarea facuti acestei deschideri de cétre ex—campionul mondial
Max Euwe: ,,Atunci cind este jucat corect, atit Albul cat si Negrul nu
stiu cu certitudine ce se va intdmpla; nu se poate demonstra prin
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analize cd duce la cistig sau mdcar la recuperarea materialului
sacrificat, dupd cum nici faptul cé sacrificiul facut duce la pierdere”.

J‘adoube

Este o expresie de origine francezi utilizatd in vocabularul
international al sahistilor, care indicd faptul cd un jucdtor atinge o
piesd, fard intentia si o joace sau si o captureze. Cu multd vreme in
urmd era o abatere permisd de la regula ,,Piéce touchée, piece jouée”
(,,Piesd atinsd, piesd jucatd”). in prezent, nefiind inscrisd in Codul
F.I.D.E,, se practicd numai intre amatori, cu obligatia ca si se pronunte
,J adoube”, inainte de a se atinge piesa respectiva.

La origine, fr. adouber avea, in limbajul cavalerilor medievali,
sensul de a ,.investi un tdnar nobil cu rangul de cavaler, lovindu-1 pe
umdr cu latul sabiei”. La noi, in textele sahiste vechi, s—a incercat
adaptarea termenului in doud moduri. Mai intdi, s—-a propus asez, in
»Jurnalul pentru toti”: ,,Jucdtorul care a atins vreo figura a adversarului
sdu fara a zice agez (j adoube) poate fi obligat de a o lua”. Mai tirziu,
la M.A., este redat prin ating: ,,Cand s—a atins o piesd, este obligat ...
a zice ating, neldsind—o din mand”. Nu s—au péstrat in terminologia
contemporana.

Joc de mijloc

Acest termen denumeste faza centrald a partidei, care incepe
atunci cand sunt atinse obiectivele deschiderii. Daci teoria a explorat
in amanunt faza de debut, alcatuind un vast repertoriu de deschideri si
stabilind un numar de legi, in schimb pentru faza jocului de mijloc,
teoria nu a elaborat decét unele principii generale, §i aceasta de abia de
la inceputul secolului trecut. In mare parte, desfisurarea acestei faze a
partidei este dependenti de inventivitatea si de forta de joc individuala.

De obicei, intre cele doud faze linia de demarcatie o constituie
efectuarea rocadei. Iata si citeva dintre elementele ce trebuie urmarite
de jucdtori pentru a intra intr-un mod avantajos in jocul de mijloc: a)
sd creeze adversarului puncte slabe (pion izolati, pioni dubli-statici, o
minoritate de pioni pe unul din flancuri, un camp slab, fara putinta de
a fi apdrat de pioni); b) sd obtind un centru dominant, sd—si asigure
stdpanirea unei coloane sau a unei diagonale etc. Un obiectiv tot atit
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de important este pregitirea bine facutd si din timp a unui final de
partidd cu perspective favorabile, in urma evenimentelor ce se vor
petrece in cursul complicatiilor din aceasta fazi a partidei.

Termenul este imprumutat din germ. Mittelspiel §i a fost
introdus de Albin, in cartea sa, in forma mijlocul jocului: ,Pe la
inceputul sau pe la mijlocul jocului regele nu se intrebuinteaza ca o
figurd ofensiva...”. In terminologia internationali are forme apropiate:
fr. milieu de partie (sau milieu de jeu), engl. middle game, it. centro di
partita, Tus. MummenswnuLe etc.

Jucator

Cuvantul-titlu, vechi derivat al lui juca, evident nu are nevoie
de explicatie, dar l-am inclus in lista noastrd de termeni, pentru ca in
vechiul manuscris al lui Rujitki figureazi in forme regionale de real
interes pentru istoria limbii noastre. Inainte de capitolele ce privesc
regulile jocului, el face unele precizdri folositoare jucatorilor:
»Mestesugul unui bun giucdus urmeaza in trii ponturi: 1) a cunoagte
bine pretul fiegcareia figuri. 2) a cunoaste §i osabirile de la unile catra
celelalte. 3) sa stie a face un bun plan la vreme cuviincioasa ...”.

Sunt necesare citeva observatii. Forma giucdus pentru ,jucitor”
este un regionalism moldovenesc cu sensul de ,dansator” (DA);
cuvantul ponturi este o forma invechita si regionald pentru punct; in
sintagma la vreme cuviincioasd, astizi de neinteles, adjectivul are
sensul (inv.) ,,potrivit, convenabil, cuvenit”. in alti parte, spre sfarsitul
expunerii sale, autorul foloseste termenul-titlu tot cu fonetism
moldovenesc: ,,... giucdtorul si—si caute chip spre a pute agiuta pe un
turn cu celalalt...”.

Printre milioanelele de iubitori ai sahului sunt jucatori de toate
nivelurile: slabi, buni §i foarte buni. Vechii indieni le—au inchinat
tuturor jucatorilor de sah randuri pline de intelepciune, devenite
adevérate maxime:

Sunt jucdtori care joacd rau, dar care nu gtiu cd joaca rau:

sunt ignoranti. Evitati—i!

Sunt jucatori care joacd rau, dar care stiu cd joacd rau:

sunt congtienti. Ajutafi-i!

Sunt jucatori care joacd bine §i care nu stiu ca joaca bine:
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sunt modegti. Stimati—i!

Sunt jucatori care joaca bine §i care §tiu cd joacd bine:

sunt ingelepti. Imitafi—i!

Mai aproape de zilele noastre, doi fosti mari jucétori de sah si
teoreticieni, au spus alte lucruri frumoase despre jucitori. Iatd cum vid
ei jucatorul ideal: Un mare jucdtor de sah este un artist, un savant, un
inginer, un general, un cuceritor (La Bourdonnais). Numai un jucdtor
puternic isi dd seama cdt de slab joaca (Tartakover).

Lant de pioni

Este o denumire datd acelei formatii de pioni in diagonala in
care fiecare dn acestia este aparat de cel precedent, baza
reprezentdnd—o pionul cel mai apropiat de linia initiald. Cele doud
siruri de pioni agezati astfel, albi §i negri, se blocheazd reciproc.
Termenul provine din fi. chaine des pions.

Aceastd dispunere a pionilor capdti mare importanti dacd se
afld in centrul tablei, deoarece face dificild trecerea figurilor adverse si
obligd partenerul sé aleaga lupta pe flancuri. O analiza teoreticd ampla
asupra lanfului de pioni, actuald si astazi, a intreprins Nimzovici, in
cartea sa ,,Mein System”.

Legare

Calc dupa fr. clouage sau germ. Entfesselung, legarea este una
dintre manevrele importante utilizate in partida de sah. O piesa este
legatd de cétre o piesd adversa atunci cdnd nu poate pérasi linia ei de
actiune, fard sd expund piesa pe care o protejeazd. Daca aceasta din
urmd este regele, atunci piesa legatd este in imposibilitate legala de
a—si pardsi linia. O legare de duratd poate avea efecte pozitive pentru
partea care a fortat aceastd manevra. In probleme si studii, constituie
un element artistic foarte des folosit.

Majoritate de pioni

Atunci cand unul din adversari are cel putin un pion mai mult pe
o parte a tablei (pe aripa damei, pe aripa regelui sau in centru) se spune
ca dispune de o majoritate de pioni (< fr. majorité de pions). Trebuie
precizat cd aceastd dispozitie a pionilor este eficace numai dacid nu
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cuprinde un pion dublat. in mod normal constituie un avantaj in
alcituirea unui plan de joc st contine elemente dititoare de sperante in
vederea unei viitoare transformdri. De aceste lucuri i—a dat seama si
Rujitki, cand 1si sfatuieste cititorul: ,,Pi partea aceea unde se afla
impératul fa chip ca si aibi mai mulfi soldati decat dugsmanul”.

Virgil Nestorescu

Manevra

Termen des uzitat in comentariile sahiste fie despre partide, fie
despre finaluri artistice, manevra (< fr. manoeuvre) este o succesiune
de mutiri ale unei singure piese sau ale mai multora, avand ca scop un
anume rezultat antecalculat, in atac sau in aparare.

Mat

Provenit din ar. mat ,,mort”, termenul mat se pastreazi in toate
limbile europene. Apare des in expr. sah (§i) mat, care are originea
indepartatd in locutiunea arabd gah mat ,sahul este mort”. in
terminologia sahistd roméaneascd mat are etimologie multipla: fr. mat,
germ. Matt $i prob. tc. mat. Scopul final al partidei de sah este matul,
care exprimd situatia cind regele primeste un sah de care nu se mai
poate apdra, moment in care partida se incheie.

Iata cat de plastic aratd Rujitki acest sfarsit al suveranului: ,,Sah
mat! Sd zice atunci cand impératul dusmanesc, dupa ce 1 s—au dat sah
nu mai are chip a s migca nici intr—o parte, i atunce s—au §i ispravit
giocul”. In dictionarul bilingv al lui Poenaru, sub fr. mat este dati
explicatia urmatoare: ,,... mat se zice in jocul satrangi, de migcarea care
face sd castige partia, aducand pe riga sa nu poate esi din locul séu fara
si se prinzi din nou”. in manualul lui Albin, termenul este preluat
grafic din germ. Matt: ,Jdeea de a da matt este centrul tutulor
combinatiunelor a acestui joc”. in ENC. ROM., definitia matului
cuprinde si explicatia sa etimologica: (Despre regele amenintat) ,,Cand
nu mai are unde se refugia se zice ci e mat (mort) si adversarul a
cagtigat partida”.

In literatura sahisti sunt cunoscute diferite scheme de mat cu
nume specifice, in afara celor purtdnd nume celebre (de ex.: matul lui
Lucena, matul lui Legal). Printre jucitorii amatori este cunoscut
indeosebi termenul german Schustermatt ,matul cizmarului”, care se
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poate produce numai in deschideri jucate primitiv.

In partide pot apirea, e drept rar, maturi prezente in orice
manual. Unul dintre acestea este matul cu epoleti (< fr. mat des
épaulettes), in care regele se afld pe prima sau, respectiv, ultima linie,
sau pe una din coloanele laterale, §i este blocat in stdnga si in dreapta
de doud piese proprii. Cel mai cunoscut este matul sufocat (< fr. mat
etouffe), care este dat de cal, regele advers fiind inconjurat de piese
proprii. In trecut, la noi a fost numit de Albin mat indbugit sau
stramtorat, iar dupd aceea, in alt manual putin rispindit, apare sub
forma de mat infundat. Astizi, in cercurile jucitorilor cu o buni
pregdtire teoreticd, circuld formula originard mat éfouffé. Despre unele
tablouri de mat specifice compozitiilor sahiste vom vorbi in capitolul
X, rezervat Sahului artistic.

in alte limbi, cu terminologie sahistd mai veche, din
cuvantul-titlu s—au format de-a lungul timpului cuvinte noi: vb. fr.
mater 1. ,,a face mat”. 2. (fig.) ,,a imblinzi, a domoli”. 3. (fig., pop.) ,,a
tdia nasul”; vb. germ. matten ,,a face mat” si expr. Matt setzen ,,a face
inofensiv (pe cineva)”’; rus. mamosams vb. ,a face mat”; adj.
mamoswlii ,,de mat”.

Mersul pieselor

Modul cum se deplaseazd piesele este numit la Rujitki marsul
petrilor, cdruia ii sunt consacrate multe randuri, amintite in parte la
caracteristicile pieselor de sah. O singurd datd in loc de mars el
foloseste mergere: ,,Mergire[a] cavalerului nu are pedicd, fiindci sare
..”. In ,Jurnalul pentru toti” se dau indicatii despre cum se misci
piesele in paragraful despre mergerea sau miscarea lor. Modul propriu
fiecdrei piese de a se deplasa pe tabla de sah este expus in
Regulamentul oficial al jocului.

Muta, mutare

Sunt termeni de bazd care au suferit de-a lungul timpului
schimbiri importante. {i vom analiza impreuni, pentru ci sunt legati
formal unul de altul.

Verbul muta, cu sensul ,,a deplasa o piesd de pe un cimp pe alt
camp” este Intrebuintat prima datd de Rujitki: ,,Cénd vroesti a~/ muta
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in dreapta pe impératul, apoi mergi cu impératu doi pasi...”. Uneori,
este inlocuit cu misca: ,,Cat va fi vizirul dusmanului in lucrare,
dumneata nu migca pe imparatul din loc...”.

Acelasi autor nu intrebuinteaza §i subst. mutare pe care 1-am fi
agteptat. Va folosi alte cuvinte: migcare, trasatura: ,,... miscarea unei
figuri”; ,,Cu cateva trdsaturi nu poti lua giocul”. Termenul este
calchiat dupd germ. Zug si trebuie corelat cu vb. a trage ,,a muta”, la
randul lui calc dupa germ. ziehern (v. infra). Este greu de descifrat
motivul care 1-a facut pe autor si inlocuiasca cele doud cuvinte de mai
sus cu urmare, atunci cand defineste rocada: ,,0 data la o partida este
slobod ca sd muti pe impératul cu unul din turnuri, urmare [a] este asa
...”. Presupunem cd a vrut si dea cuvantului sensul de ,,continuare”. La
Poenaru am gisit termenul miscare, dupa cum am vazut mai sus,
atunci cand defineste mutarea de mat. Manualul lui Albin, in mare
parte tributar terminologiei striine, mai ales celei germane, nu are
pentru muta nimic potrivit si, traducand germ. ziehen prin trage, calci
pe urmele lui Rujitki in formularea enunfului unei probleme de sah
reproduse in carte: ,,Albul trage si da in 2 frdsdturi matt”. Aceasta
corespunde germ. ziehen, care inseamna atat ,,a trage”, cat si ,,a muta
(la jocul de gah)”. Observam totodatd ca reia in mod independent si
termenul trdsdtura ,,mutare”. Alteori, trdsdturd are §i varianta
invechita trasura: ,,Regele face o trasura dreapta”; ,,Negrul luand face
0 trasura riscitoare..”. Cu acest prilej, semnaldm ca atat vb. trage ,.a
muta”, cat si subst. trdsatura (var. trasurd) cu sensul ,,mutare” nu au
fost inregistrate in dictionarele limbii romane.

Nesiguranta continud in presa transilvaneana: la rubricile de sah
pentru muta vom gasi forma si mai curioasd pleacd, tot dupid germ.
ziehen, care are $i sensul de ,,a pleca”. Astfel, o diagrama reprezentand
un studiu oferit spre dezlegare cititorilor are enuntul ,,Albul pleaca si
castigd” (,Familia”, 1876), din care trebuie inteles: Albul este la
mutare §i cdstiga.

Termenul mutare mai are incé de agteptat. Pana atunci, vor fi
folosite pe rand lovitura sau lovire, ambele dupa fr. coup, de ex.:
»---mmai am doua Jovituri” (din schita Sah si mat a lui 1.L. Caragiale, in
care eroul este prim—ministrul vremii, un sahist pasionat, M.C.
Epureanu); termenul Joviturd a fost folosit deseori, alaturi de miscare,
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si de Mihail Sadoveanu in diferite scrieri despre sah. Forma lovire, mai
veche, apare in manualul lui M.A. (,Aceastd lovire se intimpla
adeseori la inceputurile partidelor”), dar termenul miscare este totusi
folosit preponderent.

Rar am intdlnit §i pas, corespondent pentru mutare, la
Sadoveanu si intr-un manual din secolul trecut. in presa sahista veche,
sinonimul miscare a fost folosit frecvent, de ex. in publicatia
,Recreatiunea” (1912). In sfirsit, o alti denumire este cea de
manoperd, pe care o aflam la M.A., atunci ciand explicd rocada:
,Rocarea se numeste manopera prin care se muti regele din locul sau
spre tura sa sau spre tura regelui”.

De abia spre sfarsitul secolului al XIX-lea, cind foarte activa
era rubrica de sah din ,,Adevirul ilustrat”, incepe si apard termenul
mutare, a cirui generalizare, alaturi de cuvantul-baza a muta, se va
produce dupa citeva decenii. Aceasta se va intdmpla dupd aparitia
»Revistei Romane de Sah”, care a adus mari servicii §i in privinta
uniformizarii limbajului terminologic de specialitate. Din lanful de
sinonime mentionate mai sus, singurul care mai functioneaza este
migcare, pe care il utilizeaza §i Regulamentul de sah in vigoare.

Termenii de gah si aventurile lor

Mutare ,,ad libitum”

Provenit din lat. ad libitum, participiul vb. impers. libet ,,place,
face placere”, termenul denumeste o mutare a unei piese fara a preciza
exact locul unde ajunge; este exprimatd in scris prin indicarea
simbolului piesei respective urmat de prescurtarea ad lib. sau oriunde,
iar uneori de semnul ~. Aceastd modalitate economicad de a scrie
mutirile se intdlneste mai ales in gahul artistic, in prezentarea solutiilor
problemelor sau studitlor.

La Rujitki, atunci cand explica ,,marsul” calului, aflam ca acesta
,poate sari dupd placere i dupa cum va fi de folos”, iar la Albin,
atunci cind se explica solutia unei probleme de sah, regdsim termenul
din titlu tot in sintagma dupa placere.

Mutarea in plic
Avénd ca model prob. fr. coup ,,sous enveloppe”, mutarea in
plic se efectueazi atunci cind o partida oficiald se amana, pentru cd nu
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se poate termina Intr—o singurd runda. Cel care urmeazi sa faci ultima
mutare inainte de intreruperea jocului nu o executd pe tabla, ci o scrie
pe fisa personald, care se pune intr—un plic, sigilat imediat de arbitrul
concursului. Aménarea finalizarii partidei poate dura citeva ore sau
pand in ziua urmdtoare. Dupd reluarea jocului, arbitrul reface pozitia
notatd, face mutarea scrisd pe fisd §i pune in functiune ceasul de
control, dupi care se continui partida. in cazul cand a fost scrisi o
mutare neregulamentard (ilegald), jucdtorul care a comis greseala
pierde imediat partida.

Notdm ci in limbajul familiar a circulat un timp, nascuti cel mai
probabil din termenul sahist discutat, expresia a da (cuiva) mutarea in
plic, cu sensul de a ,,concedia (pe cineva)” sau de ,,a muta (pe cineva)
intr—un post inferior”.

Virgil Nestorescu

Nebunul bun/riu

Numele de nebun bun (<fr. fou bon) este dat nebunului care
este capabil sd-si indeplineascd functiile fard piedici, sd atace pionii
adversi §i sd nu fie jenat de proprii pioni. Cu rare exceptii, el este foarte
folositor in finalul de partidd, cu conditia ca pionii ,,confrati” sd fie
agezati pe altd culoare decit cea pe care o controleaza.

Celélalt termen, nebun riu (< fr. fou mauvais), desemneaza
aceeasi piesd, dar care este impiedicatd de proprii pioni sd actioneze
eficient pe diagonala sa; aceasta se intamplad mai ales in faza finala,
atunci cénd trebuie si le asigure apdrarea.

Notatie

Prin notatie se intelege un sistem de ,,fotografiere” a unei pozitii
de partidd sau de compozitie sahistd, constdnd in transcrierea unei suite
de mutari cu ajutorul unor prescurtdri §i semne conventionale.

De mult timp, notatia algebrica (cf. fr. notation algébrique) este
cea mai rispanditd, degi sunt altele cu o mai mare vechime. Ea poarti
si supranumele de notafie franceza, deoarece a fost inventatd de
Phillipo Stama (jucédtor de origine arabd, stabilit in Franta), a fost
utilizatd apoi de A. Philidor in celebrul séu tratat si, in sfarsit, a fost
oficial adoptatd de F.I.D.E.
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Opozitie

Termen de circulatie internationald, opozitia denumeste acea
pozitie a regilor situati fatd in fati pe aceeasi coloand, linie sau
diagonald, separati de un numar impar de campuri (1, 3, 5). Cu aceasta
semnificatie, termenul a fost luat din fr. opposition sau germ.
Opposition. Este un procedeu tactico—strategic care face parte din
minimul de cunostinte necesare oricdrui jucdtor, cici aplicarea sa
corecti este hotiritoare in finalurile de pioni. in functie de
complexitatea pozitiei, existd opozifie simpla sau apropiatd (cf. fr.
opposition immédiate sau it. opposizione vicina) si opozitie la distantd
sau departata (cf. fr. opposition lointaine), atunci cand pe tabla existd
pioni blocati, pentru care teoria cimpurilor conjugate (cf. fr. cases
conjuguées) a adus preciziri de mare utilitate.

La noi, cel care subliniazd in mod explicit rolul opozifiei este
manualul lui M.A., cu referire la finalurile de pioni: ,,Daca ai un singur
pion nu castigi partida, cand regele adversarului se afla in opozifiune”.

Partida

Este numele dat ansamblului ordonat de mutari albe si negre,
care se succed de la pozitia initiala pana la mutarea prin care unul din
jucdtori cagtigd pozitia rezultatd sau o acceptd ca fiind egald. Despre
intrecerea dintre doi adversari, Mihail Sadoveanu spunea urmatoarele,
in numdrul aniversar al tinerei ,,Revistei de Sah” din mai 1927: ,,0
partidd de sah se dezvolti ca un organism aparte, din elemente
cunoscute, insa totdeauna altfel in succesiunea §i combinatiile lor. $i
ciand dezvoltarea partidei are in ea ordine, cugetare §i plan, atunci sahul
devine problemd si artd in acelasi timp §i oferd o find plicere
intelectuala”.

Cuvantul este de mult imprumutat din ngr. napida, cu sensul
de ,intrecere intre doi jucdtori”’, cu cea mai veche atestare
lexicograficd din 1829 (v. DLR), consemnand o partida de vist (joc de
cérti). A fost adaptat ca termen de sah (dupa fr. partie), incd din prima
jumdtate a secolului al XIX-lea. Cel care incepe acest lung drum al
cuvantului este tot Rujitki: ,,La inceputu giocului, soldatii sant mai rai
decat o figura, iar la sfarsit [de] partida sa intampla cd doi soldati sant
mai de folos decét un ofiter”.
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Nu este intélnit in dictionarele vechi care insereazi si articolul
sah. Astfel, la Poenaru, cum am constatat la definitia matului (v.
supra), apare frantuzismul partie, ca si la Stamati, la explicatia
termenului remiza: ,,Remisd, in jocul de cérti, in sah partie nehotaratd
cine nu au cdstigat—0”. Un episod singular il consituie forma
italienizata partita, in Jucatorul de sah, povestire tradusa din franceza
de 1. Heliade-Radulescu: ,,... vdzu iar pe jucdtorul de satranci
facandu—si partita”.

Termenul revine in manualele vechi sub forma partida. il
foloseste Albin cénd exemplifica remiza: ,,Nici curierul, nici cavalerul
cu cite un pion nu pot, in unele cazuri, cistiga partida”. Tot intr—o
situafie similara il gasim §i la M.A.: ,,Dacd ai un singur pion nu céstigi
partida...”. Este interesant de remarcat cd termenul in forma partie, in
ciuda faptului cd este simtit ca un cuvant strdin, a rezistat multd vreme
in presa sahistd veche, mai ales in Transilvania, probabil i sub
influenta germ. Partie. Forma actuald a cuvantului-titlu se va impune
definitiv in perioada interbelica.

Dupad regulile de desfasurare stabilite in prealabil, exista alte
tipuri de partide, decét cele normale: a) partide blif; b) partide a4
l'aveugle; c) partide cu avantaj.

a) Cuvéntul blit este imprumutat din germ Blitz “fulger” si
semnificd un anumit fel de a se juca extrem de rapid, avandu-se ca
regula fixarea unui timp de géndire foarte scurt (in general 5 secunde)
intre mutarea albului §i rdspunsul negrului, si invers, fiecare jucitor
fiind obligat si termine partida in cel mult 5 sau 10 minute, conform
regulamentului adoptat in concurs. Primul concurs de acest gen (de 5
minute) a avut loc la Berlin in anul 1909, cu o participare selectd a
maestrilor germani.

Turneele acestea se numesc s§i turnee de gah—fulger. Un
neintrecut jucator de ,.blit” a fost campionul mondial Mihail Tal, un
tactician inzestrat cu o mare vitezi de gandire. in terminologia noastri
cuvantul are si derivatul blifist ,jucdtor de sah-blit”, intdlnit in
limbajul oral.

b) Partidele a /‘aveugle (imprumut direct din locutiunea
francezd, general utilizatd, care este uneori inlocuitd cu sintagma
parties sans voir) sunt asa—zisele partide ,,0arbe”, care se joacd de
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reguld in simultane date de citre un jucdtor care nu vede tabla de sah.
Maestrii arabi (de ex. Al-Suli, sec. X) sunt cei care le-au inaugurat, iar
dupi ei le-au practicat mari jucdtori ai Evului Mediu, printre ei si
portughezul Damiani (sec. XVI), care le-a dedicat in cartea sa de sah
un capitol special, cu titlul Arte de giocare alla mente. In era moderna,
au fost nenumdrate asemenea manifestiri sahiste, sustinute de multi
jucatori faimosi. Simultanistii cei mai redutabili si-au etalat
capacitatea de a juca partide ,0arbe”, doborind recorduri peste
recorduri, care au ajuns la cifre impresionante: R. Reti 29 partide, A.
Alehin 32 partide, M. Najdorf 40 partide, J. Flesch 52 partide, G
Koltanowski 56 partide (6 remize, 50 cagtigate).

Partide ,,0arbe” nu reprezintd poate formularea cea mai
potrivita, deoarece ele inseamna §i jocul practicat de nevizitori, care
in ultima vreme se bucuri de o dezvoltare apreciabild pe plan
international gi constituie un capitol aparte al gahului modem.

In presa noastri veche, cind locutiunea d /‘aveugle nu ajunsese
incd in terminologia roméneascd, asemenea intreceri au fost numite in
diferite moduri: ,,Aceastd partidd impreuna cu alte 7 au fost jucate de
Morphy in acelasi timp si din gand (adica fara a vedea sahul
dinainte)... (,,Recreatiunea”, 1913); ,La Berlin, C.V. Bardeleben a
jucat 6 partide simultanee din gand (,,Recreatiunea”, 1912); aceasti
partida a fost jucata (...) din memorie, adeca dictand mutdrile fard a
vedea figurile” (,,Adevirul ilustrat”, 1896).

¢) Partidd cu avantaj (< fr. partie a avantage) este acea partida
in care adversarul considerat mai slab primeste un avantaj de la
partenerul sdu, constind in piese, mutiri sau timp de gandire. Mai
poartd si numele de partidd cu handicap (< fr. partie a handicap).
Partide de acest fel se jucau foarte mult in secolul al XIX-lea, cand se
organizau in t{drile occidentale chiar turnee cu handicap, in care
jucdtorii de forte inegale erau repartizati in asa fel, incat cei slabi
primeau un anumit avantaj de la cei puternici. Cel mai frecvent se
disputau, contra unor sume de bani, intre jucatori faimosi (ca Steinitz,
de exemplu) si diversi amatori, in cafenelele marilor capitale europene.

in vocabularul familiar al gahigtilor mai vérstnici, partidele de
acest tip aveau un nume aparte: partide cu for, termen format dupa
germ. Vorgabe ,;avans (in sport)”. A circulat si loc. vb. a da (a acorda)

Termenii de sah si aventurile lor
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Jor, calc dupd termenul sportiv germ. vorgeben ,,a da un avantaj”. De
fapt, in terminologia sahistd veche expresia a avut forma tradusa a da
inainte, aga cum apare pentru prima oard in cartea lui Albin: ,,Acela
care dd adversarului siu vreo figurd inainte are dreptul primei trasuri”.

Iata regulile unui turneu cu handicap disputat in Bucuresti, in
1892: “Amatorii jocului de sah se impart in cinci clase. Clasa I face
avantaj clasei II: un pion §i o miscare; Clasa I face avantaj clasei III:
un pion si doud miscdri; Clasa I face avantaj clasei IV: calul; Clasa I
face avantaj clasei V: turnul; Clasa II face avantaj clasei III: un pion si
0 miscare $i aga mai departe. Amatorii din fiecare clasd joacd intre
dénsii partida de sah egal, adicd fara nici un avantaj.”

Expresia a pétruns §i in limba literara, pentru cd o gdsim mult
mai tarziu, cu sens figurat, intr—o poezie umoristicé a lui Ion Pribeagu:
Nu ma laud cd—s maestru / Sau ca sunt atotputinte / Dar am dat la alti
mai tineri / Multe puncte inainte. Este interesant de notat in incheiere
ca §i notiunea ,,partida de sah” apare uneori in stilul publicistic ca o
metaford in zugravirea luptelor politice. Iatd exemple din editorialul
publicat in ziarul Romaénia Libera din 29.xi.2011: ,,Partida de sah
pentru sefia Senatului s—a incheiat”; ,,Fiecare politician sau analist care
se perindd pe la televiziuni pare, in anumite momente ale partidei de
sah, depozitar al adevarului”.

Pat

Termenul pat a suferit serioase schimbari de continut in cursul
vremii. in satrange (in térile arabe si apoi in Spania) pat insemna o
forma aparte de victorie (e drept inferioard) pentru Alb, iar mai tarziu
din contra, pentru Negru (in prima jumadtate a sec. XIX, in Anglia).

in sahul modern, prin pat se intelege situatia in care, pentru
jucétorul aflat la mutare, nu existd nicio mutare posibild, atunci cand
piesele sale sunt blocate, sau cand regele, neatacat, nu are la dispozitie
mutari fie pentru ca toate campurile vecine sunt controlate, fie pentru
ca sunt ocupate de propriile piese. Rezultatul partidei este deci o forma
particulara de remiza.

Termenul provine din fr. pat, iar acesta din it. patta (din expr.
essere pari e patta ,a fi la egalitate”), care la randul lui este urmagul
lat. pactum ,pact”. Este interesant de remarcat cd in terminologia
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italiand existd pentru pat termenul stallo, deoarece patta este termenul
generic de ,remizd”, putdndu-se spune, cind este cazul, patta per
stallo. Majoritatea limbilor europene au mprumutat termenul pat.
Exceptie fac sp. ahogado ,(despre rege) sufocat”; v. it. affogato, astizi
disparut in favoarea lui stallo; engl. stalemate, de origine romanicd
(prob. din angl—ft. estale mate).

Prima definitie este datd de Rujitki: ,,Pat. S zice cadnd imparatul
sd afld aga de Incungiurat, Incat nu s poate migca fdrd a nu fi in gah”.
O explicatie asemanatoare aflam si la Poenaru, unde nu se di si
corespondentul romanesc al fr. pat: ,,Termen ce se obicinuieste la jocul
satrangelor cdnd nu mai poate cineva misca pe riga din loc fird a-l
pune in primejdie de a-1 pierde”. Ca varianta aparte de remiza, patul
este definit pe larg in manualul lui M.A., unde se dd §i amanunutul
istoric interesant cd ,,in Anglia cdstigd partida acela al cérui rege este
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Ca incheiere, nu putem sd nu mentiondm faptul cd termenul a
dobandit o semnificatie de ,stagnare” in lexicul romaénesc
contemporan, dupd cum aratd rindurile urmatoare desprinse din
vorbirea unui om politic, care reuseste si prezinte foarte sugestiv
imobilitatea politici interna: ,,Suntem intr—o situatie stranie de pat, in
care toatd lumea blocheazd pe toatd lumea. Nu intr—o situatie de
sah—-mat”.

Patar (pater)

Cuvant neinregistrat in dictionarele limbii roméne, avand sensul
,»jucdtor slab (dar cu pretentii)”, patar (pater) face parte din jargonul
sahistilor amatori. A fost imprumutat, probabil in cercurile sahiste din
Transilvania sau Bucovina, din germ. Patzer ,,idem” (sensul fiind
,»carpaci”), de unde s—a rdspandit ulterior in restul tarii. Este sinonim
cu frantuzismul mazeta ,,jucitor prost, neindemanatic (mai ales la jocul
de cirti)”, cu care este uneori inlocuit.

Pitratul pionului

Veche regula din teoria finalurilor de partidd, pétratul pionului
(< ft. carré du pion) indicd spatiul in care trebuie si se afle regele,
pentru a impiedica pionul advers in mersul siu spre transformare.
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In virtutea acestei reguli, regele va putea sa ajungi pionul numai dacid
se afld in interiorul pétratului, dar daca se afld la marginea acestuia si
nu este la mutare, pionul nu va fi ajuns. Unii autori folosesc §i termenul
regula careului.
A.K. Saricev
Sahmatnii Listok, 1928

Y
AE B

Remizi

Solutia se bazeazd pe o foarte ascunsd manevra de obtinere a
pétratului pionului:

1. c8!! Albul se indeparteazi totusi de pitratul pionului negru,
dar numai aga se va obtine remiza: 1...b5 2.&d7!! (regele se intoarce
de unde a plecat, desi pare ci a pierdut doud tempouri pretioase) 2...b4
3.&d6! £ 5 (nebunul negru a fost atras aproape de regele alb) 4.%e5!
&.¢8 5.%d4 5i remiz, cici albul ajunge in cele din urma pionul advers
amenintator. Un studiu de mare profunzime, in ciuda materialului sdu
extrem de redus, si folositor pentru instruirea oricdrui jucitor de gah.

Pi¢ce touchée, piéce jouée

Cunoscut termen, formulat in concursuri in forma din titl,
insemnénd ,,Piesd atinsd, piesd jucati”, denumeste o reguld potrivit
cdreia un jucidtor poate fi obligat s3 mute o piesd proprie atinsd, iar
dacd aceasta apartine adversarului sd o captureze. Cu putine exceptii,
a intrat din limba francezi in vocabularul international, dupa aparitia
Regulamentului de sah, elaborat de F.ILD.E. in 1924, care a devenit
unic pentru toate tdrile afiliate la aceastd organizatie. O exceptie in
aceastd privintd este rus. mponyr—xoou! ,ai atins, joaci!”. Aplicarea
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acestei reguli poate si aibéd loc numai in anumite conditii previzute in
Regulament (v. si J’adoube).

Un exemplu amuzant ni-1 oferd partida aliturati, terminati
numai in 3 mutiri, jucatd la Viena in 1922. Fiind la mutarea a 3—a,
dupa ce se produsese un schimb de pioni pe cidmpul central d5, unde
acum se afla dama neagrd, iar pionul din fata regelui alb dispiruse
(1.e4 d5 2.exd5 ¥xdS), albul atinge din greseald regele siu. Ca
urmare, obligat de adversar si-1 mute, €l nu are la dispozitie decat
mutarea 3.&e2, pe cimpul unde se aflase pionul siu, singurul caimp
disponibil, dupa care este facut imediat mat prin 3...\¥e4.

/Zﬁ/

(B

Pion izolat

Notiunea pion izolat (< fr. pion isol¢) pare clard, dar trebuie
retinut ca se referd la acel pion care nu poate fi aparat de un alt pion,
din cauza faptului cd au dispdrut pionii ,,confrati” de pe coloanele
aldturate. Un asemenea pion in final de partidd constituie o sldbiciune
grava: ciand este atacat, nu poate fi apdrat decit de figuri, ceea ce
reduce simtitor mobilitatea acestora §i participarea lor activa in alte
parti ale tablei.

Descoperirea sldbiciunii pionilor revine probabil lui Philidor,
dar aprecierea exactd a naturii acesteia §i cercetarea modalititilor
tehnice de folosire a ei sunt datorate lui Steinitz, ale cdrui idei au fost
puse la punct de succesorii sdi: Tarrasch, Maroczy si, mai ales,
Nimzovici. in tipariturile sahiste de la noi gisim termenul sub forma
pion isolat, 1a inceputul sec. XX. Termenului i s—a dat o forma concisa,
anume izolan (isolan), de cétre Nimzovici, §i apare, aldturi de dubletul
sdu din titlu, in multe articole sau carti de sah contemporane.
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Pion liber

Este denumirea datd acelui pion care nu are niciun pion advers
in fata sa ori pe coloancle aliturate §i care merge spre transformare,
frd a putea fi impiedicat de un alt pion. Prima sa denumire a fost pion
trecut (< fr. pion passé) la M.A., care se mentine si astdzi in limbajul
oral, aldturi de termenul pion liber, mult mai des folosit.

Pioni liberi legati

Sintagma pioni liberi legati (cf. fr. pions passés et liés)
defineste acei pioni (doi sau mai multi) situati pe coloane vecine, care
nu au inaintea lor sau pe coloane aldturate pioni adversi. Aceastd
structurd de pioni reprezintd un avantaj serios, care in conditii normale
pot deveni un factor decisiv, mai ales in finalul partidei.

Panid s-a ajuns la termenul din titlu, s—au cunoscut si alte
denumiri. La Albin este subliniat rolul lor in ,.finitul jocului”: ,La
finitul jocului pioanele legate (impreunate) sunt periculoase, cici
legate astfel si ajutate inca in inaintarea lor capétd o putere care intrece
nu numai pe aceea a unei figuri usoare (cavaler sau curier), ci si a
turnului”’. La M.A. se simplificdi denumirea in pioane legate, iar
intr—un manual publicat mai tirziu sunt numiti pioni cuplati.

Pozitie, pozitional

Sunt termeni care apar frecvent in comentariile facute despre
modul in care se desfdsoard jocul in partida de sah. Sunt cunoscuti in
vocabularul sahist international, dar la noi au intrat probabil prin
corespondentii lor fr. position si positionnel.

Pozitie inseamnd structura formatid din pioni §i figuri la un
moment dat al partidei fie la alb, fie la negru; de asemenea, poate
denumi §i pozifia celor doud tabere. Pentru a judeca o pozitie trebuie:
a) sd se facd inventarul intregului material; b) s@ se aprecieze maniera
in care este dispus pe tabld acest material. Rujitki este primul care
foloseste cuvantul in capitolul Pentru plan §i executia lui: ,vor fi
agdzate toate petrile intr—o sloboda si bund pozifie ...”.

Pozitional este atributul dat stilului de joc caracterizat prin
mutdri menite sd amelioreze, sd consolideze pozitia, fard a cduta cai
combinative de atac. De reguld, combinatiile sunt precedate de o atenti
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faza pozitionald. Acest termen apare de abia in perioada interbelici a
secolului trecut. Despre Alehin s—a spus ci poseda pe deplin arta de a
juca pozifional i in egald masurd combinativ, ceea ce a determinat pe
comentatorii de sah si il considere un jucétor cu ,,stil universal”.

Remarcdm ci cei doi termeni sunt comuni §i unor jocuri sportive
moderne (cum ar fi fotbalul, handbalul), avand aproximativ aceleasi
semnificatii.

Rege despuiat

imprumut din fr. roi dépouillé, rege despuiat inseamna regele
ramas singur. De fapt, este vorba despre regele ramas féra apirare, aga
cum reiese din urmétorul citat dintr—un vechi manual de la inceputul
secolului trecut: ,,Daca un jucdtor riméane la sfarsitul jocului cu regele,
un cal §i un nebun in contra regelui despoiat, trebuie ca cel ce are
superioritate de forte sd facd mat in 50 de lovituri, la caz contrar
partida este nuld”.

In jocul practicat in unele tiri asiatice (de ex. India), o veche
reguld dddea pierduta partida celui care nu avea pe tabla de sah decat
regele. Astdzi, cand cei doi regi sunt singurele piese rdmase in joc,
partida este remiza.

Regula

Termenul regula (< lat.lit. regula, fr. régle), cu sensul ,,norma”
apare rar in primele noastre texte sahiste. Astfel, la Rujitki capitolul
succint despre regulile sahului este intitulat Pravile sahului, in care
titlul este scris fara articularea cuvéntului Pravile (arhaism imprumutat
din slavond), respectindu—se normele limbii roméane vechi, in care se
intdlnesc asemenea cdnstruc;ii. Tot la el vom gisi insd §i termenul
reguld, in paragraful intitulat Despre regula agezarii celor opt pietre
cari sd zic ofifari sau figuri. In manualul lui Albin, in loc de ,,regulile
sahului” gasim legile sahului.

Remiza

Cuvant bine cunoscut, remizé nu a ajuns la forma de acum decat
dupi multi vreme. Inainte de a-i urmdri evolutia, se cuvine si amintim
situatiile in care se produce remiza: a) prin obtinerea unei pozitii de
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pat; b) prin sah perpetuu; c) prin inexistenta unui material de cistig de
ambele parti; d) prin repetarea de trei ori a aceleiasi pozitii; €) prin
acordul adversarilor de a declara partida egald (remizd prin
convenientd). In legituri cu acest din urmi caz, amintim ca inainte de
1963 F.I.D.E. adoptase o reguld dupd care o partidi de concurs nu
poate fi declarata remizi, chiar cu acordul partilor, daci nu s—au jucat
30 de mutdri. Dupd 1964, F.I.D.E. a abolit aceasta prevedere in noul
cod international.

In manuscrisul lui Rujitki, termenul este pomenit in lista
intitulatd Explicatia unor cuvinte intrebuingate la acest gioc, sub forma
remis (redare exactd a germ. Remis), cu urmétoarea definitie: ,,Remis
(prelungire sau lucru nehotérat) sa zice cand nici o parte nici alta nu
poate face pe impdratul mat”. $i la Albin are aceeasi forma, dar
explicatia se refera la altd modalitate de a termina jocul la egalitate:
»Tinandu-1 mereu in schach ... adversarul nu-1 poate face matt si astfel
partida, ramanand nerezoluta, se numeste remis”. Adj. nerezolut este
forma negativa a lui rezolut (< germ. resolut) ,.decis, stabilit”, cuvint
rar astizi.

in dictionarele vechi este inregistrat cuvantul de origine
francezd remisa (< fr. remise, care a disparut in favoarea lui nulle sau
nullité), asa cum il noteaza Stamati, cu explicatia: ,,... in jocul de carti,
in sah partie nehotirdtd cine au céstigat—o”. In aceasti forma
invechitd, remisd se va mentine mult timp, pana cand se va impune
forma actuala de remiza.

S-au intrebuintat si alti termeni. in ,Jurnalul pentru toti” se
spune: ,,... partida e nuld cnd unul dintre adversari, avand o partida
desesperatd, parvine a da continuu sahuri regelui advers”. Este
imprumut din fr. partie nulle, formuld pe care o vom reintilni §i in
paginile de inceput ale ,,Revistei de $ah” intr-un comentariu: ,,Dupa
propunerea Albului, partida a fost considerata nula” (1925) si intr—un
enunt la un studiu: ,,Alb joaca i face partida nula” (1927). Termenul
acesta frantuzesc se regaseste si in formularea ,,Albul anuleaza
partida” (1927), care di verbului roménesc anula un sens pe care nu-1
are in limbajul sportiv, preludndu—se in mod gresit modelul fr. annuler.

Remiza de salon, despre care se vorbeste uneori in mod critic,
exprimd lipsa de combativitate a jucdtorilor, care din pacate nu poate
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fi sanctionatd. Cdndva, marele Capablanca decretase ,,moartea sahului
prin remiza”, lucru care este incd departe de a se infaptui, dar el avea
in vedere limitele jocului, cdnd este practicat la perfectiune, nu
»metoda” de a obtine puncte fara pierderi de partide.

Iatd si o intdmplare mai putin obignuitd, plind de amuzament, in
legdtura cu oferta de remizd facutd de un jucitor adversarului siu.
Celebrul jucitor spaniol al sec. XX, Arturo Pomar, un om deosebit de
galant cu femeile, avea la un simultan printre adversari §i o doamna,
céreia i—a propus remiza, desi el avea partida cistigati. Doamna a
refuzat, nedorind un asemenea cadou, dar marele maestru spaniol a
gdsit ,.salvarea”: a facut o combinatie incheiatd cu sah etern, care a
insemnat, fara voia doamnei, un rezultat fortat de egalitate.

Cuvantul remiza a intrat in diverse straturi lexicale ale limbii
roméne. In cronicile sportive (mai ales despre fotbal) a cipitat sensul
»meci egal”’, ca Intr—un articol inititulat Regii remizelor amicale.
Uneori, in stilul sportiv este folositd §i sintagma remiza alba, care
copiazd expresia curentd scor alb ,meci fard goluri”. Deseori este
folosit i verbul a remiza, derivat pe teren romanesc, cu sensul de baza
»a termina o partidd de sah la egalitate”, care s—a extins §i in
vocabularul tehnic al altor sporturi, nu numai individuale, dar si pe
echipe, fiind prezent in primul rand in cronicile de fotbal, atunci cand
se inregistreaza un rezultat egal al intrecerii. Surprinzator este s gasim
ceva similar §i in opere literare, cum este versiunea in roména a cartii
scriitorului brazilian Paulo Coelho, Vrdjitoarea din Portobello, anume
in contextul urmétor: ,,... mi—a spus ... cd avea un iubit ... I-am rispuns
cd §i eu aveam o iubitd, asa cd a fost remiza”. Ceea ce aratd ci si in
portugheza lucrurile stau la fel cu privire la valorile stilistice ale
termenului corespunzitor (empate).

fn terminologia altor limbi europene, remiza este denumiti cu
mijloace proprii: engl. draw (si cu sensurile ,,scor egal, meci egal™), sp.
tablas (pl. lui tabla, folosit metaforic atdt in sah, cit si la jocul de
dame), rus. Huubsa (cu aceeasi valoare semanticad pentru orice sport).

Termenii de gah §i aventurile lor

Repetare
Termenul repetare (de mutiri, de pozitii) reprezintd o veche
reguld dupa care o partida poate fi declarata remiza.
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Sunt trei situatii: a) cand regele este supus unui sah etern; b)
cand este vorba de o repetare de mutéri propriu—zisi, pe care unul din
adversari nu o poate evita; c) repetarea pozitiei de trei ori, cu acelasi
jucdtor la mutare. Ultima situatie mentionatd se confundi in practica
cu cea anterioara.

Un aménunt istoric interesant gasim la Rujitki, anume o abatere
de la regula actuald, care era specificd vremii de atunci: ,,Cel ce va fi
in acea pozitie de a priimi un sah necontenit, fard de a pute a sd apira,
acela are dreptate a cere de la protivnic ca sd conteneascd cu sahu,
caci in alt chip va fi socotit partida remis..”. Evident, potrivit
regulamentului in vigoare, o asemenea solicitare nu se mai poate face,
partida fiind in mod automat remiza.

Rocadi

Denumind cea mai complexd mutare in partida de sah, rocada
marcheazd o interesantd treaptd de dezvoltare a sahului modern,
urmatd de progrese importante in ceea ce priveste teoria jocului de
mijloc. Ideea de efectuare a rocadei apartine spaniolului Ruy Lopez i
s—a ndscut din dorinta de feri regele de atacuri violente ce pot fi
declangate in centrul tablei, daci acesta riméne in pozitia initiali. in
Franta a fost introdusa 1n prima jumatate a secolului al XVII-lea, dupa
care s—a raspéndit si in celelalte tdri europene. Aceasta noua prevedere
regulamentard a condus la prelungirea duratei partidelor i a dat
nastere unor noi analize teoretice.

fn limbile europene, rocada este legati de numele turnului, iar
numele turnului este legat de pers. rukh, dupd cum am vazut mai
inainte. Le reamintim: sp. roque, v. fr. roc, it. rocco, germ. Roche, v.
engl. castle (astdzi rook). Din acestea s—au format numele dat rocadei:
Sp. enroque, it. rocco, fr. roque (mai tarziu §i rocade, ca extensiune a
termenului militar omonim), germ. Rochade, engl. castling (care se
foloseste rar cu sensul ,,turn”). Desi era cunoscuta de mult, rocada
apare ca termen generalizat de abia in secolul al XIX-lea.

Mutarea complexd pe care o reprezintd rocada este descrisd
prima dati in literatura noastra gahistd de Rujitki, in paragraful Despre
imparat sau gah. latd cum o defineste in stilul sdu inconfundabil: ,,0
dati la o partida este slobod ca s muti pe imparatul cu unul din doud
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turnuri, urmare[a] este asa. Cind vroesti a-1 muta in dreapta, apoi
mergi cu impdratu doi pasi sau doud cdmpuri, §i pe turnul din dreapta
vei ageza chiar langd impératul in stanga, iar daca vroesti a~1 muta in
stdnga, atunci mergi doi pasi spre stinga si vei pune pe turnul cel din
stdnga chiar 14ngd mpdratul in dreapta. Aceastd urmare si numeste
rocher (a lunica)”. Spre sfarsitul lucrdrii, revine cu sfatul potrivit
ciruia efectuarea rocadei nu trebuie intarziati: ,,Cautd sd muti pe
imparatul mai in grabd, pand cidnd nu l-au mutat dusmanul (rocher)”.
Cuvantul rocher, iTnsemnand ,,a roca, a face rocada”, este o redare
aproximativd a verbului fr. roquer (cf. si vb. germ. rochieren), iar
traducerea sa prin a lunica ,,a aluneca”, desi sugestivi, nu este exacta.

Ce spun dictionarele in aceastd privintd? La Poenaru, sub fr.
roquer se da explicatia urmdtoare: ,,in jocul satrangelor: a pune turnul
dupi riga si a ageza pe rigi de cealalti parte a turnului”. in dictionarul
german—romdn al lui Barit, publicat la Brasov, gasim o formi verbald
aparte, sub germ. rochen (rochieren): ,.arosez, stramut regele si turnul
(in sah)”. Este o creatie lexicald a autorului, care aminteste oarecum de
it. arocco ,a roca”. La acelasi cuvant german, in dictionarul lui
Stamati, aparut la Iasi, in altd zona a térii, apare o explicatie similara,
dar si un cuvant nou, de astd datd usor de inteles: ,roca, strimutda
regele si turnul”. Verbul roca ,.a face rocada”, imprumut din fr. roquer,
s—a mentinut multd vreme in limba, dar nu este inserat in dictionarele
importante. Un derivat verbal cu totul aparte rocadad ,,a face rocada”
am intdlnit in ENC. ROM. in urmétorul context: ,,rocadd, adecd a muta
regele si bastionul deodatd”. Nu a supravietuit.

Ca termen independent, cu acceptiunea ce i se dé in sah, rocada
apare prima datd in manualul lui Albin sub forma rochada (< germ.
Rochade): ,Regele poate face §i doud trisuri, cand turnul sdu nu a
facut nici o miscare i cand piesele intre dansul §i turn sunt pe alte
cimpuri: o asemenea migcare s¢ numeste rochada”. Tot el atrage
atentia cd ,,Rochada din partea regelui se numeste rochada mica si cea
din partea reginei, rochada mare”, care se folosesc §i acum, avand
variantele, mai rare, rocada scurtd $i rocada lunga.

Mai tarziu, in grafia rocadd, care tradeazd provenienta sa
franceza (rocade), este inserat la M.A. si In ENC. ROM. Dupi aceea,
a devenit forma unica.

Termenii de sah si aventurile lor
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Termenul rocadd a pétruns din limbajul sahigtilor in vorbirea
obisnuitd, unde se foloseste si in expresia a face o rocadd ,,a schimba
pe cineva (sau ceva) cu altcineva (sau altceva)”, pe care o inregistreaza
dictionarele moderne (DLR). Iati doud exemple recente din presa
scrisd: ,,Rocadd la instanta supremi”, sau ,,Se va face o rocadd in
interiorul guvernului”.

Runda

fnseamna »fragmentul de timp dintr-un turneu de sah in cursul
ciruia participantii se intilnesc doi cite doi, potrivit unui tablou
adoptat dinainte”. Provine din germ. Runde (cf. fr. ronde). Cea mai
veche atestare o gisim in paginile “Revistei Roméane de Sah” (1930):
Hultima rundd a turneului de maestri din Berlin”. Mai inainte, era
folosit termenul turd, cu varianta tur, (< fr. tour). Dacé forma tura cu
aceastd semnificatie a disparut, fiind echivoca, forma zur ,,runda” se
mai intalneste si in zilele noastre.

Cuvantul-titlu a fost mai intdi utilizat in domenul sahului, apoi
s—a extins §i in box, cu sensul ,,reprizd a unui meci de box”, avand si
formele ronda $i rund (prob. sub influenta engl. round).

fn limba comuni termenul rundd este folosit deseori pentru a
desemna ,,un sir de actiuni, manifestiri de acelasi fel”, dupa cum ne
informeazd DLR: ,leri s—a incheiat prima runda de convorbiri
oficiale”.

Sacrificiu

Prin sacrificiu se intelege o mutare surprinzétoare care cedeaza
voluntar material (un pion, o figurd) pentru obtinerea, imediatd sau mai
tarzie, a unui avantaj pozitional sau recastigarea de material cel putin
echivalent. Acest gen de mutare, care presupune o analizi minutios
calculatd, face totdeauna impresie, fiind de obicei inceputul unei
combinatii urmate de mutiri fortate. Ca termen sahist, provine din fr.
sacrifice.

Tata sfatul lui Rujitki in aceasta privinta: ,,Dupd intdmplare, cdnd
vei voi si castigi locul spre inlesnire[a] unui plan, atunce jdrtveste un
soldat fara grija”. Verbul jartvi, inv. §i reg., cu sensul ,,a sacrifica”, este
derivat al lui jertva jjertfd, sacrificiu” (< v. sL).
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H. Rinck
Pr. lII-1V, Magyar Sakkvillag, 1928

Albul céstigd

De regula, raportul dintre turn si doud figuri ugoare contra dama
reprezintd un material de egalitate, dama avand posibilitatea de a
obtine sah etern. Sunt rare cazurile cand cele trei figuri pot obtine
victoria. Studiul lui Rinck este un asemenea caz, in care un un
sacrificiu neasteptat duce la castigarea damei negre:

1.a5+! (mu 1.5)d2+ &3 3.4d4+ &Hd3 4.4¢5 Wes! =)
1...&c3 2. B b4!! (0 mutare striluciti, care pune in prizd dubli turnul)
2...Wg8 (captura damei duce la pierdere imediati: 2...&xb4d 3.5)c6+;
2. ¥xb4 3. £d2+) 3.BEb3+! (al doilea sacrificiu de turn care decide
imediat lupta) 3...@¥xb3 4. & d2+ &d4 5. £ xb4 etc.

Forma din titlu apare mai tirziu la Albin: ,,Rdméane insd
totdeauna de calculat dacd prin sacrificiul pioanelor sale, pozitiunea
inamicului este compromisd...”. Desi a fost un timp concurat de jertfa,
s—a impus pand la urma ca unic termen.

Este pe larg folosit in compozitii de sah ca element tematic
incércat de dificultate si culoare, mai ales in finalurile artistice.

Schimb

Termen curent in vocabularul gahistilor, schimb (calc dupa fr.
échange) inseamnd ,,mutare prin care se da si se ia adversarului o piesd
de aceeasi valoare”. Atunci cand are loc un asemenea schimb, niciunul
din cei doi adversari, matematic vorbind, nu a pierdut si nici nu a
castigat ceva. Totusi, poate fi avantajos pentru jucitorul care are deja
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o oarecare superioritate, simplificarea pozitiei ficind mai ugoard
realizarea planurilor sale de joc. Teama multor jucitori incepétori de a
proceda la schimburi provine din credinta falsd ca pozitiile simplificate
scad interesul de joc si reduc animatia luptei. Experienta aratd ca si
pozitiile cu numéar mai mic de piese pot sd nascd dispute pasionante.

Vagi indicatii asupra avantajului pe care il poate avea un schimb
de piese gisim la Rujitki: ,,Cand sd afld impératul dumitale subt buna
paza, si acoperit fiind de soldatii dumitale, atunce este bine sa schimbi
pi vizirul dumitale cu vizirul dusmanului, sau pi adiutantul cu adiutant
...”. De asemenea, in ce priveste partea de final a jocului, el sugereaza
avantajul schimbului: ,la sfargitul partidii, cdnd s—au urmat
schimbare[a] ofitérilor, atunci mare avantaj este a pune In lucrare pe
insusi impdratul”.

Virgil Nestorescu

Scop

Una din primele lectii ale incepatorului este sd invete care este
scopul gahului si care sunt valorile pieselor.

In introducerea vechilor manuale gisim aminunte instructive in
aceastd privintd, unele semdnind a pledoarie pentru frumusetea si
valoarea jocului de gah. Astfel, la Rujitki, in capitolul Pre gtiinta
pentru acii care voesc a imvdta giocul satranci se spune: ,,Scoposul la
stdrnirea lui au fost a inchipui intre doud puteri o bétalie, la a céria
inceput sdnt fatd amandoi imparatii i vizirii”. Cuvantul scopos ,,scop”
nu este altceva decdt forma etimologicd neogreceascéd disparutd, care
incad mai functiona atunci. Am subliniat §i cuvantul stdrnire, pentru ci
are un sens invechit, destul de rar, anume cel de ,,inventare, scornire”.
in alta parte, cuvantultitlu apare in formularea unei indicatii tactice
importante: ,,Nu da sah férd vreun scopos”.

in manualul lui Albin scopul sahului se referd nu numai la ceea
ce urmdresc jucdtorii pe tabla de sah, dar, printr—o sugestivd
comparatie, si la viata sociala: ,,Scopul jocului este de a duce pe Regele
adversarului intr—o pozitiune in care sd nu se mai poata misca. Regele
se poate face prizonier, dar legile sahului au adoptat principiul cel
nobil (care ar trebui sd-1 adopte toti Imperatorii, Regii gi Principii etc.)
ca Regele mai bine sd moara, decét sd cadd prizonier, prin pronuntarea
cuvantului Schach—Matt (Mori Rege!)”.
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Simultan

Este o formd de joc demonstrativ care constd in aceea ci un
maestru luptd impotriva mai multor adversari, de obicei de categorie
inferioard. De reguld, maestrului simultanist i se acorda piesele albe in
toate partidele sustinute. Termenul a intrat prin germ. Simultan si ft.
simultané (cf. parties simultanées). Substantivul simultan, propriu
limbajului sahist, este inregistrat tirziu in dictionarele explicative, ca
forma speciald a adjectivului.

Din istoria cuvéntului, asa cum reiese din vechile publicatii
sahiste, se constatd cd multd vreme s—au folosit sintagmele partide
(partii) simultane si partide simultane: ,,Dintre cele aproape 300 de
partii simultane... abia a pierdut citeva ...” (,,Roménul”, 1912) sau
,Dr. Em. Lasker a jucat de curdnd la Berlin 30 de partide simultane ...”
(,,Recreatiunea”, 1912).

Simultanele clasice se desfasoara cu mult fast §i atrag un numar
mare de spectatori, jucdtorul care il sustine fiind obligat s3 treacd de la
un adversar la altul timp de multe ore. Aceasta explicd ironica
afirmatie a marelui maestru american Reuben Fine, potrivit cireia
»pentru a fi un bun jucitor de simultane este esential sd ai picioare
bune §i o privire rapida”. Ceea ce putem deduce din vechiul record al
marelui maestru argentinian Miguel Najdorf, care a jucat in 1950, la
Sao Paulo, 250 de partide, timp de 12 ore si jumatate, cu rezultatul
uimitor de 226 céstigate, 10 pierdute, 14 remize.

De asemenea, de o mare popularitate se bucura simultanul orb
(< fr. simultané a l'aveugle), despre care am vorbit insd mai inainte (v.
Partida).

Strategie

Este cunoscut faptul ci sahul a fost conceput ca un joc in care
lupta are asemdnare cu batiliile militare, iar in acestea strategia (< fr.
stratégie) are o importantd primordiald. Evolutia ideilor in sah a
constat in primul rind in progresele privind strategia, important
domeniu al teoriei sahului, in care s—au cristalizat principiile unanim
acceptate astdzi despre dezvoltarea pieselor, formarea centrului,
pregitirea din timp a planului de joc, aplicarea sau eventual modifi-
carea lui tindnd seama de aspectele schimbitoare ale pozitiei etc.
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Este stiinta (sau poate §i arta) de a elabora elementele de bazi
ale desfasurarii jocului, care se infaptuiesc incd din faza de deschidere.
Termenul apare tarziu, in lucrari fundamentale de teorie moderna, desi
existau desigur suficiente elemente care ii videau existenta.

Ne oprim iardsi la Rujitki, primul nostru izvor, care spre sfarsitul
manuscrisului di cititorului sdu imaginar unele indicatii de strategie:
,»Cu citeva trasdturi nu potfi lua giocul, fiind ci fiestecare parte are
multe mijloace spre apédrare, §i ca si stie cineva cu sigurantie chipul
prin care ar pute cdstiga partida, acesta este cu neputinta. Dar cel ce va
pune pietrile sale la o asa pozitie ca sd poatd atacarisi §i ca si sd poatd
si apara, §i tot odatad dacd va apuca la vremea cuviinciioasd un plan cu
patrundere si il va executarisi bine, acela poate nddajdui a fi biruitor”.

Mijloacele concrete care dau viatd conceptiilor strategice sunt
elementele tactice (v. infra). Elemente de strategie si tactica se gasesc,
la alt nivel, si in sahul artistic, in special in domeniul finalurilor, atat
de apropiate jocului practic.

Sah!

Este o mutare efectuatd de o piesd adversd cu atac direct i
imediat asupra regelui. Anuntul verbal de avertizare este considerat un
act de curtoazie, insd fard a fi obligatoriu. Asa cum am ardtat deja mai
inainte, termenul la noi are dubla etimologie: tc. sah si germ. Schach.
La Rujitki este explicat astfel: ,,Sakh/ S zice cand fara inpiedecare poti
atacarisi pe imparatul dusméanesc”. Termenul nu era suficient asimilat
in acea perioada, astfel cd in dictionarul lui Poenaru este luat direct din
fr. échec: ,,... esek, zicere ce intrebuinteazd cineva la jocul satranci,
cand da de stire improtivnicului sd—si tragd inapoi sau sd—si apere pe
riga”. Incepand de la Albin, termenul sak! devine unic: ,,Pronuntarea
cuvantului schach este un avertisment dat regelui advers, de cite ori e
atacat...”. Albin adopta grafia germand originard, dar dupd aceea va fi
redat in grafii diferite in tipariturile sahiste ale secolului al XIX—lea.
Nu retinem decat formele sac, siac, folosite in revista orddeanda
»Familia”, care vadesc influenta magh. sakk.

Termenul francez échec (derivat din pl. échecs) a dezvoltat un
sens aparte, cel de ,,nereusitd, insucces, infrangere”, devenind cuvant
independent, pe care l-a imprumutat gi roméana sub forma egec.
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in stadiul contemporan al evolutiei limbii roméne termenul sah/
a cdpdtat sensul straveziu ,,atac, amenintare”. Un exemplu ne oferd un
editorial recent din presa noastrd: ,Decizia democratilor, sah la
liberali”. Pe de altd parte, dictionarele moderne (DEX, DLR), inregis-
treazd locutiunea verbald q fine (pe cineva) in sah cu semnificatia ,,a
pune (pe cineva) in dificultate, ludndu-i posibilitatea de a actiona, de
a lua o hotdrare; a tine (pe cineva) in tensiune”. Titlul recent al unui
articol de ziar, privind economia mondialé, arati cdt de actuala este si
astdzi aceasta expresie: ,,Dolarul, finut in sah de arabi si de chinezi”.
Aceasta utilizare figuratd a termenului se intalneste §i in alte limbi: fr.
tenir en échec ,a tine in frdu”; germ. im Schach halten ,a tine (pe
cineva) in sah”; sp. tener en jaque a alguien ,,a tine in sah pe cineva”.

Termenii de sah si aventurile lor

Sah etern / sah perpetuu

Nu este prima datd cdnd vorbim despre acest termen, dar este
necesar si—i acordim mai multd atentie. Asa cum reiese din denumirea
sa, prin el se defineste situatia cnd unul dintre adversari da o serie de
sahuri pe care celdlalt le poate para, dar nu le poate evita in niciun fel.
De obicei, se recurge la acest mijloc de remiza fortatd, atunci cdnd nu
existd altd posibilitate de salvare a partidei.

in forma sah etern avem de-a face cu un calc dupd germ.
ewiges Schach, iar forma sah perpetuu este imprumutatd din fr. échec
perpétuel.

V. Kivi
Pr. I1, Revista Romdnd de Sah, 1934

Remizid
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Negrul nu pate fi impiedicat si transforme pionul d2 in dama. in
aceasta situatie, albul va obtine remiza numai printr-o neagteptati
cooperare a figurilor sale, care vor tine in sah etern regele advers:

1.&g7! d1¥W 2.53f6+ &Hhd 3.80d5+! g3 4.4c7+ &2
5.£b6+ el (accesul pe cimpurile albe g4, g2, €2, fl este interzis,
din cauza furculitei calului pe cimpurile €3 si c3) 6.&a5+ Hf2

7.8b6+ g3 8. &7+ Fhd 9. £.d8+ &Hh5 10.5f6+ g5 11.5Hd5+
etc.

O scurta privire in trecut ne arati cd Rujitki a cunoscut termenul,
dar i-a dat altd formd, potrivit mijloacelor pe care i le oferea atunci
limba roménd, anume sah necontenit: ,,Cel ce va fi in acea pozitie de
a priimi un yah necontenit, fara de a pute a sa apara, acela are dreptate
a cere de la protivnic ca sd conteneascd cu sahu; cici in alt chip va fi
socotit partida remis, adicd neispravit”. La rindul lui, Albin reia
sintagma necontenit sah: ,Regina alba e fortatd a da regelui adversar
necontenit schach...”. O modifica pe aceeasi pagina, folosind formula
continuu schach, ardtand ci este o cale siguri de a obtine remiza: ,,...
jocul poate deveni si nerezolut, cand unul din jucitori tine pe regele
adversarului sdu intr—un continuu schach...”. Pe la inceputul secolului
trecut apare §i sintagma gach perpetuu, dar dupa aceea vor fi folosite
ambele forme din titlu.

Utilizat in stilul jurnalistic, termenul isi dovedeste forta de
sugestie in urmatoarea comparare a situatiei politice neschimbate din
tara noastrd cu finalul anost al unei partide: ,,Un sah etern in favoarea
afacerilor vechi, transpartinice, cu aceeasi actori”.

Sah marseiez

Numele unei varietiti de sah, ndscocite in anul 1925 de jucétorul
Albert Fortis, care a trdit in Marsilia, sahul marseiez (< fr. échecs
marseillais) are urmatoarea reguld principalad care il deosebeste de
partida obisnuita: fiecare jucdtor trebuie s joace cate doud mutéiri una
dupa alta. Unele exceptii: dacd prima mutare este un atac la regele
advers, jucitorul care a dat sah nu mai are dreptul la a doua mutare;
captura en passant $i patul cunosc anumite modificari. Aceastd forma
de sah a stamit mult interes in epocd, printre celebrititile care l-au
practicat numarindu—se Alehin i Reti.
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Sah prin corespondenta

Denumire provenitd probabil din fr. jeu par correspondance,
reprezintd o modalitate foarte raspanditi de a practica jocul de sah, fira
ca adversarii sé se afle in fata tablei: ei 1§i trimit mutérile prin scrisori
sau, uneori, prin telegrame, iar in ultima vreme prin posta electronici.
Nu este de loc noui aceastd formd de a juca gah. Un document
medieval mentioneaza o partidd disputati pe aceasti cale intre
comercianti austrieci; la fel, existd date care atestd cd in secolul al
XVIl-lea negustorii venetieni jucau prin corespondentd cu
comerciantii croati. Mai mult chiar, se stie c¢d in 1740, Frederic al
II-lea, regele Prusiei, a jucat la ,distantd” cu scriitorul iluminist
francez Voltaire, cu care era intr—o corespondenta activa.

Adevirata lansare pe plan international a sahului prin
corespondentd are loc in prima jumaétate a secolului al XIX-lea, cand
se vor disputa primele meciuri de anvergura: intdi, intre cluburile unor
oragse (Amsterdam §i Rotterdam sau Edinburgh §i Londra), iar apot
intre mari capitale (Londra — Paris). Prima instantd internationald care
va organiza turnee de acest fel, I.F.S.B. (Internationalen
Fernschach-Bund), ia fiintd in 1928. Sub egida acesteia a fost
organizatd in 1935 prima Olimpiadi de sah prin corespondenti. Dupa
razboi, in 1951 a fost constituitd actuala Federatie, sub denumirea
,»1he International Correspondence Chess Federation” (1.C.C.E.). De
atunci panad astdzi au loc cu regularitate diverse turnee de specialitate,
precum si campionate mondiale specifice. Este o formi de sah care
atrage un mare numidr de iubitori ai acestei discipline
intelectual-sportive din toate tdrile lumii, care din diverse motive nu
pot lua parte la concursurile organizate in fata tablei.

Pentru a se asigura o simplificare a corespondentei intre jucitori
de diferite nationalititi, a fost adoptatd o notafie numerica speciala,
mai comoda decit cea algebricd, din care de fapt deriva. Potrivit
acestei notatii, pornindu—se de la Alb, coloanele sunt numerotate de la
1 1a 8, de la stanga la dreapta, iar liniile, in mod egal, de la 1 la 8, astfel
cd un camp va fi notat cu doud cifre, prima indicdnd coloana, iar a doua
linia. Prin urmare, o mutare va cuprinde numai indicarea cdmpului de
plecare, urmatd de cea care desemneazd cdmpul unde ajunge piesa
respectivd (care nu este in niciun fel mentionatd).
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Si In aceastd ramurd a jocului de gah jucdtorii nostri au avut
rezultate demne de lauda: locurile 1 §i 2 in campionatul european din
1975, obtinute de Aurel Anton si, respectiv, de Gh. Rotariu, §i din nou
titlul de campion, obtinut de Vladimir Silceanu, iar pe echipe
céstigarea mai multor editii ale Cupei Téarilor Latine.

Sah prin descoperire

Efectuarea unui sah prin descoperire (< fr. échec a la
découverte) presupune mutarea prin care piesa jucatd ,,descoperd” o
altd piesd ce dd sah. Deci, atacul prin sah are loc prin deplasarea piesei
care mascheazi piesa ce ameninta regele advers. Forta acestui tip de
sah consti in aceea ci piesa care joacd se poate deplasa pe mai multe
campuri, atacand simultan i alte obiective din tabira oponentului.

Prima prezentare a acestei notiuni, avind forma sah deschis,
apare la Albin: ,,Schachul deschis ... prin el se intelege cid jucitorul
care dd schach printr—o figurd, care mai are intre dénsa si regele advers
o altd figurd si cand trigind din acel loc, regele advers riméne de cea
dintii atacat...”. In ,,Jurnalul pentru toti” este tradus din francezi prin
sah descoperit, denumire pe care o regdsim §i mai tirziu, in ziarul
»Romanul” (1911). in sfarsit, mentiondm cd in limbajul oral am
intélnit, la sahistii mai vérstnici, si forma hibrida gah prin decuverta.

Sah si mat!

Probabil din fr. échec et mat, sah si mat! este formula prin care
un jucdtor isi anuntd adversarul ci regele acestuia nu mai poate sa se
apere la mutarea urmaétoare. Prima dati la noi apare la Rujitki in forma
traditionald Sah mat!, preluata din vechiul satrange, iar mai tarziu, la
Albin, o regidsim in grafia germand schach-matt. Dictionarele
inregistreazd ambele forme: Sah si mat! sau Sah mat!

in unele limbi occidentale, unde jocul are o mare vechime,
formula Sah mat! a intrat de mult in limba vorbita, avand sens figurat
foarte sugestiv: germ. Schachmatt, cu functie adjectivald ,,istovit, la
capétul puterilor” sau engl. checkmate care, pe langd valoarea sa
semanticd originard, inseamnd ca verb ,,a zdrobi, a infringe pe cineva
cu desdvarsire”. Dar i in romana exista expresia 4 face (pe cineva) sah
§i mat ,,a pune pe cineva in situatia de a se recunoaste invins (intr—o
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luptd, intr—o disputa), care este identica cu expr. a face mat (DLR).

Formula gah mat a intrat, mai nou, si in limbajul tehnic militar:
engl. Checkmate este numele dat unui proiect de planificare strategica
din cadrul aviatiei militare a S.U.A., in anii *70 ai sec. XX.

Termenii de gah si aventurile lor

Sah viu

imprumut din fr. échecs vivants, sahul viu este una din formele
rare de desfagurare a unei partide de sah: jocul se petrece in aer liber,
pe o tabld de sah amenajatd ad hoc, piesele fiind persoane vii care se
deplaseaza pe campurile depdrtate unele de altele, la comenzile date de
cei doi adversari. Spectacolele de acest fel au o mare vechime. Primul
inregistrat de istorie este cel organizat in anul 1408 la Granada, in
Spania, de emirul arab Mahomed. Mai tirziu, un duce de Weimar a
construit in curtea castelului sdu o tabld de sah imensd din marmuri,
cu carouri colorate in alb si negru, unde se organizau asemenea
intreceri sahiste.

O partida de sah viu, cu ocazia Olimpiadei de gah, Miinchen, 1936

Avand caracter de reprezentatie teatrald, sahul viu s—a bucurat
de-a lungul timpului de o mare raspandire, unii din ,,actorii” principali
fiind jucdtori de sah ilustri. Cel mai faimos spectacol a avut loc in anul
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1934 1a Moscova, pe un stadion. Piesele au fost repartizate astfel: doi
atleti puternici (halterofili §i aruncitori cu greutatea) figurau ca regi,
doud jucatoare de tenis erau dame, turnurile erau reprezentate de atleti
»usori”, inarmati cu mitraliere, nebunii au fost ciclisti, caii erau
aruncdtori cu sulita, in timp ce jucitori din doud echipe de fotbal
indeplineau rolul de pioni. M. Botvinnik, campionul U.R.S.S. de
atunci, conducea piesele albe, iar Riumin, campionul Moscovei,
conducea piesele negre. Partida s—a terminat remiza dupa 36 de mutdri.

Tabia

Este numele arab al deschiderii (ta biya ,.dispozitiv de luptd”),
care a fost dat in satrange acelor pozitii de deschidere dinainte
cunoscute si de la care incepea o partidi. Dupa cum se stie, atunci jocul
era destul de lent; amintim puterea redusi si mobilitatea slabd a unor
piese ca firzan si al-fil, ceea ce ducea la consumarea unui mare numar
de mutiri pand cand piesele importante sd poati intra in joc, pand sa se
atingd un moment satisficator al fazei dezvoltirii. De aceea, vechii
maestri ai satrangelui au elaborat tipuri de pozitii, cu sanse de ambele
parti, de la care si se poatd desfasura jocul propriu-zis.

La drept vorbind, cele 31 de tabii medievale cunoscute (v.
Murray) reprezinti germenii deschiderilor analizate de teoria moderna,
precum si un inceput al teoriei dezvoltarii. $i in stadiul actual al teoriei
se poate vorbi de un fel de tabii moderne, deoarece multe
variante—sablon din deschideri, indelung analizate i insumand adesea
peste 15 mutdri, sunt jucate zeci de ani fard schimbéri importante.

Tactica

Element important din teoria sahului, tactica (< fr. factique)
studiazd mijloacele de realizare a planurilor strategice propuse, adicd
mutdrile concrete necesare intr—o anumiti pozitie, precum si
procedeele tactice adecvate. Aldturi de strategie, factica constituie
arsenalul de lupta al jucétorului de sah.

in istoria sahului, se disting, cum am mai aritat, perioade
diferite de predominare a conceptiilor de joc sub acest aspect.
Romanticii puneau mare pret pe combinatii §i pe mutiri tactice
spectaculoase, dar mai tarziu ,,$coala clasici” dominati de Steinitz,
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dimpotrivd, aplicd cu strictete principiile strategice, 13sand tacticii un
rol secundar. Jucidtorii moderni au invdtat cd §i una si alta sunt
necesare, in egald masurd, astfel cd un mare campion trebuie si se
bizuie pe o strategie solidd si sd stipdneascd perfect arta loviturilor
tactice.

Din vechile manuale roméanesti nu putem desprinde idei ce
meritd a fi amintite aici. Ne oprim numai la manuscrisul lui Ruyjitki,
care ne oferd in aceastd privintd doar céteva sfaturi intelepte. Este
vorba de capitolul Pentru plan si execufia lui: 1). ,,Decét toate mai
intdi cerceteazd bine unde unde este parte[a] ce[a] mai slabd a
dugmanului si acolo tinteste tot planul. 2). Iar dacd nu gésesti prilej
apoi urmeazi a cerca cu un atac viclean cu cavalerii. 3). Pietrile care
iti vor fi piedicd la planul facut, pi acele si le schimbi cu a dusmanului.
4). Bine este ca si inpiedici pi dugmanul si nu poate muta pe impératul
sdu”.

Tehnica

in jocul de sah, tehnici se cheami capacitatea unui jucitor de a
transforma avantajul in victorie. Cu cét avantajul este mai mic, cu atat
gradul tehnicii trebuie s3 fie mai mare. Aceasta se vadeste cel mai clar
in finalul de partidd, unde cea mai mici imprecizie poate sd anuleze
avantajul detinut. Termenul sahist ne—a venit din fr. technique sau
germ. Technik. Virtuosi ai tehnicii au fost toti campionii mondiali, cu
deosebire Capablanca, Alehin, Petrosian, Botvinnik, Smislov, dar si
alti mari jucdtori, printre care un loc de cinste 1l meritd Akiba
Rubinstein (polonez de origine), un neintrecut maestru al finalurilor.

Teorie

Prin acest nume se intelege stiinta jocului de sah, care stipuleazi
principiile generale si metodele de joc care guverneazi cele trei faze
ale partidei de sah. De aceea, termenul poate fi aplicat fiecirei faze de
care se ocupd: teoria deschiderilor, teoria jocului de mijloc si teoria
finalurilor.

Cele mai elaborate sunt teoria deschiderilor si teoria finalurilor.
in afara unor contributii individuale importante in domeniul
finalurilor, succese notabile au inregistrat in ultima vreme cercetirile
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intreprinse cu ajutorul calculatoarelor, care au stabilit cdi sigure de
tratare a unor tipuri speciale (de exemplu, in finaluri aviand péna la 7
piese). Pentru faza jocului de mijloc, cercetiirile teoretice au inceput de
abia in primele decenii ale secolului trecut i de aceea, cum am spus in
alt loc, in absenta unor linii directoare ferme, decisive vor fi in aceasté
»terra incognita” doar forta de joc i inventivitatea fiecdrui jucator.

Timp, tempo

in terminologia sahisti, timpul semnifici atit durata jocului
mdsuratd cu ajutorul ceasului, cdt i numarul de mutiri efectuate. Este
un element fundamental al jocului de sah, aldturi de material (piesele)
§i spatiu (tabla de sah). Factor esential in desfasurarea partidei, timpul
determind de multe ori gradul dezvoltirii fortelor, in special in
deschidere sau imediat dupa aceea. Un tempo (< it. tempo), termen
recent, care exprimda de fapt ,mutarea priviti ca unitate a unei
succesiuni de mutdri”, poate fi decisiv. Se obtine in special in faza de
deschidere, printr—o dezvoltare rapida gi armonioasd, prin consolidarea
centrului etc. Dimpotriva, se pierde prin lipsa de preocupare in acest
scop, sau (in sens ingust) prin repetarea sau intirzierea unei mutdri,
prin efectuarea de mutért inutile. Rezultatul cel mai clar al pierderii
unui tempo il constituie adesea cedarea initiativei citre adversar.

Daca ne referim la ¢timp ca limitd de desfasurare a jocului, sa
mentiondm cd au fost inregistrate de—a lungul anilor multe recorduri,
dificil insd de ierarhizat. Astfel, cea mai scurtd partida poate fi cea de
la un turneu-handicap, Cape Town, 1908 (negrul fard R £7): 1.e4 g5??
2.¥h5# sau Dordevi¢c — Kovacevié¢, Bela Crkva, 1984: 1.d4 &Hf6
2.%.85 c6 3.e37? WaS+ [0-1]; iar dintre cele mai lungi: Nikoli¢ —
Arsovi¢, Belgrad, 1989, remizd, 269 mutiri (peste 20 de ore) sau Pilnik
~ Czerniak, Mar del Plata, 1950, remizi, 191 mutari (23 de ore).

Termenul timp apare la M.A., atunci cand spune ci ,albul a
castigat doud timpuri” sau, cum am spune astizi, doud tempouri. Cei
doi termeni au ajuns pand la urma sa fie sinonimici in unele publicatii
sahiste, desi tempo inseamnd doar ,,0 mutare”.

Termenul tempo este des utilizat in compozitia sahista, in special
in tematica studiilor, subiect asupra cdruia vom da unele detalii la
capitolul corespunzitor.
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Transformare

Apdrut tarziu, termenul transformare se foloseste numai in
legatura cu pionii, atunci cand acestia ajung pe prima sau, respectiv, pe
ultima linie, si denumesgte Inlocuirea lor obligatorie si imediati cu orice
figurd proprie, exceptind regele. Este calchiat dupd germ.
Umwandlung ,,schimbare, transformare”. Despre aceastd reguld avem
prima informatie la Rujitki, dar aplicarea ei atunci avea anumite limite:
,Dacd un soldat va intra pana la linia intdia a dusmanului (la linia
ofitérilor) atunce va putea pune in locul sau unul din ofitari ori pe care
va vroi, insd numai din acii ofitiri care vor fi lipsind lui”.

Aceastd limitare a dreptului de transformare nu trebuie si
surprindd, deoarece timp de secole regula functiona in acest mod
restrictiv (mai ales in Italia): inlocuirea pionului numai cu o figura
proprie pierdutd. Regula s—a impus in forma generoasa de astizi abia
dupi anul 1850, ca o acutd nevoie de a imbogdti finalul, cea de a treia
fazd a partidei, caracterizatd cel mai des printr—un numdr redus de
piese, in care figurile aparute prin transformare pot anima lupta in mod
semnificativ. Un exemplu in acest sens ni-1 oferd o celebrid partida
jucatd in anul 1919, la Moscova, intre Alehin §i Grigoriev (cunoscut
mai mult ca etudist si teoretician), in care la mutarea a 23—a se aflau pe
tabla cinci dame (trei albe si doud negre); partida a fost cstigatd prin
mat de cétre viitorul campion mondial.

La noi, termenul actual a avut de asteptat pana sd se
generalizeze. in manualul lui Albin sunt date explicatiile necesare cu
privire la inlocuirea pionului cu alte piese, utilizindu-se termenul
schimbare, alaturi de vb. schimba: ,,Fiecare pion ajuns pe ultima linie
a adversarului sdu se schimbd indatd intr—o regind sau alta figurd (dupa
vointd) chiar cdnd prin aceastd schimbare si—ar redubla sau tripla
ofiterii ce deja ii are pe tabld”. Forma schimbare se mai mentine un
timp, dar apar apoi diverse perifraze, ca: ,,pionii se prefac unul dupa
altul in regine”, ,,pionul se transforma”.

De abia in prima jumaitate a secolului trecut apare forma
transformare, care devine apoi termen general folosit, cu exceptia
compozitiei de sah, unde este concurat de termenul promotie (< fr.
promotion sau engl. promotion).
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Valoarea pieselor

Pentru a discuta termenul valoarea pieselor (cf. fr. valeur des
piéces), este necesar sa aratim ca valoarea absoluta a pieselor, pe care
o au 1n pozitia initiala, poate si se schimbe 1n cursul jocului, in functie
de caracteristicile pozitiei §i de faza de joc, devenind relativa,
inferioard sau superioari celei absolute. Acest postulat trebuie sa fie
bine cunoscut de citre orice debutant, ca prima achizitie teoretica
importanta.

Experienta marilor jucatori, transpusa In manualele de sah, a stat
la baza stabilirii urmétoarei scari de valori, ludndu—se pionul ca unitate
de masura: calul i nebunul = 3 (sau 2) pioni; turnul = 5 (sau 4) pioni;
dama = 9 (sau 8) pioni: regele, a cdrui valoare poate fi considerati
infinitd din punctul de vedere al scopului partidei, poate indeplini
serviciile a 3 pioni (In anumite pozitii). Acest barem poate servi ca un
ghid practic 1n efectuarea unor schimburi de piese, de exemplu: un turn
=nebun + 2 pioni; dama = 3 piese minore etc. L.a aceste constatiri s—a
ajuns dupa cercetari §i analize facute in special in secolul trecut. Asa
se explicd de ce sunt putine §i sdrace in continut indicatiile cuprinse in
literatura noastrad sahistd veche cu privire la valoarea pieselor.

Ca de obicei, Rujitki este cel care deschide primul acest subiect
in capitolul Pentru pretul figurilor, in care aflim urmatoarele: ,,Dupa
pozitia giocului este si pretuirea figurilor. Cateodata un adiutant este
mai de folos decit un turn. Iar altd data un cavaler este mai de trebuinta
decat insusi vizirul”. Din acest citat retinem cd autorul 1si di seama de
valoarea relativa a pieselor, care poate fi alta decat cea absoluta,
expusd in paragraful urmator: ,,... insé piste tot giudicand apoi urmeaza
pretul ofitarilor asa: intli viziru; al doile[a] turnurile; al treile[a]
adiutantii §i cavalerii. Soldatii sant pietrile cele mai neinsemnate”.
Unele explicatii adiacente mai figureaza, intr—o forma naiva, si in
capitolele Pentru avansul ce are adiutantul catra cavaler sau
Avantajul cavalerului catra adiutant.

La Albin, 1n altd fazd de dezvoltare a teoriei sahiste, vom gasi
afirmatii mai precise, exprimate intr—o terminologie mai apropiatd de
cea actuald, In capitolul Regule generale asupra valoarei i
insemnatatii pieselor. Céteva citate: ,,Pe la inceputul sau pe la mijlocul
jocului, regele nu se intrebuinteaza ca o figurd ofensiva, ci in diferite
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urgente cazuri, el trece in mijlocul campurilor; la finitul jocului insa,
puterea sa creste, ca puterea unui ofiter, pentru ci el apara pioanele,
protejdndu-le in inaintarea lor, spre a se transforma in ofiteri”;
»Regina, dupd cum am mai zis, este cea mai forte figurd, cici leagd
totodatd migcdrile turnului si ale curierului...”; ,,Forfa turnului este
atuncea mare, cadnd domineaza peste linii libere...”; , Puterea turnului
creste pe la mijlocul jocului (...) insd de mai putin folos in
comparatiune cu curierul care nu este tinut pe terenul sdu diagonal de
pioanele inamice sau cu cavalerul care sare peste piesele sale sau ale
inamicului sdu”; ,,Dintre pioane, pionul regelui si ale reginei sunt mai
tari decat celelalte, cele de colturi sunt mai slabe”.

Varianta

In jocul practic, varianta (< fr. variante) este numele dat seriei
de mutdri strans legate intre ele, care determind o anumita linie de joc.
In deschideri, unele variante poarti un nume specific, de obicei al unui
jucdtor care a analizat—o sau a jucat—o pentru prima oard. Totodata,
prin varianta se intelege si succesiunea de mutdri fortate care apar in
cursul schimburilor de piese sau al combinatiilor cu raspunsuri
obligatorii. Notdm c& in presa sahistd veche s—a folosit rar si termenul
variatie.

in compozitia sahista, dupd cum vom vedea, termenul variantd
are sensuri deosebite.

Zugzwang

Imprumutat din germ. Zugzwang ,,mutare fortati, obligatorie”,
termenul a fost introdus in vocabularul sahist international de
ex—campionul mondial Em. Lasker, pentru a denumi ,,pozitia in care
una din parti este silitd sa facd o mutare neconvenabild, neavand altd
alegere”. Evident, mutarea aceasta constituie un dezavantaj, de unde
rezultd ci cel aflat in zugzwang nu—si va slabi pozitia, dacd ar avea
dreptul sd nu joace, ceea ce ar fi insd impotriva legilor sahului.

in partide, pozitii de zugzwang apar de obicei cind rimén pe
tabld putine piese (niciodatd in deschidere sau in jocul de mijloc). Este
un element tematic important utilizat in diverse compozitii de sah.
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XIV. Sahul artistic

Forma speciald de practicare a jocului, yahul artistic (< fr. les
échecs artistiques) are o vechime apropiata de a jocului la tabla. Este
cunoscut si sub denumirile compozitie sahista (< fr. composition
échiquéenne) si problemistica (derivat din problemist); in trecut a fost
folosit putin timp si termenul echivoc problematica. Ceea ce
deosebeste sahul artistic de jocul la tabld este faptul cd intrecerea
sahistd nu se produce intre combatanti reali, ci intre Alb si Negru, pe
diagrame, unde sunt prezentate pozitii imaginate de autorii lor, avand
drept de a fi considerate creatii personale. Primele manifestin de acest
gen apar inci in epoca satrangelui si le gdsim in vechile manuscrise ale
maestrilor arabi alia, in care, pe langa deschidert i finaluri de partide,
se gidseau §i pozitii compuse de autori, aga-zisele mansube (< ar.
mansuba). Aveau numai enunt de cistig, iar acesta se obtinea prin mat,
prin pat si prin ,despuierea” regelui advers (rdmas singur pe tabld).
Solutia era fortata si destul de naiva, cu atac neintrerupt asupra regelui
advers.

Odati cu raspandirea satrangelui in Europa apuseand apar si
culegeri de probleme, care de fapt insumau mansube orientale. Citim
doar doud lucrari scrise in limba latind: prima, péstratd la Florenta,
Bonus socius, datind din a doua jumitate a sec. XIII, cu autor
necunoscut, contine 194 de mansube, iar a doua, din 1500, tot cu autor
ascuns sub pseudonim, Civis Bononiae, contine 288 de pozitii insotite
nu numai de solutii, ci §i de comentarii. Pastrand vechile reguli ale
sahului medieval, aceste mici creatii originale nu prezintd decét interes
istoric.

De abia dupd modernizarea sahului, care incepe in epoca
Renagterii, se poate vorbi despre aparitia unor productiuni cu mai
multd substanta, apropiate de ceea ce numim astizi compozitii sahiste.
Acest reviriment se va produce in secolul al XVIil-lea, dupi
publicarea finalurilor de partidd cuprinse in cartea lui Philippo Stamma
si mai ales a lucrdrilor semnate de trei italieni: Ercole del Rio,
Giambattista Lolli si Domenico Ponziani.

Prima jumdtate a secolului al XIX-lea este de fapt inceputul
dezvoltirii compozitiei sahiste moderne, care va capdta, incetul cu
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incetul, un statut nou, putind fi considerati o disciplind aparte,
capabild si scoatd in evidentd, cu mijloace specifice, continutul
multilateral al jocului de sah §i frumuseti imposibil de realizat in
intrecerile directe, pe viu, intre doi adversari.

Aparitia revistelor de sah occidentale, de care am luat cunostinta
mai inainte, precum §i infiintarea unor rubrici de sah in publicatii
periodice, vor crea climatul favorabil pentru dezvoltarea tuturor
ramurilor compozitiei sahiste. Aceasta se va infaptui in a doua
jumdtate a secolului al XIX-lea, cdnd iau nastere, in domeniul
problemelor, diferite scoli nationale, cu caracteristici proprii:

a) scoala englezi, care di atentie in special problemelor cu mat
in 2 §1 3 mutdn cu variante numeroase;

b) scoala germana veche, care a pus bazele problemelor in 4 §i
mai multe mutéri cu solutii dificile si ramificate;

c) scoala ceha (boemiand), potrivit cireia ideea trebuie insotita
si de frumusetea pozitiilor finale de mat;

d) scoala neo—germani (logicd), avdnd ca principiu de bazid
logica manevrelor care alcituiesc solutia;

e) scoala strategicd, apirutd mai tdrziu, sub influenta unor
compozitori americani, proclami predominanta elementelor strategice,
care sd fie reprezentate printr—un complex de variante tematice.

O istorie aparte are compozifia sahistd americand, care se
dezvoltd independent si se va afirma pe plan international incd din
secolul al XIX-lea, gratie unor compozitori geniali, cum au fost
Samuel Loyd §i William Shinkman.

Scoala strategicd domina si in zilele noastre, dupd ce intre timp
s—au cristalizat principiile de constructie si criteriile obiective care
slujesc la ierarhizarea valorici a problemelor. in aceastd privinti si-au
adus contributia autori din diferite téri, care au elaborat, mai ales dupa
al doilea rizboi mondial, unele mecanisme noi care au revigorat
tematica veche, largind in mod sensibil orizontul creator al
problemistilor.

Termenii de sah si aventurile lor

gt wgt

a exprima resursele combinative §i pozitionale ale jocului de sah,
tocmai pentru cd intre ele si partidd existda legituri strinse, lucru pe
care l-a relevat marele maestru Richard Reti cdnd a definit studiul ca
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,»final de partida cu continut neobignuit”. Daca problema de sah are o
logicad a luptei deformatd de numdrul limitat de mutiri, studiul este
fundamental opus, logica luptei fiind aceeasi ca in partida practica.

Perioada de formare a studiului modern a fost relativ mai scurtd
decdt in cazul problemelor. Pozitiile cu caracter didactic, care
caracterizeazia majoritatea vechilor studii publicate in sec. XIX,
reprezentate prin importante contributii ale germanilor J. Kling, B.
Horwitz si austriacului J. Berger, isi pierd in buna parte actualitatea,
odatd cu aparitia unor adevarate opere artistice datorate lui Aleksei
Troitki (1866-1942), mare compozitor rus, considerat fondatorul
etudisticii moderne. De asemenea, insemnati a fost in acest domeniu
si contributia altui corifeu, francezul Henri Rink (1870-1952). in
dezvoltarea compozitiei de studii mari merite au avut, in cursul
secolului trecut §i alti compozitori celebri, din Rusia §i apoi din
Uniunea Sovieticd: L. Kubbel, fratii M. si V. Platov, G. Mattison, M.
Liburkin, G. Kasparian s.a.

De o apreciere deosebita se bucurd compozitia sahista in randul
marilor jucitori de sah, unii dintre ei chiar practicind—o periodic
(Keres, Smislov, Timman, Benkd). Elocvente sunt i cuvintele lui
Garri Kasparov in aceastd privinta: ,,Definirea compozitiei sahiste ca o
arta nu este niciun fel de exagerare, deoarece problemele si studiile
inspirate de imaginatie daruiesc ore de bucurie milioanelor de iubitori
ai sahului”,

Activitatea internationala in gahul artistic este coordonati de o
comisie speciald a F1.D.E. cu numele de Permanent Commision for
Chess Composition, care de aproape patru decenii organizeaza cu
regularitate campionate mondiale de compozitie pe echipe, iar in
ultimul deceniu §i campionate individuale. O realizare de seamd a
acestui for este editarea de albume retrospective, cuprinzand
compozitii de toate genurile, care servesc la acordarea de titluri
internationale compozitorilor. Cele 19 volume apirute pana acum
reprezintd o adevarata Carte de aur a compozitiei sahiste mondiale, in
ele compozitia romaneasca fiind reprezentatd cu peste 200 de
compozitii, probleme si studii, apartinand la 27 de autori.
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17
Sahul artistic in tara noastri

Prima problemd semnati de un autor roméin se datoreazi lui
Mihail C.A. Sutzu i a fost publicati in revista ,,La Stratégie”, oct.
1868, iar cea mai veche problemd apdruti in presa romineasci,
respectiv in revista ,Familia” (1871), este semnati de Nicolae
Nicolescu (v. Buletin). Timp de un deceniu, revista orideani a
organizat mici concursuri de dezlegiri i a publicat peste 20 de
compozitii apartindnd unor autori cu nume romanesti (C. Lizirild, Ilie
Crisan, Nicolae Strambu §.a.). Desigur, aceste compozitii au un nivel
modest, rdimanand totusi ca pretioase fapte de istorie. Aceasta stare de
lucruri corespundea slabei dezvoltiri a migcarii sahiste de la noi din
vremea aceea, care triia doar prin interesul unor amatori, putini la
numdr §i izolati. Dacd in sahul practic jucédtorii nostri erau siliti sa—si
desfésoare activitatea in afara granitelor térii, ca A. Albin, G Marco,
H.A. Gudju, la randul lor compozitorii, neavand la dispozitie o revista
de sah autohtond, s—au indreptat spre publicatii striine (in special ,,La
Stratégie”, ,,Wiener Schachzeitung” si ,,Deutsche Schachzeitung”).

Odati cu inceputul secolului al XX-lea, trei problemigti romani
se afirmd tot mai mult pe arena internationald: Wolfgang Pauly
(1876-1934), Sigmund Herland (1865-1954), Valeriu Onitiu
(1872-1948). Toti sunt nume importante in istoria sahului artistic, dar
féra indoiald Pauly (de origine germana, stabilit in Romania la vérsta
de 5 ani) este o stea vesnic strilucitoare. A compus peste 4.000 de
probleme, multe dintre ele devenite veritabile ,,taskuri”, mentionate in
diverse enciclopedii de specialitate. A compus in toate genurile, a
abordat multe idei de o mare profunzime, care cereau totdata si o inaltd
tehnicitate constructivi. A jucat un rol de frunte in dezvoltarea sahului
feeric si a scris mai multe lucrdri, mai cunoscuta fiind cea cu titlul
Asimmetry (in colaborare cu T.R. Dawson), care a aparut in anul 1927.
Despre el, problemistul olandez M. Niemeijer a scris o carte sugestiv
intitulata Zo spraak W. Pauly (,,Asa a vorbit W. Pauly”), punandu-1
alaturi de marile genii ale problemisticii mondiale: ,Loyd, Pauly si
Shinkman sunt trei nume care au realizat maximum ce se poate atinge
in sahul artistic”. Pentru a—i completa profilul biografic, se cuvine si
amintim cd, fiind stdpénit incd din tinerete de pasiunea sa pentru
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astronomie, a descoperit, concomitent cu americanul Coddington, o
noud cometd, care poartd numele lor sub forma ,,Coddington—Pauly
1898, a calculat elementele si efemeridele micii planete Aeternitas gi
a facut observatii interesante asupra unor stele variabile. O foarte
bogatd monografie, cu multe elemente inedite, i—a fost dedicata recent
si in Romania: Marian Stere, Wolfgang Pauly, Challenge of a Legacy.
Provocarea unei mogteniri, Gambit, Bucuresti, 2001,

in deceniul al doilea al secolului trecut apar primele publicatii
sahiste, din picate cu o viatd scurti: ,Recreatiunea”, editati la Iasi,
intre 1912 si 1913, de prof. univ. Victor Costin, problemist de talent, §i
»oahul”, editatd in anul 1914 de Ion Gudju, cunoscut jucdtor din
perioada romanticd a sahului roméanesc.

Prima dintre acestea a adus reale servicii problemisticii noastre,
intrucat a gdzduit §i creatii autohtone valoroase, alaturi de reproduceri
strdine. Dar despre o adeviratd raspandire a interesului pentru
problema de sah nu putem vorbi decit dupd primul rizboi mondial,
cand apare ,Revista Romand de Sah” (1925), devenitd apoi organ
oficial al Federatiei Romane de Sah, in paginile cireia se formeaza un
puternic cerc de compozitori, depasindu-se stadiul mai vechi cand
notorietate aveau doar cateva individualititi exceptionale.

Mentionam, in primul rand, pe Israel Schiffmann (1903-1930),
care ocupa un loc aparte in istoria problemisticii romanesti §i
mondiale. In scurta sa activitate creatoare, inceputd in anul 1924, a
obtinut peste 60 de premii, din care 20 de premii I la mari concursuri
internationale, ajungind sé fie considerat de presa gahista straind drept
cel mai mare specialist al momentului in domeniul problemelor cu mat
in 2 mutdri. A inventat o temd spirituald, foarte populara si astézi, care
fi poartd numele. Valoarea problemelor sale a atras admiratia
specialistilor, o parte importantd a operelor sale fiind subiectul unei
carti semnate de Gabriel Baumgartner (pseudonimul problemistei
elvetiene Odette Volenweider), Faszinierendes Schachproblem,
Heidelberg, 1963.

Alaturi de trioul amintit mai sus, Pauly, Herland §i Onitiu, o
activitate sustinutd au avut i alti compozitori de renume international:
Rafael Kofman (stabilit in U.R.S.S.), Camil Seneca (stabilit in Franta),
Leon Loewenton, Anatole F. Ianovcic, Francisc Rduch, losif Schlarko,
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Martin Gohn. Epoca aceasta se caracterizeaza prin trecerea de la scoala
strategica spre o noud faza, aceea de descoperire a noi teme si efecte
strategice axate pe intensificarea jocului de aparare al negrului.
Compozitorii roméini au adus contributii originale in teoria
problemelor cu mat in 2 mutiri.

Astfel, in afard de tema Schiffmann, de care am vorbit, pot fi
mentionate §i altele: tema lanovcic, tema Bograd, tema Costichel,
tema Leibovici, tema Diaconescu, tema Gosman, tema Pauly etc.

Un loc aparte il ocupd in perioada interbelici Paul Farago,
parintele etudisticii roméanesti, castigdtor a numeroase mari concursuri
internationale, medaliat cu aur la Turneul olimpic din 1936. A ramas
cunoscut ca autor de studii ce se remarci prin dificultatea solutiei si
prin forta contrajocului negru, elemente care au constituit o importanta
contributie la imbogatirea tematica a studiilor moderne. Cartea sa
Idei noi in sahul artistic, aparutd in 1956, cuprinde o mare parte a
creatiei sale.

Anii de dupa al doilea razboi mondial incep cu un mare succes
al problemisticii rominesti: castigarea primului loc la campionatul
mondial de dezlegiri pe echipe desfasurat in anul 1948. Numirul celor
care s—au dedicat compozitiei creste ca urmare a raspandirii sahului in
randurile tineretului si a organizirii de concursuri interne de cétre
diferite publicatii, fie de compunere de probleme, fie de dezlegiri.
Datoritd masurilor luate de Federatia Romédnd de Sah, sistemul
competitional cuprinde §i compozitia sahistd, se organizeazd diferite
concursuri interne, iar campionatele nationale se desfisoard cu
regularitate, credndu—se in acest fel stimulentul necesar pentru
dezvoltarea armonioasa a tuturor ramurilor traditionale de compozitii.
Paralel, compozitorii romdni isi intensificd participarea la mari
concursuri internationale, urmatd intr—un timp relativ scurt de
obtinerea unor succese individuale remarcabile.

Citeva intdlniri cu echipe strdine dovedesc progresele
compozitorilor nostri: in 1948—1949, meciul cu Polonia este pierdut la
diferentd de un punct; in 1957, Bucuresti-Belgrad (38-26); in 1959,
Romania — Ucraina (588-470%). inci o afirmare pe plan international
o va prilejui intrecerea organizatd in anii 1975-1976 intre tarile
socialiste (Bulgaria, Cehoslovacia, Mongolia, Polonia, R.D. German,

Termenii de sah si aventurile lor
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Roménia, Ungaria si UR.S.S.), in care reprezentativa noastrd s-a
clasat pe locul al doilea.

inﬁingarea in 1971 a ,Buletinului Problemistic”, al carui
redactor a fost mult timp acelasi neobosit Anatole F. Ianovcic, a adus
reale servicii formdrii de noi compozitori ce vor deveni cu timpul
veritabili maegtri.

Adeviratii ani de maturitate ai sahului artistic romanesc vor fi
deceniile urmadtoare ale secolului trecut, agsa cum aratd rezultatele
obtinute de reprezentativa noastra in Campionatele mondiale pe echipe
(World Chess Composition Tournament of the F.1.D.E.): editia din 1983
— locul 8 (din 29 de tari) si locul 2 in clasamentul sectiei de probleme
in 4 si mai multe mutdri; editia din 1984—-1988 — locul 10 (din 28 de
tari) si locul 1 la sectia probleme in 2 mutiri; editia din 1989-1992 —
locul 2 in clasamentul sectiei de studii; editia din 1993-1996 — locul 9
(din 35 de téri) si locul 2 la sectia de studii.

Cele mai pretioase contributii la aceste succese le—au avut
marele maestru Emilian Dobrescu, etudist de faimd mondiald, si
maestrul F1.D.E. Mircea Manolescu, un compozitor de mare talent,
care a compus cu 0 usurintd remarcabild toate genurile de probleme.
Addugam aici §i unele frumoase rezultate individuale: clasarea pe
locul T a unui studiu de Emilian Dobrescu la Turneul Olimpic din
Grecia (Salonic, 1984); desemnarea unei compozitii a maestrului
F.ID.E. Nicolae Micu drept cel mai valoros final artistic al anului
1989, de catre Comisia de compozitie a F.1.D.E.; céstigarea de cétre
acelasi compozitor a Trofeului N. Macleod 2000-2001, concurs la care
au participat toate compozitiile (probleme si studii) publicate in cei doi
ani in paginile prestigioasei reviste britanice ,,The Problemist”.

Nu putem sd nu observam cd, dupa trecerea anilor, compozitorii
nostri au avut realiziri individuale importante si cd, fara inlocuitori ai
»veteranilor” echipei nationale, s—a produs un recul in starea
problemisticii romanesti actuale. Ultimele doud decenii dovedesc o
evidentd scddere a interesului tinerei generatii pentru aceasti
manifestare ,,de cabinet” a gahului, mai dificild si, trebuie si
recunoastem, mai putin producdtoare de avantaje fatd de sahul
competitional la tabla.
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Termeni uzuali in compozitia sahista

Vom analiza pe rand cei mai importanti termeni cu care cititorii
se pot intdlni adesea in cronicile inchinate evenimentelor sahiste, in
comentariile de specialitate asupra problemelor si studiilor de sah. Asa
cum vom vedea, unii termeni pe care ii vom analiza sunt folositi si in
sahul practic, mentionati in capitolul precedent, dar spre deosebire de
acestia in compozitie au sensuri specifice.

Amenintare

Spre deosebire de partidd, in probleme notiunea are caracter
concret si imediat, avand in vedere pozitia de mat, dupa ce a fost
efectuatd prima mutare. De reguld, se cere ca amenintarea de mat sa
fie unicad. Sunt teme care permit §i mai multe amenintdri (de pilda,
tema Fleck). In problemele ortodoxe cu 3 mutiri se recomandi ca
amenintarea si nu fie scurtd, ci sd aibd acelasi numar de mutiri ca si
enuntul. Aceastd cerintd, dupd unii exageratd, nu poate fi realizata
decét rareoni la problemele ortodoxe cu mat in 4 sau 5 mutari, iar la
cele cu enunt mai mare de 5 mutiri devine aproape imposibila.

Aristocratica

Calitatea de aristocratici este atribuitd compozitiei, problema
sau studiu, In care sunt absenti pionii albi $i negri pe diagrama.
Termenul face parte din vocabularul international al sahului artistic, iar
la noi este imprumutat probabil din fr. aristocratique.

Baby

Provenit din engl. Baby, este numele dat problemelor cu cel
mult 5 piese. Se mai numesc si superminiaturi (< fr. superminiature).
Compozitiile avand la dispozitie acest material redus au atras in
special pe etudisti, dar astdzi, in era calculatoarelor, studiile de acest
gen au pierdut din interes, fiind concurate de analizele computerizate,
care aproape nu mai fac posibild descoperirea de subiecte noi.

Blocada
Acest termen, pe care l-am intilnit §i mai inainte, are altd
semnificatie n problemistica fatd de partida. Prin el se denumeste acel



122

Virgil Nestorescu

tip de problema in care, inainte de prima mutare, deci in pozitia de pe
diagramd, albul are maturi pregitite fie la orice mutare a negrului (in
acest caz numindu-se blocada completd), fie numai la unele mutari
(blocada incompleta).

Interesante sunt problemele cu blocadid completd in care, dupa
prima mutare a albului, nu se mai mentin mutirile de mat existente in
pozitia initiald, ci se schimba, rezultdnd un alt joc, eventual alta tema,
ceea ce fi ridicdi mult valoarea. Sunt cunoscute si sub denumirea
englezeascd ,,White to play”.

Ciamp de refugiu

Calc dupa fr. case de fuite, cAmp de refugiu se numeste cimpul
pe care se poate deplasa o piesd dacd este atacati. Cel mai des,
termenul este folosit atunci cénd regele este supus atacului advers §i se
referd la zona liberd aldturati acestuia. Acordarea campurilor de
refugiu prin cheie este un procedeu tehnic des utilizat in problemele cu
mat in 2 §i 3 mutdri. Daca aceste cdmpuri existd deja in pozitia initiala,
in problemele cu adevirat valoroase trebuie sa fie previzute si
raspunsuri de mat la fuga regelui Tnainte de prima mutare.

Cheie

Prima mutare a solutiei unei probleme se numeste cheie (calc
dupa fr. clé).

Conditia fundamentald a corectitudinii unei mutdri—cheie este
ca ea sd fie unica, adicé pozitia nu trebuie sa admita o altd mutare care
sa facd posibil matul prevazut in enunt. Unicitatea este o chestiune de
naturd tehnicd, dar cheia este supusa si cerintelor de ordin estetic.
Prima dintre ele este dificultatea, cici o problema cu o cheie evidenta
nu face o bund impresie nici dezlegitorului, nici arbitrului de concurs.
Aceasta se poate obtine, de exemplu, daca prin cheie se dau campuri
de refugiu regelui negru, daca se sacrifica o piesa grea, dacd se expune
regele albului unor contragahuri neasteptate etc.

Dificultatea cheii era o trisdturd dominantd a vechii scoli de
compozitie, in special nord—americane §i germane. Din ceea ce am
spus se intelege cd sunt de condamnat acele solutii care incep cu o
capturd de figurd neagra sau cu sah.
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Compozitie

Prin compozitie (< fr. composition) se Intelege pozitia inventatd
care indeplineste anumite conditii de forma si continut, §i care nu
rezultd din partide, chiar dacd opera respectiva poate izvori uneori din
acestea. Compozitiile au trdsdturi comparabile cu cele ale oricarei
creatii §i pot produce iubitorului de frumos in sah satisfactii estetice si
sa—i imbogdfeascd cunostintele tehnice. Din acest motiv, autorului i se
spune compozitor (< fr. compositeur); rar, este denumit i componist (<
germ. Komponist).

Doud sunt varietdtile principale de compozitii sahiste:
problemele si studiile (finalurile artistice); cei care le compun au si
nume adecvate genului practicat: problemist (< fr. problemiste) si
etudist (< fr. étudiste).

Contrasah

Formatie romaneasca din contra + sah, contrasahul este o
aparare puternica a negrului prin atacul direct asupra regelui alb.
Existd teme de probleme in care la contragahurile negrului albul
raspunde imediat tot cu un atac asupra regelui negru, prin intermediul
unei baterii, un aga—zis ,,contrasah incrucisat” (cf. fr. échec croisé).

Cursia

Asa cum insusi cuvantul aratd, cursa (< fr. piége) este o mutare
de obicei atragitoare, care nu reprezintd adevarata cheie a problemei.
Se mai numeste §i incercare (dupd fr. essai sau germ. Verfiihrung).
Atunci cand, dupd aceastd mutare falsa, jocul se desfagoard intr-un
mod asemanator cu solutia reald, ea are denumirea de cursd tematica.
in aceste cazuri, respingerea fiecirei curse trebuie si fie unic, pentru
a ridica valoarea problemei.

in compozitia sahistd modern, cursele au devenit un element
absolut necesar nu numai in probleme, ci §i in studii. Dacé in perioada
cuprinsd intre cele douad rdzboaie mondiale tendinta generald era
realizarea temelor clasice in cdt mai multe variante §i descoperirea de
teme noi, in anii postbelici problemele (mai ales cele cu mat in 2 §i 3
mutiri) au drept caracteristicd principald innoirea arsenalului tehnic
clasic cu jocuri aparente (v. infra) si curse tematice. Prin aceste
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elemente se mareste gradul de dificultate a solutiei i, ceea ce este mai
important, se Tmbogiteste substantial continutul strategic al
compozitiei respective, adesea repetat In multiple faze, fapt care
contribuie in mare masura la exprimarea artistica a temei tratate.

Dezlegare, dezlegitor

Termeni vechi in problemistici, dezlegare si dezlegitor sunt
echivalenti ai fr. solution si solutionniste, pe care 1i gasim inca din
secolul al XIX-lea in rubricile de sah din ,,Familia” si ,,Adevarul
ilustrat”. In prima revistd citati, este mentionat un mic concurs de
dezlegiri al cdrui castigitor a fost desemnat ,,prin sortire” (= tragere la
sorti).

Dezlegatorii fac parte bineinteles din familia problemistilor, iar
Romania a avut mereu buni reprezentanti in marile concursuri
internationale. Reamintim ca in anul 1948, Campionatul mondial de
dezlegiri a prilejuit echipei Romaniei, formatd din Paul Leibovici,
Petre Seimeanu, Eugen Rusenescu, Leon Léwenton, A. Lapedatu,
Radu Voia, Emilian Dobrescu, Saul Segenreich, Rubin. Moise §i Paul
Diaconescu, o performantd absolut deosebitd: cdgstigarea titlului
mondial.

Atragem atentia cd termenul dezlegare are si altd semnificatie,
pe care o0 vom analiza mai departe sub cuvantul—titlu legare.

Dominatie

Dominatia este termen uzual in etudistica si se referda exclusiv
la studiile de castig. A fost introdus in tematica modernd de francezul
Henri Rick, sub denumirea domination.

in esentd, denumeste generic controlul specific al albului pe
prin diferite mijloace, care sd-1 asigure avantajul material necesar
pentru victorie.

O clasificare riguroasa a diferitelor tipuri de dominatie a
intreprins celebrul compozitor Ghenrih Kasparian in cartea sa
Domination in 2545 endgame studies, Moscova, 1980, deosebit de
utild nu numai amatorilor de studii, ci §i jucdtorilor de concurs.
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Dual

Frecvent intilnit, cuvantul dual (< fr. dual) numeste acea mutare
dupi cheie de care dispune albul pentru a continua solutia, insa in afara
de cea intentionatéd de autor. Este un defect de constructie inacceptabil
atunci cand apare in variantele principale ale problemei sau studiului,
in acest caz fiind vorba de dualuri majore, care descalificd automat
lucrarea respectivd, deoarece sunt echivalente ca gravitate cu dublele
solutii. Unele dualuri insd pot fi considerate minore de catre arbitrii
judecitori, dacd nu afecteaza solutia in ansamblu.

Cuvantul apare in compusul antidual, denumirea unei teme
interesante, deseori tratate in probleme §i studii, care consti in evitarea
dualurilor.

Dubla solutie

Prin dublii solutie (< fr. double solution) se intelege modalitatea
de a rezolva compozitia si prin altd cheie decat cea intentionati, dacd
este problemd, sau prin alte continudri de joc, radical deosebite de
intentia autorului, daci este vorba de un studiu. in cazul problemelor
lucrurile pot fi controlate cu ajutorul calculatorului, care a devenit un
infailibil verificator al corectitudinii solutiei. in munca de creatie a
etudistilor programele de care dispunem pot fi de un real ajutor pentru
verificarea solutiei prevdzute, dar in absenta mijloacelor electronice
puritatea solutiei depinde inci de puterea de analizi a autorului.

Cu intelesul de ,,dubla solutie” se mai folosesc: sintagma solufie
marginald, care este un calc dupd rus. noeounoe pewenue, sau
termenul demolare (< fr. demolition).

Excelsior

Acest termen livresc ascunde sub haina lui latind (< excelsior
,»mai sus”) numele unei teme abordate mai ales in studii, presupunand
transformarea unui pion aflat pe campul initial.

A intrat in sahul artistic datoritd lui Samuel Loyd, care a
realizat—-o magistral intr—o problemai celebra: un modest pion alb aflat
pe cdmpul b2, aparent fird nicio perspectiva, este cel care face mat
regele negru aflat in centrul tablei, ajungdnd victorios tocmai pe
cdmpul a8.
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M.O. 1, Probleemblad, 2001 (reconstructie)
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Albul castiga

L.b4! (1.b3? He2 2.xd2 Of4 3.5)e4 Hb2 4.b4 Hb3 5.b5
2d5 6.%d3 Hb4 7.%xd4 L)x16 =) 1...8)e2 2. b5! (numai avansarea
pionului il avantajeazi pe alb. Alte continuiri dau timp negrului pentru
apirare, de ex.: 2.%xd2? HN\c3 3.&d3 HHd5 4.b5 H)xf6 =; 2.50g4?
dlW+! 3.dxdl He3+ 4.%c2 La2 5.0e5 Fa3 6.5xf7 &H)ds =)
2..2¢3 3.b6 d1W+! 4.5xxd1 Hed! 5.b7 d3+! 6.%cl! (nu 6.%xd3?
QcS+ 7.8d4 HHxb7 8.%dS HYd8 9.5)e3 £Heb 10.%d6 Hg5 =)
6...&)c5 7.b8¥ +. Transformarea pionului in dama ar fi profund
gresitd: 7.b8W? £)b3+! 8. Wxb3 d2+ 9. xd2 pat.

Fata Morgana

Cu numele Fata Morgana a fost botezati o temd care poate
intriga pe necunoscitori, deoarece prin ea se incearcd o indrizneati
adaptare pe tabla de sah, prin intermediul problemelor, a fenomenului
optic cunoscut sub acelasi nume. Se caracterizeazi prin aceea ci in
urma manevrelor executate de alb, de obicei deplaséri sistematice pani
la epuizarea mutirilor de rezistenta ale negrului, se ajunge inainte de
mat la agezarea initiald a pieselor. Imaginea creata de disparitia si de
reaparitia aceleiasi pozitii este formal aseminitoare imaginilor
produse de fenomenul fizic Fata Morgana, cu deosebirea cd in sah
enuntul este finalizat, nu riméane doar o irealizabild dorintd. A fost
introdusd in practica compozitionald de Wolfgang Pauly, riméinind ca
o temd specificd mai ales problemelor cu mat invers.



Termenii de sah si aventurile lor 127

W. Pauly
Wiener Schachzeitung, 1930

O frumoasi ilustrare a acestei dificile teme este problema de mai
sus, care seamind cu un studiu de céstig. inainte de toate, observiam ca
in cazul cind negrul ar fi la mutare, ar trebui sd mute 1...&b3, dupi
care ar urma imediat 2.¥d3#. Tinind seama de acest améanunt, albul
trebuie sd giseascd o manevri care si readucd pozitia din diagrama,
dar cu negrul la mutare. Iatd aceastd manevri: 1.Wc5! &b3 2. Wc2+
&a3 3.Wc3+! Bb3 4.WcS5+ Ebd 5.Wd6! Hb3 6.Wd3#

FATA MORGANA FATA MORGANA

Fom Smbis Fr sbow a Sy is
Logwechse] i Sellstmatt "White-to-play” Selfmates
ke an Vi) Buspdice [soen Tev iguatteige) » :

el et U0 bxsingaes (o TR Orimade:

Vstar Sdostals vim With st 7

T. R DAWNON. Loadua W. MARSNANY, Kieh SRR BAWSON, Loadies W, MANSMANK, e
W. NAME, Moudicn 2t WLEALLY, Baeunet W, NANZ, Musarle - W.PACLY, Pacduin:
Mo ungyeing Ediws
Y b
De. ED. BIRGFERD e £, BIRGFELD
Uinsmaie Chagtutin
¥ 'A €
te2e- g veae
A Swin ;¥ v B A ne Berlae Hulvanew

O lucrare, celebri la vremea ei, avandu-I printre autori si pe Wolfgang Pauly
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Gemeni

Termenul gemeni (dupa fr. jumeau sau engl. twins) denumeste
pozitiile de problema sau de studiu cvasi—identice, cu deosebirea ci
fatdi de cea prezentati pe diagrami existi, de reguld, in pozitia
geamdnad, o singurd modificare, in urma cireia si solutia va fi complet
schimbatd sau va avea unele elemente formale in plus, cum ar fi, de
pild4, tablourile de mat. Gemenii se intilnesc mai ales In problemele
heterodoxe si se obtin prin mai multe mijloace, numite §i elemente
discriminante (din fr. éléments discriminants). Modificdrile pozitiei
initiale se aduc pe mai multe céi: addugarea unei piese, eliminarea unei
piese, inlocuirea unei piese, deplasarea unei piese pe alt cadmp, rotatia
tablei etc. Enuntul riméane de obicei acelasi.

Problemistului francez de origine romana, Camil Seneca, i se
datoreazd in bund parte punerea la punct a teoriei gemenilor, expuse
intr—o serie de articole publicate in revista ,,Thémes 64”.

Un exemplu amuzant de problemd cu gemeni, inspirat de o
poveste a lui Voltaire din ,,Istoria lui Carol al XII-lea”, a fost conceput
de inegalabilul Sam Loyd.

imprejuririle istorice care au prilejuit crearea acestei probleme
sunt legate de infrangerea de la Poltava a lui Carol al XII-lea, regele
Suedieti, de citre trupele rusesti. Retras la Bender, in sudul Basarabiei,
juca sah deseori cu un ministru al sdu numit Grothusen, dar aici va fi
atacat de turci §i de tatari ca sd paraseascd locul de refugiu. A incercat
sd reziste, intdrindu—si apararea, continuand sa joace linistit partide de
sah.

De aici, anecdota este preluati de Sam Loyd, care arati cu
mijloacele sahului ce s—a intimplat mai departe.

in problema compusi de Loyd, regele suedez, care are albul, isi
anuntd adversarul ca il va face mat in 3 mutéri, dar o ghiulea turceasca
sparge fereastra casei unde se aflau cei doi §i sfardmai calul alb de pe
tabla. Adversarul sdu vrea sd inlocuiasca piesa cu alt cal, dar regele
refuzad spunand: ,,Nu am nevoie de cal. Fara el te fac mat in 4 mutari”.
Chiar dupé ce a terminat aceste vorbe, o altd ghiulea loveste pionul alb
marginal, care elimind §i aceastd solutie. Dupd scurt timp, Carol al
XII-lea exclama: ,,Am gisit. Totusi, vei fi faicut mat in 5 mutari!”.
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S. Loyd
Chess Monthly, 1859

A

7, //
Y A
BAN

a) diagrama — 3#; b) fard Hel — 4%, c) fird Hel si Ah2 - 5#

Solutiile sunt urmdtoarele: a) 1.2xg3 & xg3 2.5)f3 si 3.gd#;
1.4 xel 2.Xh3+ £ h4 3.g4#; b) 1.hxg3 Le3 2.8g4 &5 3.Xhd+
Lxh4 4.g4#; 1...8el 2.Bgd £ xg3 3. Mxg3 si 4.Xh3# ; c) 1.Bb7!
(nu1.2d7? £d4! 2. Exd4 patsau 2. Ed5 & gl! 3. Edl £h2 si matul
nu mai poate fi efectuat in 5 mutéri) 1...£e3 2.2¥b1 £g5 3.Xh1+
$£.hd 4. Zh2! gxh2 5.g4#.

Acesti gemeni nascociti de Loyd nu s—au dovedit insd singurii
posibili. Cici povestea putea sé aibd un altfel de inceput, aga cum a
ardtat 30 de ani mai tarziu problemistul estonian F. Amelung, care a
sugerat ca era posibil un alt gemen al pozitiei a), dacd prima ghiulea
ar fi eliminat turnul alb, §i nu calul, dupa care ar fi urmat un 6#: 1.£)f3
Lel (1..& ad lib. 2.hxg3 §i 3.g44) 2.&1xel SHh4 (2..gxh2 3.50f3
h1¥ 4.g4#) 3.h3! &hS5 4..0d3 $hd 5.5\(4 hS 6.5)g6#

Hlegali

Se considerid ilegald (< fr. illégale) acea pozitie de problema
care nu respecta regulile normale ale jocului de sah. latd cateva
exemple: a) plasarea unei figuri pe un cdmp unde nu ar fi putut ajunge,
in conditiile unei partide imaginare jucate corect; b) prezenta mai
multor figuri de acelasi fel (de ex. trei cai albi) si totodatd a tuturor
celor opt pioni, fapt care exclude o posibila transformare; c)
imposibilitatea de a se demonstra ultima mutare a albului, care ar
trebui sd mute primul, ceea ce contravine enuntului problemei.
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Insolubilitate

Defect fundamental al oricirei compozitii, insolubilitatea (< fr.
insolublilité) constd in faptul cid una din apérdrile negrului respinge
amenintarea facutd prin cheie, in felul acesta enunful nemaifiind
respectat.

in prezent, publicarea unor probleme de 2# si 3# insolubile
poate fi evitatd usor prin control computerizat, in schimb in domeniul
studiilor insolubilitatea rdmane incd un posibil defect mai greu de
observat.

Joc aparent

Provenit din fr. jeu apparent, jocul aparent este un termen
intrat in perioada interbelici a secolului trecut in vocabularul
problemistic international, devenind un element primordial in
arsenalul tehnic al compozitiei moderne. Prin el se denumeste jocul
pregatit in pozitia initiald a unei probleme in » mutdri, constand in
existenta prealabild a maturilor ca raspuns la mutdrile (tematice) ale
negrului sau la toate mutirile acestuia (in problemele cu blocada
completd). Aceasta presupune cd dupd efectuarea cheii nu se mai
mentine, albul avand alte continudri de mat.

Notdm cd in rusa poartd denumirea plasticd de urrozoprnas uzpa
»joc iluzoriu” (pentru amanunte v. Compozitia sahista).

Joc virtual

Mutidrile albe §i negre care apar dupa cursa tematica §i constituie
variantele unei solutii ireale ale unei probleme se numesc joc virtual
(< fr. jeu virtuel).

Existd probleme-record care au realizat tema abordatd in trei
faze: intdi, in jocul aparent, dupd aceea de mai multe ori in jocul
virtual, corespunzitor numérului de curse, si apoi in jocul real, dupd
adevirata cheie a solutiei. Trebuie subliniat cd maturile cu care se
incheie enuntul sunt diferentiate in fiecare faza.

Legare, dezlegare
Acesti doi termeni complementari, legare, dezlegare, des
intdlniti in domeniul compozitei sahiste, au un rol important in
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constructia strategici atdt a problemelor, cat si a studiilor. Primul
termen ne este cunoscut din sahul practic i nu—1 mai analizim.

Dezlegarea (cf. fr. déclouage), omonim cu cel insemnind
»solutie”, denumeste acea mutare care anuleazi legarea unei piese.
Aceasta se poate face pe doud cdi: dezlegare directd, prin plecarea
piesei care exercitd legarea, a doua prin intreruperea liniei de actiune a
acestei piese, §i se numeste dezlegare indirectd.

Din termenul legare au derivat prin prefixare: autolegare
(v. fr. autoclouage), care nu are nevoie de explicatie, si semilegare
(v fr. demiclouage), adica acea formatie in care pe linia de actiune a
piesei legitoare se afld doud piese adverse.

Mansuba ,,Matul lui Dilaram”

Este povestea cuprinsi intr—un manuscris pierdut al lui As Suli
(sec. IX), considerat ,,cel mai vechi campion al lumii”, apdrutd pentru
prima oar in revista francezi ,,.Le Palaméde”, in anul 1836.

Fird si i se cunoascd autorul, mansuba figureaza in manuscrisul
citat impreund cu un text, pe care il redim in continuare, prescurtat:

Un tandr nobil arab a avut ideea nebuneascd si
joace sah, contra unei mari sume de monede de aur,
punand ca gaj pe frumoasa sa sclavi i favoritd cu numele
Dilaram.

Aflat intr—o situatie desperatd §i amenintat cu un
mat intr—o mutare, i se tulburd vederea, capul nu {i mai
functioneazi, isi blestema licomia care l-a adus in stare
sd—si piardd femeia adoratd si, nefiind capabil sd vadi o
scipare, crede ci soarta lor este pecetluita.

Dar, frumoasa Dilaram, care urmirea partida cu
fata ascunsd de voalul pe care il purta, a studiat—o cu
atentie §i, nedorind cu nici un chip s@ devind proprietatea
strainului, a strigat:

,»Stdpane, bucuria s vi intre iar in inim4, cici dacid
sacrificati cele doud turnuri, mai degrabi decit pe mine,
daci avansati elefantul (= alfil) si apoi impingeti pionul,
atunci calul va da mat!”
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Mat in 6 mutéri
Solutia este: 1.2h8+! &xh8 2.Alf5+ Hh2 3.Exh2+ &g8
4.2 h8+! &Hxh8 5.g7+ Hg8 6.£h6#. Piesa notatd Al pe campul h3
(al-fil) merge in diagonald, sdrind un cimp ocupat sau liber.

Mat economic

Prin mat economic (cf. fr. mat économique) se intelege acea
pozitie de mat la care participa toate piesele albe prezente, in afard de
rege si pioni. In cazul cind iau parte la mat absolut toate piesele, matul
se numeste perfect economic.

Mat—ecou

Se numeste mat—ecou acel mat care se realizeaza intr—o pereche
analoagd, ,,in ecou”, adica atunci cand configuratia lor este identicd, iar
regele negru se afld pe un cdmp de aceeasi culoare. Termenul pare s
fie calchiat dupa fr. (mat) écho.

La fel de cunoscut este si termenul inrudit cameleon—ecou
(dupd fr. mat caméléon), care se deosebeste prin aceea ci, in al doilea
mat, regele negru se afla pe altd culoare fatd de primul tablou.

Mat model

Cultivat in compozitii pentru efectele estetice pe care le
produce, matul model (< fr. mat modéle) este acea pozitie de mat care
intruneste in acelasi timp trésiturile matului economic §i matului pur.

Una din cerintele de bazd ale gcolii boemiene (cehe) de
compozitie este ca o problema (in 3 §i mai multe mutéri) sd contind cel
putin trei maturi model. In trecut s—a mai numit si mat regulat.
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Mat pur

Pozitia de mat pur (< fr. mat pur) se obtine atunci cind fiecare
camp din jurul regelui negru este controlat de o singuri piesa alba sau
este ocupat de o piesd neagra (fird a mai fi pazit si de o piesid alba). La
noi mai are §i denumirea invechiti de mat curat.

Meredith

Este numele dat oricirei probleme construite cu nu mai putin de
8 si nu mai mult de 12 piese.

Promotorul acestui tip de compozitie economici a fost
problemistul american William Meredith (1853-1903), al cirui nume
a devenit apoi nume comun, constituind, aldturi de baby si miniatura,
denumiri de ordin formal din teoria problemisticd modernd, extinse si
in ramura finalurilor artistice.

Miniaturd

Se numeste miniaturd (< fr. miniature) orice compozitie
construitd cu cel mult 7 piese albe i negre. Restrictiile impuse de
limitele materialului folosit nu au constituit o piedici, ci mai degraba
un stimulent pentru compozitori in cautarile lor pentru realizarea unor
idei dificile intr—o forma de economie maxima.

Problema dati ca exemplu ilustreazd tema Grimshaw
(interferente negre pe acelasi camp efectuate de B, & sau R).

I.A. Schiffmann
Pr. 111, Svenska Dagbladet, 1929
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Dupa cheia 1.4&h4! (zugzwang) urmeaza: 1...Bg7 2.\¥ho#;
1...287 2.W7#, 1. Egb 2. W 13#

Miniatura fost practicatd asiduu de scoala boemiana, dar nu a
fost neglijati nici de scolile modeme de compozitie. In mod deosebit,
miniatura este cultivati in etudistica, unde clasicii au lisat adevirate
capodopere.

De aceea, nu este de mirare ci de—a lungul vremii au apéarut
numeroase colectii de probleme si studii compuse in acest mod. Pe de
altd parte, nu trebuie trecut cu vederea faptul ca pentru dezlegitori, ca
si pentru marele public, miniaturile sunt mai atragitoare, motiv pentru
care sunt pe larg folosite In concursurile de toate gradele consacrate
dezelegarilor.

Miscare sistematica

Se numeste repetarea acelei manevre, care se desfigoard prin
participarea a cel putin 2 piese.

in probleme este rar intilnitd, dar a devenit termen international
in tematica studiilor, ca urmare a folosirii ei frecvente de ciétre etudistii
rusi §i sovietici, sub denumirea cucmemamuyeckoe ogudicenue, pe care
am imprumutat—o si noi. Efectul ei artistic creste, daca este efectuatd
de mai multe figuri §i in mai multe faze, motivul geometric desenat
de acestea pe tabla de sah putdnd fi asemuit cu un mic balet sui
generis.

Perpetuum mobile

Veche expresie latineasca, insemnind ,migcare perpetud”,
perpetuum mobile a trecut din domeniul fizicii in alte sfere de creatie,
ajungénd chiar §i in domeniul gsahului.

Pentru sahul artistic romédnesc are o semnificatie aparte,
deoarece sub acest nume este cunoscutd o tema spirituald, promovati
de compozitorul roman Wolfgang Pauly in anii *30 ai secolului trecut.

Incercim si o definim cat mai simplu: intr—o problemi de n
mutdri, jocul aparent din pozitia initiala este schimbat in solutie, dar
dupa cheie solutia devine la randul ei joc aparent, care nu se poate
mentine, albul intorcAndu-se la pozitia initiald, adica la vechiul joc
aparent.
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V. Nestorescu
M.O. 1, Schach, 1958
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3# - a) diagrama; b) dupi cheie

inainte de cheie este pregitit urmitorul joc principal: 1...f4
2.4el! QNixel 3. Wcl#; 1...6)c6 ad lib. 2. ¥We5+ Eed 3.4 f4#. Albul
nu poate si pastreze jocul, din cauza blocadei in care se afli.

Solutia: 1.£c7!! (zugzwang) 1..f4 2.4 b6! (iatd surpriza
albului) 2...f3 3.¥gS# sau 2...60c6 ad lib. 3. We5#; 1...61c6 ad lib.
2. WeS+ Hed 3.Wg3# Dupd mutarea—cheie albul este din nou in
blocadi, in care solutia mentionatd devine joc aparent ce iardsi nu
poate fi pastrat, iar jocul aparent din pozitia initiald va deveni joc real
dupi solutia 1.£.g3!! etc.

Se realizeazi asadar un ,du—te, vino!” fara sfarsit, formd
originala de perpetuum mobile exprimat pe tabla de sah.

Plan pregétitor

Calc dupa germ. Vorplan, plan pregdtitor este o notiune
fundamentald in problemele cu 3 si mai multe mutdri, care {in de
scoala logica, precum si intr—un anumit tip de studii moderne.

O problema are un plan pregatitor si un plan principal. Solutia,
adica planul principal, nu se obtine decat dupa executarea manevrei
preparatorii, adicd a planului pregatitor. Tentativa de a realiza planul
principal de la primele mutari se numeste incercare tematica.

in studii, combinatiile logice au cAstigat tot mai mult teren in
ultimele decenii. Astfel, o incercare a albului esueaza din cauza unei
apardri negre. Ca urmare, castigul sau remiza se vor realiza de abia
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dupi ce albul recurge mai intdi la o manevra pregititoare, de regula
greu de vizut de la Inceput, care elimina sau face ineficientd aceastd
aparare a negrului.

Problema

Termenul problema este atribuit tuturor pozitiilor cu enunt de
mat imaginate de un specialist, care impreuna cu studiile reprezinti
elementele componente fundamentale ale sahului artistic. Privind in
urma istoria lor, se poate spune ca varietatea si cantitatea sunt trasaturi
care favorizeazd de departe problemele, in timp ce studiile, care
reprezinta un gen mai dificil i mai greu accesibil, a fost si este abordat
de un numadr sensibil mai redus de compozitori.

Cuvantul comun existd desigur de muit in limba roména, avand
etimologie multipla, dar ca termen sahist, imprumutat din fr. probleme,
apare spre sfarsitul secolului al XIX—lea. il gisim in forma problema
de siac 1n revista ,,Familia”, unde s—a mai publicat i o criptografie cu
titlul gdcitura de siac, avand ca subiect ,sdritura calului”. Cuvantul
popular gdcitura sau ghiciturd ,,ghicitoare, cimiliturd”, a fost folosit
deseori cu diferite acceptiuni enigmistice, in absenta unei terminologii
adecvate. In manualul lui Albin, alituri de pluralul probleme gisim si
varianta problemuri, pluralul unui inv. problem (< germ. Problem).

Exista mai multe genuri de probleme care s—au constituit in
cursul istoriei compozitiei sahiste:

a) Probleme ortodoxe (< ftr. problémes orthodoxes) sunt cele
construite conform regulilor enuntate in Regulamentul jocului de sah
F.ID.E., adici ale sahului ,,ortodox”. In publicatiile noastre gahiste mai
vechi au avut mai intdi numele de probleme cu joc regulat, iar apoi pe
cel de probleme directe (cf. germ. direktes Matt), prin opozitie cu
celelalte genuri care nu se supun regulilor generale.

b) Probleme heterodoxe (< fr. problémes hétérodoxes) sunt
cele care se abat mai mult sau mai putin de la regulile sahului ortodox.
Cele mai populare sunt problemele cu mat invers si problemele cu mat
ajutor, cu joc si finalitate neobisnuite in problemele ortodoxe. Ele se
cunosc de multd vreme, dar dezvoltarea §i recunoasterea lor ca genuri
de compozitii sahiste independente este trzie (primele decenii ale
secolului trecut). Printre cei care au contribuit la progresele lor se
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numdrd §i problemistii roméni, in frunte cu clasicii W. Pauly, S.
Herland, V. Onitiu, care au elaborat lucriri de inaltd valoare artistica,
unele rimase ca modele inca neegalate.

Este necesar sd amintim c@ in anii de dupéd cel de-al doilea
rizboi mondial preocupdrile pentru compunerea de probleme
heterodoxe si, mai ales strict feerice, au incetat, din cauzi ci erau
considerate ca o manifestare a idealismului in sah. Acest moment a fost
insd depasit destul de repede si ele au rendscut in deceniile 67, fiind
apoi introduse ca sectii independente in campionatele nationale ale
Roméniei.

Matul invers (< fr. mat inverse) are urmitoarea caracteristica:
albul incepe i il obliga pe negru sa faca mat regele alb. Genul acesta
de probleme este foarte vechi. Un exemplu rudimentar a fost gésit in
culegerea medievald Bonus socius, amintiti mai inainte. Mari maestri
ai problemelor cu mat invers au fost roménii W. Pauly si S. Herland,
care au multe creatii memorabile.

in matul ajutor (< fr. mat aidé sau germ. Hilfsmatt) jocul este,
de reguld, inceput de negru, dar cu conditia sa—! ajute pe alb ca sa faca
mat regele negru. Dupd cum se vede, cele doud parti coopereaza activ
pentru realizarea matului, fiind exclusa astfel orice fel de luptd. Din
acest punct de vedere, denumirea ruseasca xoonepamuegnblii mam este
cea mai potriviti. in tematica moderi este pe larg folosit un tip special
de maturi ajutoare care poartd numele ,tip Onitiu”, datorat
compozitorului roman.

c) Probleme feerice (< fr. problémes féeriques) se numesc cele
in care se folosesc piese noi, in afard de piesele din garnitura obisnuita,
sau aceleasi piese dar cu mers diferit de cel obisnuit, sunt adoptate
chiar modificari ale tablei de sah i reguli noi de desfasurare a jocului.
Parintele gsahului feeric (cf. fr. échecs féeriques, engl. fairy chess) este
considerat marele problemist englez T.R. Dawson, care a fondat o
revistd ad-hoc numita ,,The Fairy Chess Review”.

Cele mai cunoscute piese feerice sunt Lacusta i Cildretul
nocturn, frecvent folosite inca din anii inventarii lor de cétre Dawson.
Denumirile sunt traduse din lexicul occidental: Lacusta (simbolizata
grafic printr—o dama intoarsd), din engl. Grasshopper, fr. Sauterelle,
iar Calareful nocturn (avand ca simbol un cal intors), din engl.

Termenii de sah si aventurile lor
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Nightrider, fr. Cavalier de la Nuit. Au apérut cu timpul multe alte piese
feerice: alfil si fers (figuri cu mers limitat, luate din satrange), leo,
pao, vao (figuri cu mers séritor), piese neutre (pe care le muti atat
albul, cét si negrul) s.a.

S—au inventat si varietdti aparte de sah feeric: mat maximal,
Circe, Madrasi, maturi reflexe s.a.

De asemenea, sunt cunoscute si modificdri ale tablei de sah,
adicd ale numérului de campuri, ale formei sale etc.

Domeniul sahului feeric este in zilele noastre foarte intins si
cuprinde genuri de probleme care se deosebesc total de ceea ce numim
sah ortodox, dar trebuie recunoscut cd, prin inovatiile aduse,
compozitiile feerice produc pe tabla de sah adevdrate mici minuni,
inaccesibile cu mijloacele clasice aflate la indemana amatorului
obisnuit.

Probleme retrograde

Problema retrograda (< fr. probléme rétrograde) se afli la
granita dintre ortodoxe §i heterodoxe.

Caracteristica acestui tip aparte de compozitie consti in faptul
cd pozitia initiald, care este legald, adica poate proveni dintr—o partida,
trebuie demonstratd cu exactitate, solutia propriu—zisé fiind precedata
de aceastd retroanaliza (< fr. retro—analyse). Cu alte cuvinte, in astfel
de probleme se cere reconstituirea, integrald sau partiald, a jocului care
a avut loc inainte de momentul ilustrat in diagramd.

Este un fel de excursie intr—o lume imaginard, care se desfasoard
cu respectarea strictd a regulilor sahului. De cele mai multe ori, pentru
rezolvarea lor este nevoie de fantezie §i de putere de calcul, ceea ce ne
indreptiteste s afirmdm cé insusi actul de compunere a lor se inscrie
printre cele mai profunde creatii ale jocului de sah.

Prin continutul lor, problemele cu analiza retrograda se apropie
in mare mésurd de jocul practic. Enuntul lor poate fi foarte diferit, in
afard de demonstrarea legalitdtii pozitiei, de exemplu: dreptul de a face
rocada sau anularea acestui drept, dreptul de a captura ,.en passant” un
anume pion, indicarea primei mutéri (a regelui sau a damei), cea mai
scurtd partida posibild etc.

Printre problemistii roméani care au avut prestigioase succese
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internationale in concursuri de probleme cu analizd retrogradi
mentiondm pe Valeriu Onitiu §i Leon Loeventon.

O subspecie interesanti sunt problemele cu retromat, in care se
retrag mutirile fie de citre alb, fie de ambele parti, dupi care se
efectueazi matul prevazut de enunt. O temd originala, si astizi
intdlnitd in concursuri, apartine problemistului romin Zeno Proca,
cunoscutd sub numele de ,,Retromat tip Proca”.

Se stie cd, in genere, sahul a fumnizat subiecte de inspiratie
multor scriitori, dar putine sunt operele literare construite cu tematici
problemistica, dupd cum s$i mai putine sunt cele care au ca motiv
principal problema cu analizd retrogradd. latd ci, nu de mult, s-a
intdmplat acest lucru in romanul scriitorului spaniol Arturo
Perez—Reverte, La tabla de Flandes, aparut recent in roméineste sub
titlul Tabloul flamand (editura Polirom). Intriga este tesutd in jurul
unei enigme, a cdrei rezolvare sti tocmai in descifrarea pe cale
retroanaliticd a unei pozitii de sah, zugrdvite intr—un tablou al unui
pictor flamand din secolul al XV—lea.

Termenii de sah si aventurile lor

Probleme simbolice

Problema avand o pozitie care, Tnainte de cheie, sau/si in cursul
solutiei, formeazd un desen reprezentind un obiect, o cifrd, o literd
etc., se numeste problema simbolicad (< fr. probléme symbolique),
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mai poartd §i denumirea de problema figurativa (< fr. probléme
Sfiguratif).

Un exemplu celebru, citat in enciclopediile de sah, este o
problemd din 1823 a lui Aleksandr Petrov (jucdtor si teoretician
important, fondatorul compozitiei gahiste rusesti), in care este
simbolizatd ,,Fuga lui Napoleon Bonaparte din Moscova la Paris”.
Pentru a face mai clare evenimentele care au loc pe tabla de sah,
autorul a insotit diagrama de un text, care evocd pe scurt sfargitul
razboiului franco-rus din 1812: cdmpul a/ reprezinti Moscova,
campul h8 — Paris, regele negru este Napoleon, caii albi — cavaleria
ruseascd, diagonala h]—a8 — raul Berezina, unde armata rusi ar fi putut
sa-1 ia prizonier pe Napoleon.

Virgil Nestorescu
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Solutia, usor de vazut, incepe cu 1.3d2++ si cuprinde 14 mutiri
de urmarire continud a regelui negru de citre caii albi; de notat ci la
mutarea a 6-a albul poate da mat, dar tema problemei este ca regele
negru sa fie izgonit i de aceea va fi atacat de cai pind pe cdmpul 48
unde piere, prin mutarea regelui alb (14.&g2/&g3#), care deschide
linia de actiune a damei.

Probleme simetrice

Pentru a ldmuri mai usor continutul acestui tip de compozitii,
este necesar sa ne oprim mai intdi asupra notiunii de simetrie in sah.
Se disting doud feluri de simetrie: monocolori si bicolora.

I. Simetrie monocolora. Fiecare piesa are un corespondent de
aceeasi valoare si de aceeasi culoare aflat pe un cdmp simetric. Sunt
patru cazuri ce pot fi prezentate:
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a) Simetrie in raport cu o axd formatd din campuri aliniate
vertical, orizontal sau diagonal. Aceste campuri simetrice sunt de
aceeasi culoare si piesele intr-un singur exemplar (in special regele)
sunt obligatoriu situate pe aceastd axa.

b) Simetrie in raport cu o axi formatd dintr—o linie separind
doud succesiuni de campuri invecinate, aliniate pe verticali sau
orizontala (ceea ce este imposibil pe diagonala).

c) Simetrie in raport cu un cAmp. Acest caz nu este posibil in
probleme ortodoxe, din cauza ca regii se afld pe cAmpuri asimetrice.

d) Simetrie in raport cu un punct situat la granita comuna a patru
campuri, ceea ce presupune cimpuri simetrice de aceeasi culoare. in
acest caz regii iardsi nu au loc corespunzitor, fapt de neconceput in
probleme ortodoxe.

II. Simetrie bicolora. Fiecérei piese 1i corespunde o altd piesad
de aceeasi valoare, dar de culoare opusd, pe un cimp simetric. in
partida, pozitia initiald este un caz de simetrie bicolora perfecta, in
raport cu o linie orizontala care separd liniile a 4-a si a 5-a. Ea se poate
mentine cat timp negrul joaca aceleasi mutiri ca albul, dar aceastd
stare de lucruri inceteazd repede. O astfel de partidd poate avea loc
doar in minunatele povesti ale baronului von Miinchhausen, care a
reusit sa castige fira sd cunoasca jocul, facind doar aceleasi mutiri ca
adversarul sau.

Revenind la cuvantul-titlu, trebuie spus c@ unicitatea
mutarii-cheie poate crea impresia cid intr—o problemd ortodoxa
simetricd prima mutare ar trebui sa pastreze simetria. Este posibil, dar
nu este interesant. In realitate, o bund problemi simetrici este de
preferat sd aiba o solutie asimetricd pe o parte a tablei, iar mutarea
simetrica sd fie o incercare incorecta.

Un rol de seama in elaborarea teoretica a rolului simetriei si
asimetriei in compozitia sahistd l-au avut englezul T.R. Dawson §i
roménul W. Pauly, coautori ai celebrei lor lucrdri Asymmetry (1927).

Remizi pozitionala

Termen frecvent intdlnit in definirea unui anumit tip de remiza
in finalurile artistice, remiza pozitionald provine din rus.
NO3UYUOHHAS HUYBAL.
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O definitie clari este datd de celebrul etudist GM. Kasparian,
care i-a consacrat o lucrare fundamentala: ,,Remiza pozitionald este
pozitia in care partea mai slabd obtine remiza prin repetarea mutirilor,
profitdnd de slabiciunile pozitionale din dispunerea pe tabli a fortelor
adversarului”.

M. Bent
M.O. 6, New Statesman, 1970

Remizi

Greu de crezut, dar albul reugeste sa anihileze pe rand cele patru
piese negre active: 1.£)d6+ 18 2.5)g6+ Hg8 3.5)f4! (toate piesele
negre sunt blocate, iar albul ameninti acum 4.%b7 si 5.&xa8)
3..8a6 4.%c5! (tempo!) 4..Hf8 (singura mutare buni) 5.Lg6+
P8 6.4 £ f1 (ce altceva?) 7.&c6 (albul revine pe vechiul loc)
7.6 8.&c5 Ph6 (ultima sperantd de a iesi din incercuirea cailor
albi) 9.&)f7+ $h7 10.£)d6 FHg8 11.Fc5 remizd pozitionald, negrul
fiind obligat s@ accepte repetarea mutirilor.

Exploatarea artistici multilateralda a unor asemenea motive
tactice, existente in fazi embrionara in unele pozitii analizate de vechii
teoreticieni, a constituit esenta acestei foarte populare teme din studiile
modermne.

Iatd céateva dintre tipurile de remiza pozifionala pe care le
intdlnim des in diverse monografii de gen: blocada pieselor adverse,
fortareaga (prob. din rus. xpenocmy), legarea pieselor adverse, atac
perpetuu asupra pieselor adverse (cf. rus. sewnoe nanadenue),
repetarea mutdrilor, sah etern.



Termenii de sah si aventurile lor 143

Rex solus

Numele latinesc rex solus (,,regele singur”) este dat problemei
in care negrul are numai regele pe tabld. Fiind sdrace in continut,
problemele de acest tip nu mai aduc nimic nou in stadiul actual de
dezvoltare a compozitiei sahiste ortodoxe.

in schimb, se intilnesc adesea studii de pat cu ,rex solus”, in
care pozitia finalad este creatd de alb prin sacrificarea pieselor pe care
le—a avut anterior.

Statist

Termen intdlnit in cercuri de sah de altidati, folosit rar astizi,
mai ales in limbajul problemistilor, statist denumeste o piesd inactiva
intr—o problema sau intr—un studiu, sau care indeplineste un rol minor
fatd de valoarea ei reald. Provine din germ. Statist ,figurant”. Are
aceeasi semnificatie ca fr. piéce morte. Trebuie spus ci asemenea piese
sunt rdu privite de apdaratorii principiului economiei, care guverneazi
sahul artistic, cu deosebire in domeniul studiilor. Compozitorii vechi,
din perioada de tranzitie spre scolile moderne, admiteau prezenta lor in
probleme, in schimb gcoala boemiani le interzicea cu desdvargire, mai
ales in construirea tablourilor de mat.

Studiu

Cu sinonimul final artistic, studiul (< fr. étude; cf. rus. ammwod)
este diferit prin continut de ceea ce se infelege prin sfudiu in limbajul
curent. Studiul denumeste o pozitie imaginatd, ca si problema, dar
avand fatd de aceasta trdsdturi aparte, dintre care dominantid este
legdtura stransd cu jocul practic, solutia desfagurandu—se dupa tipicul
acestuia.

Existd mai multe feluri de studii. Primele studii din perioada
modernd sunt cele teoretico—analitice, care stabilesc metodele de a
obtine remiza sau castigul in finaluri simple. Au urmat dupa aceea
studiile artistice, care prezintd intr—o pozitie economicd (pe cit posibil
firi piese inactive) o idee conducitoare mai deosebiti. In ele
combinatiile detin un rol principal, iar repetarea motivului tematic ales
devine un mijloc valoros de exprimare artisticd a continutului.

Corelatia dintre material (piese) si timp, unul dintre atributele
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logicii jocului de sah, capitd in studiile moderne alte valente. Au fost
explorate noi teme privind spatiul §i migcarile pe tabla de sah,
exprimate prin zugzwang, dominatie, blocadd, deplasarile sistematice
§i, ca o descoperire a valorii timpului in sah, remiza pozitionald prin
repetarea infintd a mutirilor.

Un loc aparte in studiile compuse in epoca moderna il ocupi
manevrele repetate, precum si alte elemente de joc care in partide sunt
practic imposibile: manevrele in ecou (repetate in aceeasi formatie, dar
pe campuri de alta culoare), marsul in zig—zag (< fr. marche en zigzag,
engl. zigzag walk), succesiunea de promotii (transformadri) minore
(engl. minor promotion).

Nu putine sunt §i studiile care dezviluie aspecte noi de
colaborare intre figuri, lupta desfasurdndu—se pe alte coordonate decat
cele din partida de toate zilele sau chiar producidnd exceptii de la
reguli. De aceea, se poate considera ca finalurile artistice pot servi la
imbogdtirea bagajului de cunostinte sahiste, chiar §i jucitorilor de
mare performanti, nu numai amatorilor de frumos in sah. in aceasti
privintd, exemplul cel mai bun ni-1 oferd marele maestru Lev
Polugaevski, care, pregitindu—se pentru meciul ce avea de jucat cu
Mihail Tal in semifinalele campionatului mondial, s—a antrenat
rezolvand 300 de studii, fapt care, potrivit declaratiilor sale, 1-a ajutat
sa—si depaseasca adversarul in calculul variantelor din anumite partide.

Etudistii romini au avut importante contributii in teoria
finalurilor simple, atat in genul analitic, cat si genul artistic. Au intrat
definitiv in teoria etudistica moderna analizele lui Paul Farago despre
Dama impotriva pionului si ale lui Emilian Dobrescu despre Dama
impotriva turnului si nebunului, care au fost efectuate cu mult inainte
de alcdtuirea bazelor de date obtinute pe cale computerizata, existente
astazi, §i unde se regdsesc in cea mai mare parte.

Prin aceste cercetin au fost relevate resurse necunoscute ale
raporturilor de forte analizate, care au fost fructificate periodic de
autorii lor prin studii artistice de mare valoare.

Task
Imprumut din engl. task, termenul numeste o problema sau un
studiu care realizeazi intr—un numdir record de variante o temi
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considerata dificila sau chiar imposibild, ori o tema oarecare.

Un exemplu de task il reprezintd in domeniul problemelor cu
mat in 2 mutéri doud lucriri, care trateazd vechea tema Grimshaw, una
in maniera clasica, despre care se parea ci spusese ,,ultimul cuvint”,
iar cealalta in spirit modern.

~ Prima este o celebrd lucrare din 1930 a lui Lev Losinski,
considerat cel mai mare compozitor de probleme al epocii moderne, cu
6 variante consecutive dupa cheie, cealaltd aparfine compatriotului
nostru Mircea Manolescu, in care cele 6 variante sunt prezentate cate
2 in trei faze (in joc aparent, in cursd §i apoi in solutie), totul intr—o
forma ideald de Meredith (12 piese). Este una din demonstratiile
superiorita{ii conceptiilor moderne, care permit reluarea vechilor teme
si tratarea lor la un nivel egal cu operele clasice ale marilor inaintasi.

L. Loginski M. Manolescu
M.O. I-11, Tijdschrift, 1930 Pr. I, Revista de Sah, 1956

/" % %

/‘7 %y %y % Y %7 Zﬁ%// /////A'// //%
2# 2#

L. Losinski. Considerata un task al anilor ’30, problema este
construitd sub forma de blocada. Dupa 1. £b3! (mutare de asteptare)
au loc trei duble interferente Grimshaw pe b7, g7 si f6: 1...Eb7
2.Bco#; 1..2b7 2.BeT#; 1..EBg7 2.WeS#; 1...4g7 2.Wxf7#;
l... &6 2.Wgd#; 1...£6 2 Wed#

M. Manolescu. Joc aparent: 1... B c3 2.)e5#; 1... 2.3 2.5)e3#.
in cursa 1.602? cu amenintarea 2.¥/b4#, noile interferente pe cimpul
¢3 fac posibile alte maturi: 1...Ec3 2.\ f4#; 1...&c3 2.Wd3#, dar
aceastd incercare este respinsd de 1..Eb3! Mutarea—heie este
1. % e3!, dupd care urmeazi maturi noi: 1..Bc3 2.Wd4#; 1...&c3
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2.¥e2#. Problema realizeaza, pe langi tema Grimshaw in maximum
de variante, §i tema Zagoruiko, adici schimbarea in trei faze a
maturilor tematice.

Idealul oricdrui task este sd atingd recordul absolut, dar
infaptuirea sa are un caracter strict tehnic, fara valoarea artistica ceruta
unei probleme. Un asemenea task—tehnic este o problema in 2 mutiri
a lui N. Petrovi¢, un mare problemist iugoslav, in care dupé cheie apar
24 de variante incheiate cu mat, ceea ce reprezintd maximul posibil in
genul problemelor ortodoxe.

Tema

Termen sahist international, a fost preluat la noi probabil din
germ. Thema sau fr. théme. In compozitia sahistd, tema inseamna
motivul sau ideea principald care particularizeazi o problema sau un
studiu. Elementele tactico—strategice combinate sau repetate constituie
esenta unei teme. Sunt catalogate peste 500 de teme, cele mai multe in
domeniul problemelor cu 2 mutri.

Cum am spus mai sus, temele clasice sunt in general epuizate,
dar introducerea unor elemente inovatoare, cum sunt jocurile aparente
in toate ramurile compozitiei.

In ultima vreme, de o mare atentie s—au bucurat in probleme
asa—zisele teme figurative (< fr. théme figuratif), cu sinonimul teme
geometrice (< engl. geometrical theme), care ilustreaza, in cursul
solutiei, prin mersul figurii tematice (albe sau negre), diverse forme
geometrice, cum ar fi: crucea regelui, crucea turnului, steaua regelui,
rombul nebunului etc.

Tempozug

Cuvant de origine germand, tempozug inseamnid ,mutare de
agteptare”, adicd mutare de tempo, care nu ameninti nimic si obligd
partea adversd sid—si creeze slabiciuni, tocmai pentru ca trebuie si
mute. Efectul sdu este urmat de mat, daci este vorba de o problema, iar
in cazul unui studiu de obtinerea unui oarecare avantaj pozitional, de
remiza sau de castig.
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Triunghi

Sub denumirea triunghi sau manevrid in triunghi (< fr.
triangle; manoeuvre en triangle) este reprezentatd succesiunea de trei
mutari executate de o aceeasi figurd, care descrie cele trei laturi ale
unui triunghi, avind drept scop ajungerea la pozitia originara, dar cu
adversarul la mutare. Se intdlneste in probleme cu mai multe mutiri,
dar mai ales in inverse, unde existd si un task celebru al lui Pauly cu
un triplu triunghi consecutiv al damei albe.

Face parte de asemenea din tematica moderna a studiilor de sah,
in spetd in cele cu zugzwang reciproc. Singurele piese care pot si
intreprindd o asemenea manevra sunt regele si dama, care prin mersul
lor au posibilitatea sa se intoarci la pozitia initiald. Se poate intdmpla,
insa destul de rar, ca si in finaluri de partida cu pioni blocati si fie
posibila efectuarea unui triunghi.

Varianta

Asupra acestui termen amintit mai inainte este necesar si
revenim, deoarece in compozifia sahista are alte semnificatii. Prin el se
se denumeste succesiunea de mutiri legate logic care determina
confinutul tematic al compozitiei si reprezintd varianta principald.
Existd si variante secundare, netematice, care denumesc ciile de joc
secundare si au doar rolul de a asigura corectitudinea solutiei. In studii
se recomanda ca acestea sd nu ceara analize laborioase, care si
umbreasca si sd sufoce varianta principald.

Zugzwang

Si acest termen ne este cunoscut din expunerea privitoare la
jocul practic, dar trebuie explicate trisaturile specifice pe care le are
pozitia de zugzwang in compozitiile de sah fatd de partida. In sens
strict, pozitia de zugzwang apare atunci cidnd una din parti, fiind la
mutare, nu are alegere si nu poate s joace decat o mutare, care potrivit
situatiei date, este daunatoare.

in probleme, pozitia de zugzwang se instituie de obicei dupa o
mutare alba, in special dupa cheia fara amenintare. Exista i probleme
in care avem de-a face cu un zugzwang initial, care poate fi mentinut
printr—o cheie de asteptare.
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in studii, pozitia de zugzwang unilateral se naste atunci cand
numai una din pérti nu mai are mutare satisficitoare si este urmat de
castig imediat sau de remiza, in functie de enunt.

Unul din mijloacele des utilizate pentru crearea pozitiei de
zugzwang este manevra in triunghi, amintiti mai sus, care are ca scop
sa transfere adversarului mutarea. Pentru a intelege atat dificultatea,
cat si frumusetea acestei teme, si ne oprim asupra diagramei.

A. Herberg
Themes 64, 1961

Remizi

Mutarea atrigitoare 1.Ef5+ &c6 2.Hd8 g3 3.Eg5 EHgl
4.%c8 g2 duce la pierdere, pentru cé albul trebuie sa mute: ori pierde
pionul, ori i5i expune regele sahurilor turnului negru. La aceeasi
pozitie se ajunge si dupa 1. Eg8? Egl 2. B g5+ &c6 3.&d8 g3 4.¢c8
g2 etc. Prin urmare, remiza se obtine numai daci albul obtine pozitia
amintitd mai sus, dar cu negrul la mutare. Acest transfer al mutarii este
deci scopul manevrei albului: 1. Ef4! g3 2.2g4 Egl 3. Eg5+ &c6
4.Hd8 g2 5.%c8 si acum se inverseazd rolurile, negrul fiind in
zugzwang: 5...8h1 6. Eg6+ =

Manevra se intimpla des in studiile cu zugzwang reciproc, adica
cele in care aceeasi pozitie este obtinuti (in varianta principala) si in
incercarea cu alb la mutare, si in pozitia cu negru la mutare; i intr—un
caz si in altul, obligatia de a muta este dezavantajoasd. Acest termen
are corespondente in engl. mutual Zugzwang, fr. zugzwang réciproque,
dar cel mai probabil la noi a fost imprumutat din rus. esaumnwiii
Yyeysam2.
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strategie - 101
studiu - 743
superminiaturi - /21

155

S teme figurative - 146
sac - 46 tempo - 110
sach - 46 tempozug - 146
sah! - 37, 46 teorie - 109
sah2 - 53, 96 timp - 49, 110
sah3 - 102 trage - 82
sah artistic - /14 transformare - 111
sah deschis - 106 traversd - 52
sah descoperit - 106 trasatura - 82
sah dublu - 62 trecere luanda - 65
sah etern - 102 triunghi - /47
sah feeric - 137 tur - 98
sah fulger - 86 turd - 55, 98
sah marseiez - 104 turn - 55
sah mat - 80 U
sah necontenit - 104 urmare - 82
sah ortodox - 154 uverturi - 71
sah perpetuu - 102
sah prin corespondenti v .

2135 valoarea pieselor - 112

sah prin descoperire -
106

sah §i mat - 106

sah viu - 107

sak - 46

sandrace - 38

satranca - 45

satrance - 38

satranci - 37

satrandj - 36

satrange - 16, 20, 37

T

tabia - 108

tabla de gah - 48
tacticad - 108
task - 144
tehnica - 109
tema - 146

variantd - /13, 147

varianti principala -
147

varianta secundara -
147

verticala - 49

vizir (vezir) - 54

z

zugzwang - 113

zugzwang initial - 147

Zugzwang reciproc -
148

zugzwang unilateral -
148
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